0

)

Vrijeme je da pomognemo djeci kako
bi postali aktivni digitalni gradani

Zaroditelje

COUNCIL OF EUROPE

CONSEIL DE L'EUROPE



—
>

Biti online

a Pristup i ukljucivanje N
Digitalna tehnologija tijekom cijele godine moZe zbliZiti
djecu s obitelji i prijateljima iz udaljenih mjesta. Isto tako
moze podijeliti ljude dajuci prednost onima koji ju imaju
i znaju iskoristiti njezine mogucnosti, ali i manje
sretnima uskratiti razne prilike.

=" Razlike su ponekad povezane s manjkom sposobnosti.

= Dajte djeci zadatak da prouce na internetu neki
oblik smanjene sposobnosti i pokazu vam kako
digitalna tehnologija u svakodnevnom zZivotu moze
pomodi toj djeci. Jesu li ti alati dostupni i moze li

\ ih si svatko priustiti? /

. Ucenje i kreativnost N

Pocetak nove godine predstavlja i nove pocetke, a time
iidealno vrijeme da potaknemo djecu na istraZivanje
novih tema. Digitalna tehnologija moZe potpomognuti
njihovu mastovitost. Istrazujte s njima kako bi vam
pokazali svoje digitalne vjestine.

=" Zadajte ¢lanovima obitelji neka naprave online
pretragu o tome kako se slavi Nova godina u zemlji
po njihovom odabiru.

=" Usporedite rezultate. To ¢e poboljsati razgovore
uz veceru i podsjetiti ih kako moze biti uzbudljivo
\_ otkrivati raznolikosti. J

a N

Mediji i informaticka pismenost

Dok su svima na pameti novogodisnje odluke potaknite
djecu na razmisljanje o medijima koje koriste i na nacin
kako mediji mogu utjecati na ono sto Zele i rade.

=" Odaberite zemlju koja zanima va3u djecu i pretrazite
online nacin na koji tamo slave Novu godinu.

=" Predstavlja li proslava Nove godine natin na koji ljudi
Zive u toj zemlji? Podsjetite ih da prvi dojam ponekad
zavarava. )




sé Online dobrobiti

/
Etika i empatija
Obitelji i prijatelji se cesto nalaze na kraju godine
ili pocetku nove kako bi izmijenili darove. Raspravite
s djecom na koji nacin jos mogu iskazati dobrotu
i zahvalnost nekome, a da ne ukljucuje darivanje.

1) Pitajte djecu kako bi se osjecali da su na mjestu
onih koji zbog nedostatka novca ili kulturnih
obicaja ne dobivaju darove.

1) Pitajte ih bi li se odrekli jednog od svojih poklona/
igracaka i ponudili ih drugima?
\_ /

4 Zdravlje i dobrobit A

Svaki put kada djeca nisu u skoli provode vise vremena
online nego inace. Podsjetite ih da je fizicka aktivnost vrlo
bitna. To ukljucuje nase drzanje i odmak od ekrana barem

jedan sat prije spavanja.

gy Donesite informirane odluke o online igrama koje
vasa djeca igraju.

sy Posjetite PEGI, Paneuropski sustav klasifikacije igara
i pretrazite ime igre koju vase dijete igra. Za svaku
igru pokazat ¢e se preporucljiva minimalna dob/
dobna ocjena i kratki sadrzaj koji predstavlja nivo

\__ neprikladnog sadrzaja igre.

e

e-prisutnost i komunikacija
Diljem svijeta se na pocetku godine izmjenjuje mnostvo
online poruka i Zelja. To je idealno vrijeme za naglasiti djeci
kako njihove poruke koje Salju i ono Sto rade online i offline
pridonosi nacinu na koji ih drugi zamjecuju.

s Pokazite djeci kako na razlicite nacine mogu
koristiti tehnologiju za komunikaciju na ucinkovit,
prikladan nacin koji iskazuje postovanje s
razli¢citom publikom, ovisno s kim se dopisuju:

s obitelji, prijateljima, u¢enicima iz razreda,

\ uciteljima... /



https://pegi.info/

Aktivno sudjelovanje
Novogodisnje odluke se obicno donose kako bi si poboljsali
godinu koja nam dolazi. Aktivno sudjelovanje je jedan od
nacina na koji to moZemo ostvariti. Djecu Cesto treba podsjetiti
da zajednickim radom koji ukljucuje odredeni zajednickim cilj
pridonose stvaranju boljeg mjesta za Zivot.

Odaberite neku globalno vaznu temu poput
klimatskih promjena i porazgovarajte unutar obitelji
kako ta promjena moze utjecati na sve vas.

Pitajte djecu da pronadu neku aktivnost (online
ili offline) koju bi mogli provesti kao obitelj i time
ujedno poboljsali Zivot na Zemlji.

Prava i odgovornosti

Kako bi dobro zapoceli novu godinu potaknite djecu
da istraze koliko njihova omiljena online platforma
nudi zastitu i postiva li njihova osnovna prava.

Proucite s djecom platforme koje koriste. Jesu li
dovoljno zasticeni od pretrazivanja stetnog sadrzaja,
primitka Stetnih komentara ili dobivanja zahtjeva od
nepoznatih osoba?

Privatnost i sigurnost
Djeca cCesto pri kraju godine dobivaju nove video igre,
aplikacije, pretplate za online platforme ili igracke
koje su povezane na Internet. To je odli¢cna
prilika za raspravu o privatnosti i nacinima kako
ona moze biti narusena dok ih koriste.

Provijerite s djecom politiku o podacima koju posjeduje
njihova omiljena aplikacija ili platforma za igru. Jesu li
privatnost i osobni podaci dovoljno zasti¢eni?

Budite svjesni da mnoge igracke koje su internetski
povezane Cesto prikupljaju osobne podatke i ¢esto
bez mogucénosti mijenjanja postavki privatnosti ili bez
informacija gdje su ti podaci pohranjeni.



@ Online prava

Svijest potrosaca
Tijekom Nove godine obicavamo trositi vise nego inace, a
tijekom Covid —19 pandemije vecina te potrosnje odvijala
se online. Iskoristite tu situaciju i razgovarajte s djecom kako
pretjerana potrosnja moZe nastetiti okolisu i na sto moraju
pripaziti dok biraju proizvode online.

&l Podsjetite djecu na stvarnu vaznost novca: uzmite
na primjer cijenu necega s ¢ime su upoznati (cijena
autobusne karte, sladoleda) i neka probaju procijeniti
koliko takvih artikala je potrebno da bi se kupio jedan
mobilni uredaj ili tablet ili koliko bi bilo potrebno da
se plati racun za Internet svaki mjesec.

Vrijeme je da pomognemo djeci kako
bi postali aktivni digitalni gradani

Druge publikacije Vije¢a Europe na temu
Obrazovanja o Digitalnom Gradanstvu

» Educating for a video game culture —
A map for teachers and parents (2021)

» Easy steps to help your children become
a Digital Citizen (2020)

» Keeping young citizens busy at home
during the Corona crisis (2020)

» Parenting in the digital age - positive parenting
strategies for different scenarios (2020)

» Digital Citizenship Education Handbook (2019)
» Bullying: perspectives, practice and insights (2017)
» Internet Literacy Handbook (2017)

Ostale informacije dostupne su na:
www.coe.int/education


https://rm.coe.int/educating-for-a-video-game-culture-a-map-for-teachers-and-parents/1680a28f24
https://rm.coe.int/educating-for-a-video-game-culture-a-map-for-teachers-and-parents/1680a28f24
https://rm.coe.int/easy-steps-to-help-your-child-become-a-digital-citizen/16809e2d1d
https://rm.coe.int/easy-steps-to-help-your-child-become-a-digital-citizen/16809e2d1d
https://rm.coe.int/info-sheet-keeping-young-citizens-busy-english/16809e2217
https://rm.coe.int/info-sheet-keeping-young-citizens-busy-english/16809e2217
https://rm.coe.int/publication-parenting-in-the-digital-age-2020-eng/1680a0855a
https://rm.coe.int/publication-parenting-in-the-digital-age-2020-eng/1680a0855a
https://rm.coe.int/168093586f
https://rm.coe.int/090000168078a78d
https://rm.coe.int/internet-literacy-handbook/1680766c85
http://www.coe.int/education
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Vijec¢e Europe vodeca je organizacija za zastitu
ljudskih prava na nasem kontinentu. Broji 47 drzava
¢lanica, ukljucujudi sve ¢lanice Europske unije. Sve
drzave ¢lanice Vijeca Europe potpisale su Europsku
konvenciju o ljudskim pravima, medunarodni
ugovor kojemu je cilj zastita ljudskih prava,
demokracije te vladavine prava. Europski sud za
ljudska prava nadgleda provedbu Konvencije u
drzavama ¢lanicama.
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