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Gocmenlere YOnelik Dil Destegi

W Avrupa Konseyi Ara¢ Kutusu

49 - Go¢cmenler i¢in dil oyunlan ve etkinlikleri

Amag: Gocmenlerin yeni dildeki kelime dagarcigi ve becerilerinin gelisimini
destekleyebilecek dil etkinlikleri ve oyunlar 6nermek.

o
1. Hikaye kartlan % = S
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Bu etkinlik, hem vyetiskinlerin hem de cocuklarin sozli ¥

becerilerini gelistirmelerine yardimci olmanin yararli bir

yoludur. Belirli bir temaya odaklanabilir veya karisik bir z
@5

resim seckisi kullanabilirsiniz.

Bu etkinlik genellikle c¢ok eglencelidir, ancak biraz
yonlendirme yapmaniz ve destek saglamaniz da gerekebilir.

Hazirhk
e Siradan oyun kartlariyla ayni boyutta en az 25 kart kesin. Ogrenci grubu ne kadar buyiikse o
kadar fazla karta ihtiyaciniz olacaktir. Aralarindan seg¢im yapabileceginiz iyi resimler
oldugundan emin olun.
e Ogrenciler, 6zellikle de cocuklar, her bir karti elle ¢izmek isteyebilirler.
e Her bir kartin Gzerine bir dergiden alinmis bir resim, bir fotograf veya dijital 'kiigik resim’
yapistirin.

Talimatlar

e Hikayeyi baslatmak icin paketten herhangi bir kart secin.

e Karti gruba gosterin ve kartta ne gorebileceklerini sorun, 6rnegin: Bu nedir? Bir su aygiri.

e Ardindan gruba bir hikdyenin genellikle nasil basladigini sorun. Bir varmis bir yokmus..., Bir
zamanlar... gibi ifadelerle onlari yonlendirebilirsiniz.

e Ogrencileri bir hikdyeye baslamak icin karttaki resimle ilgili bir cimle kurmaya tegvik edin ve
onlara yardimci olun, érnegin: Bir zamanlar su aygirimla parktaydim. Bir késeyi dondik ve ...
Ogrencilerin seviyesine bagl olarak gecmis zamani 6gretmeye gerek yoktur. Gegcmis eylemleri
anlatmak icin simdiki zamani kullanabilirler (6rnegin Bir giin su aygirimla parktayim. Bir késeyi
donlyoruz ve bir gol gériyoruz...)
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2. Hafiza

Bu etkinlik, her yastan gd¢cmen 6grencinin kelime dagarcigini ve dil
becerilerini gelistirmesini tesvik etmek icin vyararlidir. Cok
eglencelidir ve genellikle ¢ocuklar yetiskinlerden daha iyi yaparlar.
Ayrica 6grencilerin anlayisini kontrol ederken de faydalidir.

Bu oyun, masalarin blyukligine bagl olarak 2 ila 6 oyuncu igin
uygundur.

Bir 6grenciden baska bir kart se¢cmesini, resmi gruba gostermesini ve hikayeyi devam
ettirmeye calismasini isteyin. Ornegin, kartta dans eden bir kiz varsa: "Su aygirim ¢ok
heyecanliydi. O da dans etti. Sonra da..." Oyunu oynarken gruba su ana kadar anlatilan
hikayeyi hatirlatmaniz gerekebilir.

Herkes sirayla ortak bir hikdye olusturmaya yardim edene ve/veya hikaye bitene kadar devam
edin.

Zaman varsa, 6grenciler gerektiginde birbirlerini destekleyerek ve yonlendirerek hikayeyi
hatirlamaya ve yeniden anlatmaya calisabilirler.

Hazirhk

Normal oyun kartlariyla ayni boyutta veya biraz daha buyik en az 10 - 20 kart kesin.
Asagidaki yontemlerden biriyle eslesen kartlardan olusan setler hazirlayin:

A. iki ayri karta ayni resimleri cizerek, basarak ya da yapistirarak ya da

B. Bir karta bir resim ve digerine ilgili kelimeyi ekleyerek:

i+i veyai

A: Ayni resimleri eslestirme B: Bir resmi bir kelimeyle eslestirme

Sonra her bir karti kesin. Kartlar farkli yaslara veya dil seviyelerine gére uyarlanabilir. Ornegin,
oyunu daha zorlu hale getirmek igin kart sayisini artirabilirsiniz. Daha kiglk yastaki gogmenlerle
cahisirken yazi olmamasi igin sadece resimlere yer verebilirsiniz.

o Kart setleri yemek, oyunlar, hayvanlar, kiyafetler gibi farkli konulara da uyarlanabilir.

e Kartlarimizi bilgisayar kullanarak yapmak isterseniz, oyun karti boyutunda kutular igeren bir tablo
yerlestirin ve ardindan masalstiiniizden, bellek cubugunuzdan veya internetten bir ClipArt
goruntusi ekleyin.

Talimatlar

Kartlar karistirilir ve bir masanin lzerine yizl asag1 bakacak sekilde yerlestirilir.
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3. Bingo

Bu etkinlik asagidakiler agisindan faydalidir:

Ogrencilere oyunun nasil oynandigini gosterin ve talimatlari agiklayin.

Oyuncular daha sonra sirayla oynarlar. Bir oyuncu, ¢evirmek igin herhangi iki karti segerek
baslar. Eger iki kart eslesirse, oyuncu kartlari bir tarafa koyar ve tekrar oynar. Eger bir oyuncu
eslesmeyen iki kart gevirirse, kartlari tam olarak ayni pozisyonda kapali olarak geri koyar. Daha
sonra sira bir sonraki oyuncuya gecer.

Oyuncular hangi kartlarin masanin neresinde oldugunu hatirlamaya ¢alismahdir ki bir karti
cevirdiklerinde eslesen karti bulabilsinler.

Tum kartlar eslestiginde, oyuncular kag ¢iftleri oldugunu sayarlar.

En ¢ok gifti olan kisi oyunu kazanir.

Kelime dagarcigi gelistirme

Ogrenmeyi pekistirme
Sosyal becerilerin gug¢lendirilmesi
Eglenme

Hazirhk

Her 6grencinin bir A4 veya A3 karti vardir ve uzun kenarlari Ustte ve altta olacak sekilde yatay
olarak kullanirlar. Kartlari sekiz esit bélime ayirirlar (yukariya bakin).

Bingo oyununuz i¢in bir konu segin ve 6grencilerden mumkin oldugunca ¢ok sayida ilgili
kelime 6nermelerini isteyin. Ogrencilerin kartlarindaki her bélime farkl bir resim gizmeleri
veya bulup yapistirmalari gerekir (yani toplamda 8 tane). Bazi daha yash Ogrenciler
kartlarindaki bolimlere kelime yazmay: tercih edebilir.

Her 6grencinin Bingo kartinin kopyalarini gikarmak icin bir fotokopi makinesi kullanin. Daha
sonra bunlari keserek 6grencilerin Bingo kartlarindaki her bir 6ge icin bir kiiclk resim karti
(veya kelime karti) elde edin (6grenciler ayni 68eleri ¢izmis olabilir, bu nedenle tekrarlamaya
gerek yoktur - sadece en iyi ¢izimi veya resmi secin).

Yuvarlak fisler bulun (her 6grenci icin 8 adet) veya 6grencilerden oyun sirasinda kullanmak
Uzere kuguk paralar getirmelerini isteyin.

Konular

Ogrencilerin neye ilgi duyduklarini veya ne icin kelime égrenmek istediklerini 6grenin. iste Bingo oyununda
uygun olabilecek bazi konular:

Meyveler Sebzeler

Evdeki esyalar Hayvanlar

Giysiler Ulagim

Spor Duygular

vb. (duygularla eslesen yuzler veya her duygu icin ilgili kelime)
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Talimatlar

Yararl
[ ]

Her oyuncunun/6égrencinin 6ninde buyuk Bingo karti olsun. Tim Bingo kartlarinin gift
oldugundan emin olun.

ilk olarak, herkesin hedef dildeki 6geyi tanimlayabildigini kontrol etmek icin her kiigtik resim
veya kelime kartini sirayla kaldirin. Gerektiginde onlara yardim edin.

Tum kartlari gozden gecirdikten sonra oyun baslayabilir. Bir karti kaldirin ve 6rnegin "Bu
nedir?" diye sorun.

Bingo kartinda 0 6genin resmi (veya ilgili kelime) olan herkes hedef dilde dogru kelimeyi sdyler
ve ardindan Bingo kartindaki ilgili bolim bir sayag veya bozuk parayla kapatir.

Kartindaki tim resimleri/kelimeleri kapatan ilk kisi oyunu kazanir. Bu gergeklestiginde
"Bingo!" diye bagirir.

kaynaklar

SparkleBox kart yapmak i¢in ¢ok faydali Ucretsiz kaynaklara sahiptir: www.sparklebox.co.uk
Hafiza oyunu da dahil olmak Uzere cevrim ic¢i etkinlikler icin sablonlar saglayan ¢ok cesitli
tcretsiz uygulamalar ve internet siteleri vardir: Wordwall (Wordwall | Create better lessons
quicker), Flippity (https://flippity.net/) ve Educandy (https://www.educandy.com/#

Bingo oyunlari olusturmak igin pek ¢ok fikir https://www.wikihow.com/Play-Bingo adresinde
bulunabilir.

Arag 49 —

Gogmenlere Yonelik Dil Destegi 4/4 www.coe.int/education



http://www.coe.int/education
http://www.sparklebox.co.uk
https://wordwall.net/
https://wordwall.net/
https://flippity.net/
https://www.educandy.com/
https://www.wikihow.com/Play-Bingo

