
 

 

EduTalks@Council of Europe – La culture du jeu vidéo 

(pour les parents) 

Vendredi, 12 novembre 2021 17.00 - 19.00 CET 

Programme 

17h00 Introduction 

 Michael REMMERT, Chef de division des politiques éducatives, Conseil de l’Europe (tbc) 

17h05  Présentation du guide Video game culture – A map for teachers and parents 

  Alessandro SORIANI, Auteur et Expert du Conseil de l'Europe 

17h20 Parentalité et jeux vidéo 

 Jürgen BÄNSCH, Fédération européenne des logiciels interactifs (ISFE) 

 Dirk BOSMANS, Pan European Game Information (PEGI) 

17h40  QUESTIONS ET RÉPONSES 

17h45  Initiatives pour soutenir les parents 

 Gèrard OLIVIER, Chef de projet, Pedagojeux  

18h05  QUESTIONS-RÉPONSES 

18h10  Exemple de bon jeu vidéo par un développeur de jeux vidéo 

 Claudia MOLINARI, Créatrice de jeux, We Are Müesli 

18h30  QUESTIONS-RÉPONSES 

18h35 Discussion de groupe 

19h00 Fin de l'événement  

 

https://rm.coe.int/educating-for-a-video-game-culture-a-map-for-teachers-and-parents/1680a28f24
https://www.isfe.eu/
https://pegi.info/fr
https://www.pedagojeux.fr/
https://www.wearemuesli.it/

