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Bolim 1 Sanal Gezginler: hedefler ve
aciklama

Sanal Gezginler, Avrupa Konseyi tarafindan kicik cocuklari, ebeveynlerini ve
egitimcilerini dijital vatandas olmanin ne anlama geldigi konusunda
dusinmeye tesvik etmek icin gelistirilen bir video dizisidir. Her videoya,
videolardan sahneleri hatirlamak, tanitilan temel mesajlari pekistirmek ve
genel olarak dijital vatandaslik yeterliliklerinin gelisimini desteklemek icin bir
Etkinlik Kitabinda bir araya getirilen etkinlikler ve egzersizler eslik eder.

GENC DiJITAL VATANDASLAR iCiN YETERLILIKLER

Dizi, ilk olarak 2016'da baslatilan Avrupa Konseyi Dijital Vatandaslik Egitimi (DCE)
projesinin bir parcasidir (www.coe.int/dce). Proje, egitimcilerin ve ailelerin

ocuklarin ve genclerin ginimizin dijital olarak zengin diinyasinda hepimizin
ihtiyac duydugu degerleri, tutumlari, becerileri, bilgiyi ve (_ale?tirel anlayisi
gelistirmelerine yardimci olmak icin icerik ve rehberlik saglar. Dijital bir vatandas,
sunlari yapabilen biri olarak tanimlanabilir:

e cevrim ici ve cevrimdisi, yerel ve kiresel topluluklara aktif ve sorumlu bir
sekilde katilmak,

+ yasam boyunca 6zerk bir sekilde 6grenmek, 6&renmenin olumlu ve olumsuz
etkilerinin bilincinde olmak

o dijital teknoloji, topluma olumlu katki sagliyor olmak.

DCE konseptinin temelini olusturan model, asagidakiler olarak bilinen bir dizi
yeterlilik Gzerine kurulmustur:
Demokratik Bir Kultir Igin Yeterlilikler. Bunlara dinleme ve gézlemleme gibi
beceriler de dahildir.
Isbirligi ve empati,gogu Ulkede ulusal erken iocukluk mufredatinin bir pargasidir.
eterlilikler arasinda insan onuru, adalet, hakkaniyet ve kiltirel ge%itlilige say§|
da bulunur, bunlarin hepsi sorumluluk, yurttaslik bilinci ve saygi gibi tutumlarla
birlikte, go%u ebeveynin ve egitimcinin gelistirmeye gahgn%l egerlerdir, . Dil ve
iletisimin elestirel bir sekilde anlaﬁllmay ve 0z farkindalik, bilgi ve elestirel
anlayis semsiyesi altinda gruplandirilan yeterlilikler arasindadir. Sanal Gezginler
videolari ve Etkinlik Kitabi, egitimcilerin ve ailelerin 4 ila 9 yaslarindaki ¢ocuklarla
teknolojiyi yaratici bir sekilde kullanmayi 6grenirken ve dijital vatandas olma
yolunda gelisirken birlikte calismalari icin yenilik¢i ve eglenceli bir yol saglar.

CEVRIM iCi OLMAK, GEVRIM iCi iYiLiK, CEVRIM iCi HAKLAR

Cocuklar dijital teknolojiyle dogrudan veya dolayli SEVRIMIG GEVRIMiGi i
olarak baglantili bircok farkli tirde aktiviteye SESSERERIETS . OLMAHALL
katilirlar. Avrupa Konseyi tarafindan 6nerilen DCE [aidaa * Sagik ve yiolma hal
modelinde, aktiviteler genel olarak ¢ kimeye Okuryazarlig R

ayrilan on farkli alana veya etki alanina ayrilir:
cevrim ici Olmak, cevrim ici Refah ve cevrim igi
Haklar.

2023'te Uretilen g video ve bunlara bagli temel
mesajlar asagidaki tabloda mor renkle
vurgulanmistir. Tablo ayrica diger alanlari listeler
ve her biri icin kisa bir mesaj veya aciklama
belirtir.

Sanal Gezginler: Egitimcilerin »Sayfa
rehberi 5
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Ailelerden ve egitimcilerden gelen geri bildirimler, henliz yayinlanmamig
videolarin ve bu videolarin iletecegi temel mesajlarin sekillenmesine yardimci

olacak.

10 Dijital Vatandaslik Egitim Alani

Kiime

CEVRIM iCi OLMAK 1
2
3

REFAH CEVRIM

ici 4
5
6

HAKLAR GEVRIM iGi 7

10

ihtisas

Erisim ve Dahil Etme
Ogrenme ve Yaraticilik

Medya ve Bilgi
Okuryazarligi

Etik ve Empati
Saglik ve Refah
eVarlik ve iletisim
Aktif Katilim

Haklar ve
Sorumluluklar

Gizlilik ve Glvenlik

Tuketici Farkindaligi

Kiigiik cocuklara yonelik mesaj (*gegici
mesaj)

*Farkli olmak gulizeldir ve diinyayi daha
eglenceli hale getirir.

*Dijital araclarla 6grenebilir ve yaratabiliriz.
*Dijital dinyada akillica gezinelim, degerli seyleri
6nemsiz olanlardan ayiralim.

*Cevrim ici hayatta kendimize iyi bakariz ve
baskalarini da kollariz.

*Internet eglencelidir, ama her seyin bir zamani ve
yeri vardir!

*Iinternette attigimiz her adimda dijital ayak izimiz
buydyor.

*Biz roliimUzU oynariz, goruslerimizi paylasiriz ve
baskalarinin géruslerine saygi gosteririz.

*Cevrim ici ve ¢evrim disi haklarimizi 6greniyoruz
ve bu, kendi haklarimizi ve baskalarinin haklarini
korumamiza yardimci oluyor.

*Kisisel bilgileri koruyoruz ve ¢evrim i¢i ortamda
akillica davraniyoruz.

*Gezegenimize daha iyi bakmak icin birlikte

calisalim!

Sanal Gezginler, cesitli yaslarda ve ¢ok farkli fiziksel 6zelliklere ve ilgi alanlarina sahip dort

karakterden olusan bir ekiptir. isimleri cok uluslu bir kitleye uyacak sekilde uyarlanmistir.

Robi ile etkilesime girerek cevrim ici ve ¢evrim disi yasamin cesitli yonlerini kesfederler.

Robi bir arkadastir ve bazen de bir rehberdir, durum biraz sihir gerektirdiginde sihirbaz

sapkasini, pelerinini ve asasini ¢ikarabilir.

Sanal Gezginler: Egitimcilerin
rehberi

»Sayfa



Bolim 2 Sinifta ve Evde Sanal
Gezginler'i Kullanma

AMAGLI iZLEME

mm \/ideolarin her biri yaklasik 2 ila 3 dakika slrlyor ve 6gretici olmaktan cok
kesfedici bir ton benimsiyor. 4 ila 9 yas arasi cocuklar disunulerek olusturulmus
olsa da, daha kuclk ve daha blyuk yas gruplarindaki ¢ocuklarla da basarili bir
sekilde pilot olarak uygulanmistir. GorUlntulerdeki ve hikayedeki ayrintilarin
kild ilot olarak L %:lc Gorantulerdeki hikayedeki til
derinligi ve aksiyonun nispeten hizli temposu nedenii/)le, cocuklar yaslarina ve
oliunluk seviyelerine bagli olarak iletilen mesajlarin bir kismini veya tamamini
yakalayacaklardir.

mm Her senaryonun c¢ok boyutlu yapisi, birden fazla izlemeye olanak tanir.
Cocuklara, her videoyu izlemeden 6nce karakterler ve temanin tanitilmasini,
boylece beklenti yoluyla dinleme ve ozlemleme becerilerinin
keskinlestirilmesini ©6neriyoruz. Etkinlik Kitabinin her boélimindeki ilk sayfa
etkinlikleri bu amac dustnulerek tasarlanmistir. Egitimciler ve ebeveynler,
kitabin ilgili bolumiindeki etkinliklere goz atarak, konularin kendileri hakkinda
derinlemesine bilgi%e sahip olmasalar bile videoyu anlamli bir sekilde izlemek
icin zemini kolayca hazirlayabilirler.

mm Dizinin temel amaglarindan biri, cocuklara videoda tasvir edilen durumlardan
bazilarini kendilerinin karsilasmis olabilecegi durumlarla 6zdeslestirme firsati

saglamaktir. Baska insanlarin da benzer kor ularldpayla§t|g|n| ve her zaman bir

Eijzijm bulmanin mimkin oldugunu goreceklerdir. Ornegin, Bolim - Dahil
tme'de karakterlerden biri cogu cocugun karsilasmis olabilecegi bir seyden
ikayet eder: Hic kimse onunla oynamak istemez.

i@anka farkli gorinlyor]. Bu  sekilde, videolar tartismayi tetiklemek icin
ullanilabilir.

Ebeveynleri veya egitimcileri arasinda veya akranlari arasinda, onlari rahatsiz

eden seyler hakkinda tartisabilirler.

mmm Dijital vatanda?llk egitimi tek basina bir konu alani degildir, ancak mifredatlar
arasl bir yaklasimla ele alinabilir ve ele alinmalidir. Sanal Gezginler videolari ve
Etkinlik Kitabi bu diislinceyle olusturulmustur.

SANAL GEZGINLER ETKINLiK KITABINDAKI iCERIGiN DAGILIMI

=== Etkinlik Kitabi bireysel olarak kullanilabilir, her cocuk kitabin bir kopyasini
elektronik bicimde veya 3 ila 15 arasindaki tim sayfalarin basili bir versiyonu
olarak alabilir. Sanalar ayrica yazdirilabilir ve egitimci veya ebeveynin hangi
sayfalarin kullanilacagini secmesiyle cocuklara tam zamaninda verilebilir.
Bununla birlikte, her videoyla ilgili etkinlikler icin dnerilen bir sira su sekildedir:

+ Temaya giris - bu etkinlik videodan 6nce veya sonra yapilabilir.

+ Merkezi mesajin farkli sekillerde ifade edilmesini pekistirmeye yonelik
alistirmalar.

* Kavrami daha genis bir baglama aktarmaya yonelik yaratici etkinlik.

mm T(m etkinlikler erken cocukluk egitimi icin ulusal mifredata kolayca uyacak
sekilde tasarlanmistir; 6zel hedefler Sanal Gezginler Etkinlik Kitabi'nin 16.
sayfasinda belirtilmistir.

Avrupa Konseyi ayrica, bircogu bu yas grubundaki c¢ocuklarin ihtiyaclarini
karsilayacak sekilde uyarlanabilecek, 10 alanin her biri icin daha fazla etkinlik
oneren bir dizi brosir hazirladi.

Sanal Gezginler: Egitimcilerin »Sayfa
rehberi 7



ETKiNiN DEGERLENDIRILMESi - KONUSTUGUNUZU YURUTMEK

mm Cocuklar, Sanal Gezginler serisinde tanitilan temalarla ilgili 6nceden
olu§turulmu% fikirlere ve tutumlara sahip olacaklardir ve modullerin etkisi,
Etkinlik Kitabindaki etkinlikler Gzerinde gallgmadan veya videoyu izlemeden 6nce
bunlarin degerlendirilmesiyle degerlendirilebilir.

Sonraki ¢ bélimde, ebeveynlerin ve egitimcilerin zaman icinde tutum veya
diyalogdaki degiﬁiklikleri ayirt edebilmelerini saglayacak bir baslangi¢c noktasi
olarak sahneyi a2|rlama¥)a ve biraz arka plan bilgisi saglamaya yardimci
olabilecek giris sorulariyla basliyoruz.

mm Tutumdaki anlamli degisim anlik olarak degerlendirilemez.

Giris konusmasi ve videonun ilk izlenisinden sonra, cocuklari Etkinlik Kitabini

kademeli olarak, bir seferde bir veya iki etkinlikle islemeye tesvik edin.

Sorularini ve godzlemlerini not edin, bu belirli alanin hedeflerini ve ayrica dijital

vatandasligin djger alanlariyla veya alanlariyla nasil baglantili oldugunu

aklinizda tutun. Ornegin, soru

Elfsﬂ)hissediyorsunuz? ve bunu yansitacak emojilerin yaratilmasi (Bélim - Dahil
me

ardisik bélimlere tasindi. Benzer sekilde, Bélim - Refah'ta tart|§|ldl%l gibi

dijital teknoloiiyi kullanma seklimiz tiketicilik ve ¢cevrenin surdirilebilirligi ile

dogrudan baglantilidir.

YARATICILIGI TETIKLEMEK

mm Her bir etkinlik setindeki son yaratici géreve veya. tartismaya baslamadan
once, cocuklari videoyu tekrar izlemeye tesvik edin. Ilk izlemede kacirdiklari
ve Etkinlik Kitabinda bulunan ekran goéruntileri, metinler ve resimlerle
calisirken farkina vardiklari yeni unsurlari fark edebilmelidirler. Dijital
teknoloji sayesinde kucik cocuklarin bile metin ve resimleri kesip
yapigtirabilme kolayligi_ yaraticiligi  6nemli 6lgide engelliyor. Sanal
Gezginler'un Ingilizce ve Fransizca versiyonlarinin pilot uygulamasi sirasinda,
ayrinti zenginliginin, cok

Videolarin  boyutsal yapisi ve Aktivite Kitabindaki stratejik olarak
sekillendirilmis_aktiviteler, cocuklarin oldukca Karatlm ciktilar yaratmasina
ol acabilir. Egitimcilere ve ebeveynlere, ilk izlemeyle tetiklenenlerle
arsilastirmak icin ikinci izleme sirasinda veya sonrasinda yapilan yorumlari
ve gozlemleri not etmeleri bir kez daha tavsiye edilir.

mmm Son olarak, videonun ilk kez izlenmesinden veya Etkinlik Kitabindaki bazi
gorevlerin tamamlanmasindan birkac giin sonra, sonraki sayfalarda verilen drnek
giri§l stg)_[_ularl uyarlanabilir ve modulun genel etkisini o6lgcmek icin c¢ocuklara
sorulabilir.

— E%itimciler ve ebeveynler, gdzlemlerini Konsey araciligiyla paylasmaya
davetlidir.

Avrupa web sitesi: https://www.coe.int/en/web/digital-citizenship-education/Sanal
Gezginler.

—J) Notlar:

Etkinlik Kitabi'ndaki tim etkinliklerin tamamlanmasi onerilir. Ancak, bir etkinlik
1 Belirl(lilblci)(lyag ve/veya bazi ¢ocuklarin olgunluk seviyesi icin ¢ok zorsa, disarida
irakilabilir.
Asagidaki sayfalarda 3 video ve etkinlik seti aciklanmaktadir. Daha fazla
2) videonun yayinlanmasi (izerine, ebeveynler ve egitimciler icin ilgili bilgi sayfalar
u adreste mevcut olacaktir:
ttp://w w w.coe.int/dce.

Sanal Gezginler: »Sayfa
Egitimcilerin rehberi 8



Bolim 3 cevrim ici Olmak -
arka plan, mesajlar ve
aktiviteler

ALAN 1: ERISIM VE DAHIL OLMA (BIREYSEL FARKLILIKLAR)

mmGinimizde ¢cogu cocuk 4 yasindan ¢cok dnce bile internete giriyor, video
izliyor, sehir disinda olan aile Uyeleriyle iletisim kuruyor, oyun oynuyor veya
aktivitelerde bulunuyor. _

cevrim ici olmak icin gereken temel dijital becerilere bakmak yerine, 3
alandan olusan ilk kiime (¢evrim igi Olmak&, internete erisimde ve daha genel
olarak hayatin kendisinde var olan egitsizlikler ve dijital teknoloji kullaniminda
yer alan bircok faktoér Uzerine dislinmeyi tetiklemeyi amaclamaktadir.
Cocuklarin dijital teknolojinin ginimuz hayatlarimiz Gzerindeki etkisine ve
getirdigi firsatlara ve insanlar arasinda yaratabilecegi ayrimlara bakmalarina
yardimci olmak icin 6nemli bir ilk adimdir.

mm Sanal Gezginler videolarinin ilki Erisim ve Dahil Etme konusunu ele aliyor.
Kadin bir karakter olan Lila, bir uzay aracinda bir uzayli olan Sigma ile birlikte
gelir ve Sigma'yl masa tenisi ile me?gul olan arkadaslarina tanitmak ister.

enaryo, insanlar arasindaki farkliliklara, dislanmaya ve ginlik yasamdaki
olasi sonuclarina bakar. Hikayedeki karakterler davranisa model olur ve
herkesin kabul edildigini, esit oldugunu ve eglenceye katilabildigini
hissetmesini saglamak icin karsilastiklari zorluklarin etrafindan dolanmanin
¥Ollal’lnl bulur. Kapanis mesaji sudur:

arkli olmak sorun degil ve diinyayl daha eglenceli hale getiriyor! Videonun
metni bir sonraki sayfada mevcuttur:

Ornek giris sorular

mm= Arkadaslarimizdan ve ailemizden hangi acilardan farkliyiz? Bu farkliliklar bize
nasil yardimci oluyor veya bizi nasil rahatsiz ediyor? Neden bazen bizden farkli
olan insanlara karsi kotl davraniyoruz? Internete baglanmak icin neye ihtiyaciniz
var? Sizce diinyadaki bircok insan neden internete erisemiyor?

ONERILEN ETKINLIKLER

mm Etkinlik Kitabi, Erisim ve Dahil Etme icin alti etkinlik éneriyor;

Hikayedeki karakterleri tanitmak icin noktalari birlestirme egzersizi ve eslestirme
etkinligi, nesneleri karakterlere baglama egzersizi. Bu, sinifta veya evde ilgi
alanlari, sahiplik ve kendimiz olmanin ve baskalarinin secimlerine saklﬁl duymanin
o6nemi hakkinda bir tartismaya yol acabilir. Asagidaki etkinlik, farkliliklari tespit
etme, bir soruyla sona erer: Arkadaslarindan farkli olan taraflarin veya 6zelliklerin
var mi? Vurgulanmasi gereken temel kavramlar saygi: kabul ve baskalarina karsi
nezaket. Bu tur degerlerin guclendirilmesi, dijital teknolojinin kigilerarasi
etkilesim Uzerindeki etkisini dengelemek, farkliliklar Uzerinde dusinmek,
ge§itl{_i§i takdir etmek ve benimsemek ve kliselere meydan okumak icin 6zellikle
onemlidir.

mmHikaye anlatimi, kendini ifade etme ve olaylari siraya koyma pratigi icin firsat
sunar.

Hikayeyi Anlat'ta cocuklar, videoda %6rdijkleri olaylar Uzerine ¢izim yapmaya ve
yaratici becerilerini kullanarak Sanal Gezginler karakterlerinin birbirlerine karsi
nazik olduklari veya olabilecekleri yollari yazmaya veya cizmeye davet edilir.
Cocuklara, videoyu izlerken nasil hissettikleri sorulur.

Sanal Gezginler: Egitimcilerin »Sayfa
rehberi 9



Video ve asagidaki aktivitelerde kendi duygularini ifade etmeleri icin emojiler
yaratmalarini saglamak, egitimcilere ve ebeveynlere cevrim ici yorumlarin
neden daha incitici olabilecegi ve hatta zorbaliga doénUsebilecegi konusunda
tartismalari baslatma olanag saglayacaktir. Cocuklardan emojilerini
karsilastirmalarini istemek, insanlarin kelimelere ve durumlara farkli tepki
verdigini ve baskalarinin goris ve duygularini anlamaya ve saygi gostermeye
calismanin neden o6nemli oldugunu anlamalarina yardimci olacaktir. Geng
izleyicilerin Sanal Gezginler'in birbirlerine karsi davranis bicimine dikkatini
ﬁekmek icin videoyu baslatmadan once duygulari, farkliliklari ve baskalarini
abul etmeyi tartismaniz énerilir.

SANAL GEZGINLER SERISi ERiSiM VE DAHIL ETME BOLUMUNDEN SENARYO
/
~ Farkli olmak giizeldir ve diinyayi daha eglenceli hale getirir.

Lila: "Yolculugun tadini ¢cikariyor musun, Sigma?"

Sigma: "Evet! Nereye gidiyoruz?"

Lila: "Arkadaslarimi ziyaret edecegiz, géreceksin, onlar gergekten harika.”
Sigma: "Vay canina! Harika inis Lila!"

Lila: "Tesekkdrler!"

Lila: "Merhaba cocuklar, bu arkadasim Sigma."

Noa, Elo: "Merhaba Sigma, hos geldin."”

Lila: "Ah ve bu Robi."

Sigma: "Herkese merhaba, merhaba Robi!"
Sigma: "Oyununuz eglenceli gorindyor, zor mu?"

Elo: "Normalde oldukga kolaydir, ama Robi hepimizi yener!"

Noa: "Peki, ne oynamayi seversin, Sigma?"

Sigma: "Video oyunlarini severim, ama kimse benimle oynamak istemez, ¢lnkl farkli
gorindyorum.”

Robi: "Endiselenme Sigma, bana bak, digerlerine bak! Hepimiz farkliyiz ve sadece bu

ylizden reddedilmek adil degil. Farkliliklar diinyaya renk katar, bu harika degil
mi? Hepimiz harikayiz!"

Noa: "Bak, burada bir siri yeni arkadasin var, belki birlikte bir yere gidebiliriz?"
Lila: "Benim Siper Arabamla bir yolculuga ne dersin?"

Herkes: "EVET!"

Elo: "Hadi gidelim!"

Elo: "Geliyor musun Noa?" ’C’" Y
Lila: "Isterdim, ama biraz yardima ihtiyacim var." pe i)
Noa: "Bir dakika, sana yardim edecegim." 79
Sigma: " Aaah... aaaah... kolay degil." - ~
Noa: "Vay canina, evet!"

Noa: "Yasasin!" 2
Robi: "Farkli olmak sorun degil ve diinyayi daha

eglenceli hale getiriyor. Herkesten ¢cok sey
o6grenebilir ve bircok heyecan verici sey
kesfedebiliriz."

Sanal Gezginler: Egitimcilerin »Sayfa
rehberi 10



Gunumuzde birgok ¢ocuk zamaninin gogunu sanal ve gercek alanlarin i¢ ice
ﬁegtigi yerlerde geciriyor ve cocuklar cevrim ici olarak ne kadar cok zaman
arcarlarsa yluz yuze iletisim kurmak i¢in o kadar az zamanlari kaliyor.
Arkadaslarinizla ve ailenizle ylzlesin. Avrupa Konseyi'nin yakin zamanda yaptigi
bir aragtirma, 9 yas alti cocuk sahibi ebeveynlerin %40'tan fazlasinin gcocuklarinin
Eevrim ici gecirdigi zamandan endise duydugunu goésteriyor. Teknolojinin asiri
ullanimi, durus bozuklugundan egzersiz eksikligine ve bozulmus yasam
dengesine kadar cesitli fiziksel ve zihinsel sorunlara yol acabilir. Bu nedenle
saglik ve refah, Avrupa Konseyi'nin Dijital Vatandaslik Egitimi projesinin
glndeminde Ust siralarda yer almaktadir. Sanal Gezginler videolarinin ikincisi,
refah, cevrim ici kimesindeki alanlardan biri olan bu konuyu ele aliyor.

Bu videoda, Lila arkadaslariyla bulusmak icin uzay mobiliyle geliyor. Guzel,
gilnesli bir glin ama Sanal Gezginler'in geri kalani iceride. Dijital cihazlarinin
oninde oturuyorlar ve Lila'ya hic dikkat etmiyorlar. Sinirlenen Lila, robottan
dlial’l cikip oynamasini istiyor. Robi kapiya dogru yirirken bir cihaz kablosuna
takilip kendini yaraliyor.

0O anda sihirli degnegini kullanarak tim cihazlari kapatmaya karar verir ve Sanal

Gezginler'i dlfan cikip oynamaya ve birbirlerinin arkadasligindan keyif almaya

iter. Bu modiilde vurgulanan temel kavram, i¢ ve dis mekan, ¢cevrim i¢i ve ¢evrim

disi aktiviteler arasinda denge kurmanin ve iyi bir durus ve saglikli bir yasam tarz

strdirmenin énemidir. Kapanis mesaji sudur: Internet eglencelidir, ancak her
e irg)_l_bir_ zamani ve yeri vardir! Videonun metnini bir sonraki sayfada
ulabilirsiniz.

Tablet veya cep telefonu kullanamasaydik en cok ne%/i ozlerdik? Bos
zamanlarimizda en c¢cok yapmayi sevdigimiz seyler nelerdir? Bunlarin hepsi
teknolojiyle mi ilgili?
En sevdigimiz acik hava aktiviteleri nelerdir ve bunlari ne siklikla yapiyoruz?
cevrim ici oldugumuzda durusumuz nasil? Cihazlari kullanirken dizenli olarak
mola veriyor muyuz?

Etkinlik Kitabi, videoyla ilgili alti etkinlik Ooneriyor ve cocuklardan saat

gze[indeki zamani gin icinde yaptiklari etkinliklerle eslestirmeleri istenerek
asliyor.

Etkinlik, dijital bir cihaz yerine bir saat Uzerinde zaman sodyleme becerilerini
uygulamanin yani sira ¢ocuklarin ginlik aktiviteleri hakkinda konugmalarini ve
harcadiklari zamani diisuinmelerini sagliyor.
Cocuklarin aktiviteleri tasvir eden gorselleri kelimelere dokmelerine yardimci
olacak ve egitimcilerin ve ebeveynlerin su fikri peki?tirmelerini saglayacaktir:
Her seyin yeri ve zamani vardir. Bu mesaj birkac farkli sekilde iletilir.

A%algldaki iki aktivite “hangi eglenceli seyleri yalnizca ¢evrim disi yapabiliriz?”
ve “ li gisayarda yapamayacagimiz seyler ve ylzylize iletisimin dnemi”ni
vurgular.

Cocuklarin, teknolojinin bircok firsat sundugunu, ancak dezavantajlari da
oldugunu fark etmeleri saglanir.

Sanal Gezginler: Egitimcilerin »Sayfa
rehberi 1



Lila nereye gidiyor labirenti, tartisma ve belirli bir diizeyde resim yorumlama
gerektiren eglenceli bir gorev icinde glnlik aktiviteler temasini tekrarlar..
Labirentler cocuklarin sabrini ve azmini zorlar, problem c¢cézme ve el-gbz
koordinasyonunda pratik yapmalarini saglar.

mm= Mola verme etkinligi motor koordinasyona odaklanir ve cocuklarin fiziksel
yeteneklerine uyﬁun sekilde egzersiz yapmalarinin énemini vurgular. Fiziksel
egzersiz, 6z farkindaligin temel bir yonudir ve etkinlik ebeveynlere ve
egitimcilere durus ve genel olarak saglikli teknoloji kullanimi hakkinda
konusmak icin bir firsat sunar. Ekranlardan yayilan mavi isik nedeniyle
yatmadan en az bir saat 6nce ekran kullanimindan bahsedilir. Cocuklarin kij(fl'jk
yaglakr_dan itibaren fiziksel ve ruhsal sagliklarina dikkat etmeyi 6grenmeleri
gerekir.

SANAL GEZGINLER'IN SAGLIK VE REFAH BOLUMUNDEN BiR SENARYO

/!, .
@{_ Internet eglencelidir, ancak herseyin zamani ve yeri vardir.

Elo: "Evetl... Vay canina, hahaha!"

Lila:  "Merhaba gocuklar. Giizel bir giin, disari ¢ikip oynayalim!"

Lila:  "Hey, haydiiii' Haydi disari cikalim. Ne kadar guinesli bak.

"Robi, onlar belli ki bilgisayarlarindan ayrilmayacaklar, litfen benimle
disari gelir misin?"

Robi:  "Tamam, hadi gidelim! Off!"

Robi: "Video oyunlari harika, ama eglenmek icin onlara ihtiyacin yok. Lila'ya bak,
kaykaylyla ne kadar egleniyor! Ve disarida oynamak daha da eglenceli
olabilir."

Elo:  "Hey Robi, oyunumuzu durdurdun!"

Sigma: "Bir fikrim var."

Noa: "Harika bir atis, Sigma! Ben de denemek istiyorum!"
Hepsi: "Gooooool!"
Robi:  "Bilgisayari simdi tamir etmeli miyim?"

Elo:  "Ugrasma, su anda ihtiyacim yok. Seninle ve disaridaki herkesle oynamak
cok eglenceliydi ve simdi gercekten uykum var."
Robi: "internet eglenceli, ama her seyin bir zamani ve yeri var!"

Sanal Gezginler: Egitimcilerin
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Gunumuzin medya zengini toplumunda, ¢ocuklar ve yetiskinler hem gevrim igi
hem de cevrim disi reklamlarla bombardimana tutuluyor. Cihazlarimizda sadece
birkac tiklamayla neredeyse her seyi her zaman satin alabiliyoruz. Bu nedenle,
akilli, sturdurialebilir ve kapsayici bir ekonomiyi yonetmemizi saglayacak bilgi,
beceri, deger ve tutumlari edinmemiz toplum icin son derece 6nemli. Kredi
kartlari ve cevrim ici tiketim caginda yasiyoruz ve cocuklar paranin gercek
degerini veya reklamlarin Urinleri neden ve nasil bu kadar cekici ve "sahip
olunmasi gereken seyler" gibi gésterdigini her zaman anlayamayabilirler.

Bu Sanal Gezginler videosu, DCE modelindeki 10. alan ve Cevrim I¢i Haklar
kGimesinin bir parcasi olan Tuketici Farkindaligi konusunu ele aliyor. Yasamda
temel olan seyler %ihtiyaglar) ile temel olmayan seyler (istekler) arasindaki farki
ve secimlerimizin gezegen Uzerinde bugiin ve gelecekte yaratabilecegi etkiyi
vurguluyor. Bu videoda, Sanal Gezginler bir magazada, bir tablet ekraninin
onunde toplanmis durumdalar - bu bir e-ticaret web sitesi icin bir metafor.
Bulduklari tim harika Uriinlere hayran kaliyorlar ve hepsini satin almak istiyorlar.
Robi sahneye giriyor ve cocuklara tiim bu seyleri satin almanin cevre icin ne
anlama geldigini bilip bilmediklerini soruyor. "Karbon ayak izi' kavramini tanitiyor
ve Sigma - her zaman hazir bulunan kitabinin yardimiyla - bunun ne anlama
Eeldigini ve dogayl ve ?evreyi nasil etkiledigini a%lkhyor. Bunu duyan Lila, diger

arakterleri hangi Urtinlerin gercekten gerekli ve hangilerinin gereksiz oldugunu
birlikte disiinmeye davet ediyor. Kapam%mesajl su:
Gezegenimize daha iyi bakmak icin birlikte ¢alisalim! Videonun metni bir
sonraki sayfada mevcuttur.

En sevdigimiz seylerin nasil ve nerede Uretildigini ve bize nasil ulastigini
biliyor muyuz? Yemeyi sevdigimiz meyve ve sebzeler yerel olarak mi Uretiliyor
yoksa uzak yerlerden mi tasiniyor? Karbon ayak izi ne anlama geliyor ve ayak
izimizi buylGten ne gibi seyler yapiyoruz? Neden belirli bir marka kiyafet veya
kurabiye istiyoruz?

Etkinlik Kitabi alti etkinlik 6neriyor ve cocuklarin listelenen gorsellerin istek
veya ihtiyac kategorisine girip girmedigine karar verdigi bir etkinlikle basliyor.
Bu alistirmanin amaci, cocuklarin yiyecek, su, ev, temiz hava, egitim gibi
ihtiyaclarimiz ve sahip olmak istedigimiz ancak kesin olarak ihtiyac .
duymadigimiz seyler hakkinda farkindalik ve anlayis gelistirmeleridir. Istekler,
ihtiyaclar ve haklar arasinda ayrim yapabilmek, tiketiciler ve kiiresel diinyanin
vatandaslari olarak sorumlu se¢imler yapmalarina yardimci olacaktir.
Gezegenimize daha iyi bakmak icin birlikte calisalim! baslikli etkinlikte cocuklar,
bir gezegeni yoneten enerji kaynagini analiz etmek icin elestirel disiinme
becerilerini kullanmaya tesvik edilir.

Sanal Gezginler: Egitimcilerin »Sayfa
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Daha sonra gezegeni nasil kurtaracaklarina dair kendi fikirlerini ortaya koymalari
ve bunlari kelimeler yerine bir (f(izimde sentezlemeleri istenir. Bu, onlarin disiinme
becerilerini zorlar ve eylemin kendisine odaklanmak yerine eylemlerinin kisa ve
uzun vadeli etkileri hakkinda disinmelerini saglayarak meta bilisi tesvik eder.

Kelime arama bulmacasi, cocuklara kelime/desen tanima ve goz
gezdirme/tarama becerilerinde pratik yapma olanagl saglayan eglenceli bir
aktivitedir. Gizli kelimelerin anlami hakkinda konusmak, cevresel ve diger
surdirulebilirlik bicimleri hakkinda daha fazla tartismayi tetikleyecektir.

Dijital teknolojinin ¢cevre tzerindeki etkisi de tartismanin bir parcasi olmal..
Son siralama etkinligi cocuklarin kavrama ve bilgi saklama becerilerini test
edecek ve bu daha karmasik ve bilgilendirici Sanal Gezginler videosunda verilen
mesajlarin bir hatirlaticisi olarak hizmet edecektir.

"Ah! Bak ne buldum!”
"Cok tatli!"

“Bu oyuncagi ¢ok seviyorum!”

"Vay canina, bunu istiyorum!”

"Ve su harika sirt cantasina bak. Su anda buna ihtiyacim var!ll”

"Vaay!"

"Elo, yeni bir sirt cantasi aldin. Baska birine ihtiyacin oldugundan emin
misin?"

"Evet, ama buna bak, bir siri ekstra cebi var. Tipki televizyonda
gordigim gibi."

"Ve su yeni tisorte bak, tipki bizim gérdtigimiz gibi."

"Biraz seker alacagim."

"Katiliyorum, bunlarin hepsi harika goriniyor, ama su anda bunlara
gercekten ihtiyacin var mi?

"Bitun bu seyleri satin almanin ¢cevreye ne gibi zararlari olabilecegini hic
distindliniiz ma?"

"Evet, bunu bir kitapta okumustum. Buna Karbon Ayak izi deniyor. Yani,
Uretimleri havaya karbondioksit adi verilen bir sey salinmasina neden
olabilecek seyler yaptigimizda veya satin aldigimizda arkamizda
biraktigimiz iz. Hepimizin elektrik, yiyecek, giyim, hatta oyuncaklar gibi
belirli seylere ihtiyaci vardir. Ancak ne kadar c¢cok sey satin alir ve
tuketirsek, ozellikle de bunlar cok uzaklardan geliyorsa, o kadar cok
karbondioksit Gretilir. Bu dogayi ve gezegenimizi etkiler.”

Sanal Gezginler: Egitimcilerin
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Noa:
Lila:
Noa:

Lila:

Hepsi:
Robi:

Elo:

Lila:
Elo:

Sigma:

Robi:
Noa:
Elo:

Robi:

Robi:

“Eylemlerimizin diger insanlari nasil etkileyebilecegini her zaman
distinmemiz gerekir.”

“Harika! Haydi ihtiyac mi istek mi oyununu oynayalim!”

“O nasil bir oyun?”

"Hangisinin en dusuk karbon ayak izine sahip oldugunu bulmak igin
nesneleri siralayacagiz."

"Heyyyy!"

"Peki Elo, bu sirt cantasina gergekten ihtiyacin var mi? Yoksa sadece
istiyor musun?"

"Sanirim sadece istiyorum. Cok havalil Ama haklisin, zaten bir tane
var...ISTIYORUM!"

"IHTIYAC DUYUYORUM!"

"IHTIYAC DUYUYORUM!"

"ISTEK"

"Harika!"

"Sekerleme beni ve arkadaslarimi mutlu edecek, ama gercekten saglikli
degil... ISTEMEK!"

"IHTIYAG!"

"Ha-ha-ha-ha-harikal! Karbon ayak izinizi iyilestirdiniz! Simdi gezegeni
kurtarmaya yardimci olabilecek slper Dijital Ninjalar gibisiniz."
"Gezegenimize daha iyi bakmak icin birlikte calisalim!"

Sanal Gezginler: Egitimcilerin »Sayfa
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Bolim 6 Genc dijital
vatandaslar icin genisletme
faaliyetleri

Okuyucularin Sanal Gezginler Etkinlik Kitabi'nin 16. sayfasinda yer
alan etkinliklerin tam listesine basvurmalari rica olunur.

SANAL GEZGINLER BOLUMU: ERISIM VE DAHIL OLMA

— KaBsaylcﬂlk, fiziksel olarak bizden farkli olan, farkli inanclara veya is
yapma bicimlerine sahip olan (kdlturel farklliklar) insanlarla etkilesime
girmekten, egitim veya dijital teknolofi gibi yasamin gerekliliklerine erisim
§ibi hepimizin ayni firsatlara sahip olmadigini kabul etmeye kadar bircok
arkli sekilde ve bicimde karsimiza ¢ikabilir.

== Sanal Gezginler ile Tanisin (Etkinlik Kitabinin 4. sayfasi) hem sayisal
becerileri hem de ve koordinasyon becerileri, ayni zamanda c¢ocuklari
videolardaki karakterlerle tanistirmak. Cocuklar saymayi pratik etmek ve su
anda yarat|C|l|gl1 sinirlayan kes-yapistir gortinti cogaltma modlarindan
uzaklasmak icin kendi nokta birlestirme gorintilerini olusturabilirler. Nesneleri
karakterlerle e leétirmek bir cocugun gozlem becerilerini keskinlestirir ve
egitimciler tarafindan sahiplik ve mulkiyet hakkinda bir tartisma baslatmak icin
kullanilabilir. Daha buyuk c¢ocuklar icin, genigletme etkinlikleri insanlarin
davranl?larl, ulasim modlari veya kasabalar ve Ulkeler vb. arasindaki belirgin
farkliliklari tespit etmeyi icerebilir ve cocuklara belirgin farkliliklari tespit etme
ve farkliliklari agciklama gorevi verilebilir.

mm= Farklari bulun (sayfa 5): Bu gorsel ayrimcilik egzersizi 6zellikle

baslangic seviyesindeki okuyucular icin yararlidir, ancak ayni zamanda farkli
hareket bicimleri kavramini tanitmak icin de kullanilabilir. Bir karakterin patenleri
vardir, digeri tekerlekli sandalyededir ve robot tek bir tekerlek Gizerinde hareket
eder. Cocuklardan farkli hareket bicimlerini kesfetmeleri ve her birinin
zorluklarini ve avantajlarini ve ayrica cevresel etkilerini tartismalari istenebilir
(Tuketici Farkindalig1 videosuna bakin). Hareket temasi, karakterlerin tekerlekli
sandalyeyi uzay mobiline sokmanin bir yolunu bulmalari gerektiginde videonun
sonuna dogru tekrar ele alinir.

== Hikayeyi anlat! (sayfa 6) kavrama ve siralama becerilerini test eder.
Ornegin, tekerlekli sandalyedeki insanlarin ulasim ve kamu binalarina eri?im
ollarini bulmak icin bir problem ¢ozme egzersizine donustirilebilir. Cocuklar
azi insanlarin karglla§t|§| zorluklara karsi empati gelistirerek ¢ézimlerin olup
olmadigini kontrol etmek icin yerel topluluga goéturilebilir. Herkes icin kamu
tesislerine daha esit eri?(im icin savunuculuk yaparak vatandaslik becerilerini
uygulayabilirler. Etkinlik Kitabinin bu bolimu, cocuklari kelimeler ve eylemlerle
me§§u etmeyi ve kendi fikirlerini Sanal Gezginler karakterlerine
atfedebilecekleri eylemler araciligiyla resimler veya kelimelerle ifade etmeleri
icin tesvik ederek hayal guclerine 6zgirlik vermeyi amaglamaktadir.

Sanal Gezginler: Egitimcilerin
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SANAL GEZGINLER BOLUMU: SAGLIK VE REFAH

== Terimin daha genis anlamiyla saglik ve esenlik, dijital vatandasligin temel bir
Barga5|d|r cinkd bir kisinin tam potansiyelini gerceklestirme, glnlik stresle

asa clkma ve topluma anlamli bir katkida bulunma kapasitesiyle ilgilidir.
Esenlik blyuk olclide 6z saygly! etkiler ve insan onuru, adalet ve baskalariyla
etkilesimlerle yakindan baglantiidir, ancak ayni zamanda vicudumuz,
durusumuz, diyetimiz, sagligimiz ve egzersizimiz hakkinda bilgi edinmekle de
baglantilidir. Bu modul bu nedenle kicguk cocuklar icin mifredatin gesitli farkli
alanlarina entegre edilebilir.

== Sanal Gezginler mesgul {sa fa 8) meta bilisi tesvik etmeyi amaclamaktadir.

ocuklar, saglanan gorsellerle tetiklenen giinluk aktivitelerini distnurler.

kuldaki veya ebeveynlerin ve diger aile UGyelerinin glnlidk rutinleri Gzerine
disinmeyi tesvik edebilir ve farkli is tirlerinin ve dahil olan gunlik rutinlerin
kesfedilmesine yol acabilir. 'Dijital cagda' blylyen bir¢cok cocuk artik bir saatte
saati sbilemeye asina degildir ve bu nedenle, §egm|§te ve glinimizde saati
soylemek icin kullanilan birFok yola baktigimizda bu pratik bir aktivite veya
hatta bir tarih dersi haline gelebilir.

mm= Cevrim dig1 yapabilecegimiz eglenceli seyler nelerdir? (sayfa 9) cocuklarin
disiinmesini saglar.

Farkinda olmadan teknoloﬂ(i?/i kullandigimiz bircok yol var. Dijital vatandaslarin
internet ba%lantlll oyuncaklar, "akilli" ev aletleri ve fitness takip cihazlari gibi
seylerin ve bunlarin mahremiyetimiz, 6zerkligimiz ve karar alma hakkimiz
uzerindeki etkilerinin farkinda olmasi gerekir.

Cocuklarin gelecekte mantikli secimler yapabilmeleri igin seylerin nasil
isledigine ilgi duymalari onemlidir.

t_ Zlamgnl dengelemek ve mola vermek (sayfa 11) bu modiilde tekrar eden
emalardir.

Cevrim ici aktiviteye karsi saglikli bir tutum gelistirmeye katkida bulunmayi
amaclamaktadir. Ayrica durus ve kisisel aliskanliklar hakkinda 6z farkindalik
elistirmenin eglenceli yollaridir ve Erisim ve Dahil Etme moduilindeki
arkliliklara baglanabilir.

SANAL GEZGINLER BOLUMU: TUKETICi BiLiNCi

== Bu, daha buyuk ¢ocuklarin da ilgisini cekecek bilgi yogun bir bélumdir. Tim
vatandaslarin yalnizca Urin ve hizmet tuketicileri olarak haklarini degil, ayni
zamanda bunun kendi hayatlari ve ekonominin ve cevrenin surdurilebilir(igi
Gzerindeki etkisini de anlamalari esastir. Ti]keticili%in diger yizl, dogrudan bu
modilde ele alinmayan ancak toplum icin giderek daha fazla 6nem kazanan ve
aratici etkinlikler, problem c¢6zme ve erken yaslardan itibaren liderlik
ecerilerinin gelistirilmesi yoluyla tesvik edilen bir konu olan girisimciliktir.

mm Gercekten buna ihtiyacimiz var mi, yoksa sadece istiyor muyuz? (sayfa 12)
cok yonlii bir platform sunuyor.

Sinif projelerine ve insan haklari, farkli yasam tarzlari ve saglik gereksinimleri
Uzerine kesfe yol a(f(abilecek boyutlu tartismalar, sadece birkac ilgili calisma
alanindan bahsetmek gerekirse. Dahasi, tiketicilik hakkinda konusmak, seylerin
icsel ve ticari degeri ve paranin degeri hakkinda tartismaya yol acabilir. Kredi
kartlari, siber para ve cevrim ici 6demelerin oldugu ginimiz ga%mda, bircok
egitimci ve ebeveyn, cocuklarin paranin gercek degeri hakkindaki tim
kavramlarini kaybettiklerinden endise duymaktadir. Cocuklarin bildigi bir
referans birimi secerek (dondurma veya otobis biletinin maliyeti), bir uzanti
egzersizi, onlardan ihtiyac duyduklari veya istedikleri farkli seylerin maliyetini
tahmin etmelerini istemektir, ornegin, belirli bir oyuncak, tablet veya ayakkabi
Otobdis bileti/dondurma yaklasik xx TL tutuyor.

Sanal Gezginler: Egitimcilerin »Sayfa
rehberi 17



fr— Gezegenimize daha iyi bakmak icin birlikte c¢alisalim! (sayfa 13)
eylemlerimizin kacinilmaz olarak baskalari Uzerinde hem sosyal hem de karbon
ayak izimizin gezegen Uzerindeki etkisi gibi fiziksel bir etkiie sahip olacagi
konusunda cocuklari bilinﬁlendirme ihtiyaciyla desteklenmektedir. Birlesmis
Milletler surdurdlebilir kalkinma hedefleri (SKH'ler) daha buyuk ¢ocuklar icin
ilgi cekici olacak ve i/erel toplulukta geri doniisime veya devam eden diger
eylemlere katilima yol acabilir. Cocuklarin agac dikmekten kagit israfina kadar
eylemleri analiz etmelerini ve slreci bir diya%ram seklinde goOstermelerini
saglamak, hesaplamali didsinmede vyararli bir uygulama saglayacaktir.
Tartismalar, sayfa 14'teki Save Planet Earth: kelime arama bulmacasinda
kullanilan kelimeleri icerecektir.

mm Son gorlintl dizileme etkinligi (sayfa 15), cocuklarin karbon ayak izlerini
azaltmaga yonelik bir fikir hakkinda kendi ¢izgi roman hikayelerini yaratmalariyla
yaratici bir etkinlikle genisletilebilir.

Sanal Gezginler:

»Sayfa
Egitimcilerin rehberi Sayfa
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Dijital Vatandaslik Egitimi Hakkinda

mm Tabletler, cep telefonlari, bilgisayarlar, etkilesimli oyuncaklar ve dijital aletler
bugiin hayatimizda bilyutk bir rol oynuyor, hatta cok klicik cocuklar icin bile.
Dijital bir vatandas olmak, dijital teknolojiyi glnlik hayatimizi zenginlestiren
ancak davranis ve %/a§am bicimimizi olumsuz y6nde etkilemeyen sekillerde ne
zaman ve nasil akillica ve guvenli bir sekilde kullanacaginizi bilmek anlamina
gelir. Bunlar cocuklarin 6grenmek icin asla cok kiiclik olmadigi seylerdir.

mm= Sanal Gezginler, yaklasik 9 yasina kadar olan cocuklari, Avrupa Konseyi'nin
dijital vatandaslik egitimine yaklasimini olusturan dijital alanlarda bir yolculuga
cikaran bir video dizisi ve Etkinlik Kitabr'dir. Bagimsiz olarak veya ebeveynleri
veya egitimcileriyle birlikte, bu videolari izleyebilir ve dijital vatanda?lar olarak
yeterliliklerini gelistirmek icin Sanal Gezginler Etkinlik Kitabindaki alistirmalari
ve yaratici etkinlikleri gerceklestirebilirler. Elestirel digiinmelerine, kendilerinin
ve baskalarinin kisisel bilgilerine saygi duymalarina ve bunlari korumalarina
%ardlmm olacak becerileri ve bilgileri 0grenecekler. Bu slrecte, hem cevrim ici

em de cevrim disi daha akillica hareket etmelerine ve icinde yasadigimiz diinyayi
olumlu Sekilde sekillendirmeye katkida bulunacak secimler yapmalarina yardimci
olacak degerleri ve tutumlari gliclendirecekler.

Daha fazla bilgi icin: http://www.coe.int/dce

Calismanizi destekleyebilecek Avrupa Konseyi'nin diger yayinlari:
Ogrencilerin Dijital Vatandas Olmalarina Yardimci Olmak Icin Kolay
Adimlar (2023)
Dijital Vatandaslik Egitim El Kitabi (2022 baskisi)

Gizliligi ve Kisisel Verileri Koruma (2022)

Video oyunu kaltdrd icin egitim (2021)

Cevrim ici ve cevrim disi dislanmayi ve zorbaligi ortadan kaldirmak
icin harekete gecin (2021)



https://www.coe.int/en/web/digital-citizenship-education/e-library/-/asset_publisher/AkjaSjifj6fD/content/xyz?_com_liferay_asset_publisher_web_portlet_AssetPublisherPortlet_INSTANCE_AkjaSjifj6fD_assetEntryId=214984760&_com_liferay_asset_publisher_web_portlet_AssetPublisherPortlet_INSTANCE_AkjaSjifj6fD_redirect=https%3A%2F%2Fwww.coe.int%2Fen%2Fweb%2Fdigital-citizenship-education%2Fe-library%3Fp_p_id%3Dcom_liferay_asset_publisher_web_portlet_AssetPublisherPortlet_INSTANCE_AkjaSjifj6fD%26p_p_lifecycle%3D0%26p_p_state%3Dnormal%26p_p_mode%3Dview%26_com_liferay_asset_publisher_web_portlet_AssetPublisherPortlet_INSTANCE_AkjaSjifj6fD_cur%3D0%26p_r_p_resetCur%3Dfalse%26_com_liferay_asset_publisher_web_portlet_AssetPublisherPortlet_INSTANCE_AkjaSjifj6fD_assetEntryId%3D214984760%23p_com_liferay_asset_publisher_web_portlet_AssetPublisherPortlet_INSTANCE_AkjaSjifj6fD#p_com_liferay_asset_publisher_web_portlet_AssetPublisherPortlet_INSTANCE_AkjaSjifj6fD
https://www.coe.int/en/web/digital-citizenship-education/e-library/-/asset_publisher/AkjaSjifj6fD/content/xyz?_com_liferay_asset_publisher_web_portlet_AssetPublisherPortlet_INSTANCE_AkjaSjifj6fD_assetEntryId=214984760&_com_liferay_asset_publisher_web_portlet_AssetPublisherPortlet_INSTANCE_AkjaSjifj6fD_redirect=https%3A%2F%2Fwww.coe.int%2Fen%2Fweb%2Fdigital-citizenship-education%2Fe-library%3Fp_p_id%3Dcom_liferay_asset_publisher_web_portlet_AssetPublisherPortlet_INSTANCE_AkjaSjifj6fD%26p_p_lifecycle%3D0%26p_p_state%3Dnormal%26p_p_mode%3Dview%26_com_liferay_asset_publisher_web_portlet_AssetPublisherPortlet_INSTANCE_AkjaSjifj6fD_cur%3D0%26p_r_p_resetCur%3Dfalse%26_com_liferay_asset_publisher_web_portlet_AssetPublisherPortlet_INSTANCE_AkjaSjifj6fD_assetEntryId%3D214984760%23p_com_liferay_asset_publisher_web_portlet_AssetPublisherPortlet_INSTANCE_AkjaSjifj6fD#p_com_liferay_asset_publisher_web_portlet_AssetPublisherPortlet_INSTANCE_AkjaSjifj6fD
https://www.coe.int/en/web/digital-citizenship-education/e-library/-/asset_publisher/AkjaSjifj6fD/content/xyz?_com_liferay_asset_publisher_web_portlet_AssetPublisherPortlet_INSTANCE_AkjaSjifj6fD_assetEntryId=214984760&_com_liferay_asset_publisher_web_portlet_AssetPublisherPortlet_INSTANCE_AkjaSjifj6fD_redirect=https%3A%2F%2Fwww.coe.int%2Fen%2Fweb%2Fdigital-citizenship-education%2Fe-library%3Fp_p_id%3Dcom_liferay_asset_publisher_web_portlet_AssetPublisherPortlet_INSTANCE_AkjaSjifj6fD%26p_p_lifecycle%3D0%26p_p_state%3Dnormal%26p_p_mode%3Dview%26_com_liferay_asset_publisher_web_portlet_AssetPublisherPortlet_INSTANCE_AkjaSjifj6fD_cur%3D0%26p_r_p_resetCur%3Dfalse%26_com_liferay_asset_publisher_web_portlet_AssetPublisherPortlet_INSTANCE_AkjaSjifj6fD_assetEntryId%3D214984760%23p_com_liferay_asset_publisher_web_portlet_AssetPublisherPortlet_INSTANCE_AkjaSjifj6fD#p_com_liferay_asset_publisher_web_portlet_AssetPublisherPortlet_INSTANCE_AkjaSjifj6fD
https://www.coe.int/en/web/digital-citizenship-education/e-library/-/asset_publisher/AkjaSjifj6fD/content/xyz?_com_liferay_asset_publisher_web_portlet_AssetPublisherPortlet_INSTANCE_AkjaSjifj6fD_assetEntryId=214984760&_com_liferay_asset_publisher_web_portlet_AssetPublisherPortlet_INSTANCE_AkjaSjifj6fD_redirect=https%3A%2F%2Fwww.coe.int%2Fen%2Fweb%2Fdigital-citizenship-education%2Fe-library%3Fp_p_id%3Dcom_liferay_asset_publisher_web_portlet_AssetPublisherPortlet_INSTANCE_AkjaSjifj6fD%26p_p_lifecycle%3D0%26p_p_state%3Dnormal%26p_p_mode%3Dview%26_com_liferay_asset_publisher_web_portlet_AssetPublisherPortlet_INSTANCE_AkjaSjifj6fD_cur%3D0%26p_r_p_resetCur%3Dfalse%26_com_liferay_asset_publisher_web_portlet_AssetPublisherPortlet_INSTANCE_AkjaSjifj6fD_assetEntryId%3D214984760%23p_com_liferay_asset_publisher_web_portlet_AssetPublisherPortlet_INSTANCE_AkjaSjifj6fD#p_com_liferay_asset_publisher_web_portlet_AssetPublisherPortlet_INSTANCE_AkjaSjifj6fD
https://www.coe.int/en/web/digital-citizenship-education/e-library/-/asset_publisher/AkjaSjifj6fD/content/xyz?_com_liferay_asset_publisher_web_portlet_AssetPublisherPortlet_INSTANCE_AkjaSjifj6fD_assetEntryId=214984760&_com_liferay_asset_publisher_web_portlet_AssetPublisherPortlet_INSTANCE_AkjaSjifj6fD_redirect=https%3A%2F%2Fwww.coe.int%2Fen%2Fweb%2Fdigital-citizenship-education%2Fe-library%3Fp_p_id%3Dcom_liferay_asset_publisher_web_portlet_AssetPublisherPortlet_INSTANCE_AkjaSjifj6fD%26p_p_lifecycle%3D0%26p_p_state%3Dnormal%26p_p_mode%3Dview%26_com_liferay_asset_publisher_web_portlet_AssetPublisherPortlet_INSTANCE_AkjaSjifj6fD_cur%3D0%26p_r_p_resetCur%3Dfalse%26_com_liferay_asset_publisher_web_portlet_AssetPublisherPortlet_INSTANCE_AkjaSjifj6fD_assetEntryId%3D214984760%23p_com_liferay_asset_publisher_web_portlet_AssetPublisherPortlet_INSTANCE_AkjaSjifj6fD#p_com_liferay_asset_publisher_web_portlet_AssetPublisherPortlet_INSTANCE_AkjaSjifj6fD

Avrupa Konseyi, kitanin o6nde gelen insan haklar
orgltidur. Avrupa Birligi'nin tim Gyeleri de dahil olmak

WWW.COe.int Uizere 46 Uye devletten olusur. Avrupa Konseyi'nin tim Uye
devletleri, insan haklarini, demokrasiyi ve hukukun
GstunlGgind korumak igin tasarlanmig bir antlagma olan
Avrupa Insan Haklari S6zlesmesi'ni imzalamistir. Avrupa
Insan Haklari Mahkemesi, So6zlesme'nin lye devletlerde
uygulanmasini denetler.
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