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« Paysage et éducation » 

• La connaissance du paysage et un procès complexe 
dans lequel différents styles et espaces 
d’apprentissage sont intégrés. Tout cela étant 
personnel ou collectif, ainsi que toutes les personnes au 
long de leur vie sont impliquées. 

• L’éducation dans le paysage a comme but de fournir des 
“expériences-activités authentiques” qui présentent des 
situations et des problèmes réels, en relation avec la vie 
quotidienne dans l’environnement des élèves et ses 
traditions. Tout en stimulant leur rôle dans le processus 
d’apprentissage, et la fonction sociale de l’éducation. 



« Paysage et éducation » 

Livre de l’Unité didactique « Education au 
paysage  en Castilla y León » 

- Jeu traditionnel dans l’éducation du paysage
Jeu de l’oie du paysage du plateau ibérien 



UN PEU DE THÉORIE ….                                                                             
…INITIALEMENT INCOMPRÉHENSIBLE



BEAUCOUP  PROPOSITIONS  d’action de facteurs naturels 
et/ou humains et de leurs interrelations 



Actions dans l’école

Et plusieurs 
actions en dehors 

de l’école 



Illustration  expression de la perception



Guide de l’enseignant pour 

l’animation de l’Unité didactique 



Les paysages du territoire du Reserve de la
Biosphère transfrontalière Plateau Ibérique,
sont clés pour son objectif de réussir à
harmoniser le développement humain grâce
à la conservation de la biodiversité et les
valeurs naturelles et culturelles extraord-
inaires de l’environnement au sein de la
rivière Duero, celui-ci partagé entre l’Espagne
et le Portugal.



• La démarche pédagogique des jeux 
traditionnels, comme le Jeu de l’Oie,
est idéale pour l’éducation dans le 
paysage et la construction 
personnelle des enfants en développant 

ses capacités et compétences avec des expériences 
dans le monde social et naturel, les systèmes de 
valeurs, normes et relations sociales et écologiques. 

References: Piaget, 1932, 1945, Vygotsky, 1967, Winnicott, 1975, Bruner, 1983,
Johnsen, 1991, Goldstein, 1994)



Le jeu de l’oie se comprend à travers de 
la symbologie contenue par ses éléments matériels 

: 
Plateau/ plusieurs fiches de couleurs / un ou deux dès. 

La séquence des scènes du Plateau Ibérique, illustre les 
différents facteurs naturels et/ou humains auxquels il 
est possible d’interagir dans ce jeu participatif.. 

Entre eux il existe une relation fonctionnelle évidente : le 
tableau illustre la cartographie du territoire, et montre un 
scénario afin de parcourir de la case de sortie jusqu’è la 
case 63 ou finale.  



• Chaque participant dans la partie est représenté 
par une fiche de couleur qui se bouge suivant la 
chance des dès, tout cela avec l’objectif d’arriver, 
au plus vite possible, à la case finale. 

• Pour cela, dans chaque lancée, les dès 
symbolisent l’énergie qui dynamise chaque 
joueur dans son parcours et voyage particulier, à 
travers du territoire selon les règles du jeu. 



• Les règles du jeu sont associées 
aux cases du jeu auquel le 
joueur s’y trouve ou tombe 
après une lancée des dès. 

• Cette case le permettra 
d’avancer encore plus, reculer 
ou s’arrêter, selon une 
symbologie que dans notre cas 
reflète la propre énergie du 
territoire. 

Cases pour avancer : les Oies
Les sept oies disponibles dans le tableau, multiplient l’énergie du dé en avançant « de oie 
en oie et je lance parce que c’est à mon tour ». Les oies représentent le système fluvial 
du Duero, comme facteur stimulant essentiel de  ce Territoire. 

Cases pour reculer : La tête de mort 
La tête de mort nous ramène malheureusement à la case de départ. Il représente le feu, 

principal risque écologique, social et économique du Plateau Ibérique. Celui-ci provoque 
conséquences très graves, ce qui oblige à commencer la reconstruction du territoire 
depuis la mémoire du paysage. 



• L’objectif final est de dévoiler cette 
intime sensibilité qui réveille les états 
d’âme et approchent à la magie du 
paysage, dan lequel tu te vois en le 
regardant puisqu’il ne parle pas de lui-
même, il parle de celui qui le regarde.

• Depuis cette éducation de la 
perception et le regard, susciter la 
reconstruction de la connaissance et 
de l’expérience, tout en réfléchissant 
sur la transformation urbaine et la 
perte de la culture rurale. 



Merci pour votre attention, 

QuelQu’un veut jouer 

au jeu de l’Oie


