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https://rm.coe.int/guidelines-on-civil-society-council-of-europe-ukr-pdf/168097ed3d
https://rm.coe.int/guidelines-on-civil-society-council-of-europe-ukr-pdf/168097ed3d
https://rm.coe.int/recommendation-cmrec-2018-11-civic-space-ukr/168097ed38
https://search.coe.int/cm/Pages/result_details.aspx?ObjectId=09000016807954c3
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https://rm.coe.int/16802eeddb.
https://rm.coe.int/16802eeddb.
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https://rm.coe.int/guidelines-on-civil-society-council-of-europe-ukr-pdf/168097ed3d
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5

МЕТОДИКА CIVICLAB

ЗАГАЛЬНА

Оцінки потреб

"Світлофор"

Фасилітована 
дискусія

ОСВІТНЯ

навчання через 
дію

ЦИФРОВА

цифрова 
компонента

набір цифрових 
матриць

ІГРОВА

UCHange

https://rm.coe.int/16802eeddb.
https://rm.coe.int/guidelines-on-civil-society-council-of-europe-ukr-pdf/168097ed3d
https://rm.coe.int/coe-toolkit-civiclab-ukr/1680a0a747
https://rm.coe.int/coe-toolkit-civiclab-ukr/1680a0a747


Методика CivicLab пропонує до використання чотири прикладні компоненти. 

 

 

 

 

Безпосередньо в цьому інструментарії описується робота загальної компоненти та ігрової компоненти 
UChange, як складових навчального процесу з основ громадської участі у форматі «навчання через дію». 

- 
- 

- 

- 

- 

- 

- 
- 
- 
- 



- 
- 

- 

- 



- 
- 
- 

7

http://www.slg-coe.org.ua/wp-content/uploads/2018/11/Book_BenchmarkingDV-2_148x210_web.pdf




Впровадження Цифровізації8 та гейміфікації9, формату організації освітнього процесу «навчання через дію» 
разом і в комплексі з компонентами та стандартами методики CivicLab, інноваційними унікальними та 
універсальними ігровими полями UChange, що моделюють взаємодію всіх суб’єктів публічної сфери (влада-
громада-бізнес) під час процесу напрацювання ефективних рішень , є інноваційним підходом як до самого 
навчального процесу, так і до демократичного процесу напрацювання публічних рішень із залученням 
громадськості. 

 

 

 

 

 

 

https://search.coe.int/cm/Pages/result_details.aspx?ObjectId=09000016807954c3
https://search.coe.int/cm/Pages/result_details.aspx?Reference=CM/Rec(2009)1
https://search.coe.int/cm/Pages/result_details.aspx?Reference=Rec(2004)15
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http://www.un.org.ua/ua/tsili-rozvytku-tysiacholittia/tsili-staloho-rozvytku
https://zakon.rada.gov.ua/laws/show/995_004#Text
https://rm.coe.int/recommendation-cmrec-2018-4-participation-of-citizens-ukr/168097ed39
https://rm.coe.int/recommendation-cmrec-2018-4-participation-of-citizens-ukr/168097ed39


Критерії Класичний формат 
навчання 

Навчання з використанням 
UChange та формату 

«навчання через дію» 

Витрати на ресурси Великі Мінімальні 

* порівнюється проведення одноденного навчального заходу (воркшоп) із залученням 40 людей 
** Вказано середній час, необхідний на виконання завдань 



 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

https://www.facebook.com/CivilParticipationPlatform/
https://www.facebook.com/csdf.ua/
https://www.facebook.com/kppngo/
file:///C:/Users/akcon/Downloads/Volodymyr.KEBALO@coe.int
mailto:akconua@gmail.com


UChange

Схема

Реальність

Динаміка

https://uk.wikipedia.org/wiki/%D0%90%D0%BD%D0%B3%D0%BB%D1%96%D0%B9%D1%81%D1%8C%D0%BA%D0%B0_%D0%BC%D0%BE%D0%B2%D0%B0
http://www.forbes.ru/tehno/budushchee/82871-kak-tehnologii-izmenyatobrazovanie-pyat-glavnyh-trendov
https://www.bbc.com/future/article/20121204-can-gaming-transform-your-life


• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

https://gamifique.files.wordpress.com/2011/11/1-rules-of-play-game-design-fundamentals.pdf


• 

• 

• 

• 

– 

– 

– 

– 

– 

– 

– 

– 

https://www.biworldwide.com/gamification/game-mechanics/


 



* ІГУ – інструменти громадської участі 
** Буде описано в інструментарії «Освітня компонента методики CivicLab «навчання через дію» 

З УРАХУВАННЯМ СХЕМИ, РЕАЛІСТИЧНОСТІ ТА ДИНАМІКИ, МОЖНА З ДОСТОВІРНІСТЮ СТВЕРДЖУВАТИ, ЩО 
ІГРОВА КОМПОНЕНТА UCHANGE МЕТОДИКИ CIVICLAB У ФОРМАТІ «НАВЧАННЯ ЧЕРЕЗ ДІЮ» – ЦЕ ПОВНОЦІННА 
ГЕЙМІФІКАЦІЯ НАВЧАЛЬНОГО ПРОЦЕСУ, ЩО ЗАСНОВАНИЙ НА РЕАЛЬНИХ ПРИКЛАДАХ ГРАВЦІВ. 

• 

• 

• 

• 



UChange 
–

 

https://uk.wikipedia.org/wiki/%D0%92%D0%B8%D0%B1%D1%96%D1%80%D0%BA%D0%B0


 

 

 

 



http://www.kpp-ngo.org/coe/nads/qp/uc/


• 

• 

 

 

https://www.kmu.gov.ua/ua/npas/pro-shvalennyakoncepciy
https://www.kmu.gov.ua/ua/npas/pro-shvalennyakoncepciy
https://rm.coe.int/best-practices-civil-participation-pdf/168097ed3e
https://rm.coe.int/best-practices-civil-participation-pdf/168097ed3e






 

https://rm.coe.int/recommendation-cmrec-2018-4-participation-of-citizens-ukr/168097ed39
https://rm.coe.int/0900001680786ab4
http://rm.coe.int/code-of-good-practice-civil-participation-revised-301019-en/168098b0e2
http://rm.coe.int/code-of-good-practice-civil-participation-revised-301019-en/168098b0e2
http://rm.coe.int/civil-participation-in-decision-making-processes-an-overview-of-standa/1680701801
http://rm.coe.int/civil-participation-in-decision-making-processes-an-overview-of-standa/1680701801


 

 

https://rm.coe.int/civil-participation-in-decision-making-toolkit-/168075c1a5


 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 





 

http://www.fuch.kpp-ngo.org/
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• 
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https://rm.coe.int/guidelines-on-civil-participation-in-political-decision-making/168076e135
https://rm.coe.int/guidelines-on-civil-participation-in-political-decision-making/168076e135
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http://www.bdmuc.kpp-ngo.org/


 

В іншому випадку – гра вважається програною. 

  
 

 

 

 

 

file:///C:/Users/akcon/Downloads/ЯК_ЦЕ_РЕАЛЬНО%23_
file:///C:/Users/akcon/Downloads/ЯК_ЦЕ_РЕАЛЬНО%23_
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UChange 1.0 Місто UChange 1.5 Країна UChange SPB. Школа мрій

• 

• 

• 

• 

• 

• 
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• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 
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http://www.kpp-ngo.org/coe/nads/qp/uc/


• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

http://www.bdmuc.kpp-ngo.org/
https://bit.ly/2WHacRO


 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



№ Стандарт НОРМА 

мінімальна/максимальна 

1 Робочі вкладки 

1.1 Кількість вкладок 3/6 або відповідно кількості гравців* 

1.2 Назва стандартних вкладки «червона», «жовта», «зелена», «синя», «фіолетова», 
«бірюзова» 

1.2 Колір вкладки та кольорова 
тема оформлення 

червона, жовта, зелена, синя, фіолетова, бірюзова 

1.3 Вміст дані пропозицій учасників груп внесених відповідно до 
формулярів кожної фази 

1.4 Мінімальна кількість 
пропозицій 

30 

1.5 Хто формує/вносить дані Тренер(ка) або гравець* 

https://rm.coe.int/16802eeddb.
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• 

http://www.kpp-ngo.org/coe/nads/
http://kpp-ngo.org/coe/drohobych/
http://kpp-ngo.org/coe/drohobych/
http://bit.ly/2Kz8pvG
http://np.kpp-ngo.org/
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• 
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• 
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• 

• 

• 
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o 
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https://zoom.us/
http://bluejeans.com/
https://meet.google.com/


 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://zoom.us/
http://bluejeans.com/
https://meet.google.com/
https://meet.google.com/
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ЛАБОРАТОРІЯ ГРОМАДСЬКОЇ УЧАСТІ РАДИ ЄВРОПИ 

UChange LIVE: Вінниця 
11 вересня 2020 року, з 11:00 до 13:30 

онлайн-платформа ZOOM 

посилання на платформу відео-конференції 
ID: 00000000 Пароль: 1111111 

 

https://zoom.us/j/96558023144?pwd=U0NzdFArMFhIbzIyeDVWejRoRkZqdz09


https://bit.ly/2E4q7U6
https://bit.ly/3eSVZbg
https://bit.ly/3pYifqR


https://bit.ly/3nRKA06
https://bit.ly/2J6IdHF
https://bit.ly/3nXvAhp


https://bit.ly/3lZLqHA
https://bit.ly/3l57gIg


https://bit.ly/37cfgSY
https://bit.ly/36nNWAu
https://bit.ly/3b5yGJr
https://bit.ly/3b5yGJr


https://bit.ly/3m8J9tA
https://bit.ly/3fyV9SR
https://bit.ly/33jdZbM


https://rm.coe.int/16802eeddb.
https://rm.coe.int/guidelines-on-civil-society-council-of-europe-ukr-pdf/168097ed3d
https://rm.coe.int/guidelines-on-civil-society-council-of-europe-ukr-pdf/168097ed3d
https://wcd.coe.int/com.instranet.InstraServlet?command=com.instranet.CmdBlobGet&InstranetImage=2564749&SecMode=1&DocId=2010906&Usage=2
https://wcd.coe.int/com.instranet.InstraServlet?command=com.instranet.CmdBlobGet&InstranetImage=2564749&SecMode=1&DocId=2010906&Usage=2
http://rm.coe.int/civil-participation-in-decision-making-toolkit-/168075c1a5
http://rm.coe.int/civil-participation-in-decision-making-toolkit-/168075c1a5
http://www.coe.int/web/good-governance/urso
https://www.coe.int/en/web/good-governance/12-principles
https://www.coe.int/en/web/good-governance/12-principles


https://etool.coe.int/login
https://rm.coe.int/recommendation-cmrec-2018-4-participation-of-citizens-ukr/168097ed39


 

https://rm.coe.int/16802e3e96


https://uk.wikipedia.org/wiki/%D0%90%D0%BD%D0%B3%D0%BB%D1%96%D0%B9%D1%81%D1%8C%D0%BA%D0%B0_%D0%BC%D0%BE%D0%B2%D0%B0


  



 

 


