ANNEE EUROPEENNE DE L'EDUCATION

A LA CITOYENNETE NUMERIQUE 2025

POURQUOILEDUCATION A LA CITOYENNETE NUMERIQUE EST IMPORTANTE

Dans le monde d'aujourd’hui, il est essentiel de comprendre les effets des technologies
numeériques dans notre vie. L'environnement et les technologies numériques offrent des
opportunités sans précédent, mais soulevent aussi de nouveaux problémes.

ENVIRONNEMENTS NUMERIQUES

OPPORTUNITES PROBLEMES
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LEDUCATION A LA CITOYENNETE NUMERIQUE POUR
RELEVER LES DEFIS D’AUJOURD’HUI ET DE DEMAIN

l'éducation a la citoyenneté numérique incite les femmes et les hommes a répondre
aux défis qui sont apparus ou qui ont été amplifiés par les technologies numériques.

L'ECN aide les personnes de tout age a tirer parti des technologies numériques ce
qui leur permet :

© dutiliser efficacement les technologies © de comprendre, protéger et respecter leurs
numMériques pour avoir une pensée critique et propres droits et ceux des autres;;
intervenir de maniere responsableenligne; @ e gérer avec soin leurs propres informations
© de coopérer utilement en ligne et hors ligne, privées et les informations sur les personnes
contribuer positivement a la société; avec lesquelles ils sont en relation;
d’apprécier les autres cultures et les O de continuer a apprendre tout au long de la
perspectives dautrui; vie pour se tenir au courant des opportunités

et des menaces qui se présentent.
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LE CONCEPT D’EDUCATION A LA CITOYENNETE NUMERIQUE

ACCES ET INCLUSION

Surmonter l'exclusion numérique et
souvrir a la diversité

ETHIQUE ET EMPATHIE

Reconnaitre et comprendre les
sentiments et les points de vue d'autrui

APPRENTISSAGE ET CREATIVITE DUCATION A | 2 SANTE ET BIEN-ETRE
Développer les compétences pour - . , :
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UINFORMATION E-PRESENCE ET COMMUNICATION

Développer les qualités nécessaires
pour maintenir une image
positive de soi en ligne

Interpréter et utiliser les médias
numériques avec un
esprit critique

PARTICIPATION ACTIVE

Jouer un réle actif et prendre des décisions
responsables pour contribuer a lenvironnement numérique

PROTECTION DE LA VIE PRIVEE ET SECURITE

Savoir comment protéger nos informations et nos
données personnelles et celles d'autrui

SENSIBILISATION DES CONSOMMATEURS

Naviguer de maniére responsable et éthique dans les espaces en
ligne en tant que consommateur, utilisateur et entrepreneur
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BUT ET OBJECTIFS
S’ATTAQUER AU BESOIN URGENT OBJECTIFS CLES
D'ACCROITRE LES EFFORTS ET LES Haucatonah e | Siigpedecmperation
INVESTISSEMENTS EN MATIERE ctoyemeténumerique | "
D'ECN AFIN DEREPONDRE N aéanttusens
EFFICACEMENT AUX PROBLEMES lerecoursaECN Définirune feuille e route
DIFFICILES ET AUX MENACES EN Sadresseralensemble | P e N
CONSTANTE EVOLUTION enpartulerleseunes | danslepaysagenumérque

ACTIVITES PRINCIPALES ET MOYENS DE REUSSIR

&

SENSIBILISER COLLABORATION
Montrer les avantages d'étre Fgwgrfszmé\g;?tgﬁs%e
un Cltoyen numerique cqp,able collaboration concernant 'ECN,
d'exploiter les opportunités et mettre en exergue les pratiques
de relever les défis innovantes de diverses régions
CAMPAGNE

MEDIATIQUE ET

L NUMERIQUE >
YOR SITE WEB DEDIE oXo
MNA SO

INITIATIVES

DEVELOPPER TRANSFRONTIERES ENGAGEMENT
LES CAPACITES DES ACTEURS
_ Montrer que I'ECN peut étre Encourager les acteurs
intégrée dans les programmes publics et privés de
détudes et jeter les bases — I'éducation a participer a
d’une telle intégration I'ECN et a la promouvoir
DEVELOPPEMENT ET

EXPLOITATION DES RESSOURCES
Améliorer I'accessibilité et
le recours aux ressources
disponibles et assurer leur
large diffusion au sein des Etats
membres et au-dela
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PROGRAMME DE TRAVAIL

PHASE PREPARATOIRE (2024)

e Création du Comité directeur de la Campagne et de comités
nationaux

e Elaboration de laCampagne
e Elaboration du site web et de sites web nationaux

e Elaboration de ressources et d'outils adaptés aux contextes
nationaux

PHASE DE REALISATION (2025)

e Evénements internationaux, y compris des conférences de lancement
et de cléture

e Réalisation de Webinars et de séries d’ateliers "
o Evénements nationaux organisés par les Etats membres

e Campagne médiatique et numérique (télé, radio et médias sociaux)

PHASE D’EVALUATION (2026)

e Rapports nationaux
e Recueil de données et analyse
e Elaboration d'un rapport d'évaluation globale

e Planification d'initiatives futures a partir des réussites
et lecons retirées
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POURQUOI LES ETATS MEMBRES DEVRAIENT Y PARTICIPER

UNE QUESTION D’INTERET POUR LES POLITIQUES PUBLIQUES

AMELIORER LA COM- RESPONSABILISER LE SOUTENIRLA
PREHENSION CRITIQUE GRAND PUBLIC DEMOCRATIE
Relever Ies.déﬁs inhérents  possibilités d'apprentissage tout Améliorer l'accés a
aux environnements aulong de la vie pour suivre linformation et aux
nUMErques le rythme de l'environnement plateformes de participation

actuel qui évolue rapidement

PROMOUVOIR LEDUCATION A LA CITOYENNETE
NUMERIQUE POUR UNE SOCIETE PLUS INCLUSIVE

Les activités et événements organisés tout au IonP de 'Année européenne
constitueront une plateforme essentielle pour les gouvernements et les
décideurs politiques, qui pourront ainsi:

FAIREMIEUX COMPRENDRE L'ECN AU GRAND PUBLIC; l‘

| 22

MONTRER LES AVANTAGES D'ETRE DES
CITOYENS NUMERIQUES INFORMES ;

METTRE EN EVIDENCE DE NOUVELLES FACONS POUR LE
GRAND PUBLICDE CONTRIBUER POSITIVEMENT ALA
SOCIETE, TANTEN LIGNE QU'HORS LIGNE;

ENCOURAGER L'OUVERTURE AUXAUTRES CULTURES
ET UAPPRECIATION DE LA DIVERSITE;

SOULIGNER LES AVANTAGES POURLES CITOYENS
DEVIVRE DANS UNE SOCIETE DEMOCRATIQUE INCLUSIVE.
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COMMENT LES ETATS MEMBRES DEVRAIENTY PARTICIPER

SENSIBILISER
Campagnes locales et
nationales pour
informer et éduquer

EVALUER

Les réalisations locales
et nationales pour
définir les futures étapes

RECHERCHE ET
DEVELOPPEMENT

ACTIVITES, RENFORCER LES
EVENEMENTS  _ - CAPACITES
ET POSSIBILITES Ateliers pour éducateurs,
D’INFORMER parents et aidants
TOUT AU LONG DE
L'ANNEE 2025
P 4 <

N\

INFORMER
Elaborer des ressources

Contribuer aux initiatives de I'éducation pédagogiques en ligne

a la citoyenneté numérique

et hors ligne

JOINDRE NOS FORCES POUR UNE SOCIETE PLUS INCLUSIVE

'éducation a la citoyenneté numérique est une question d'une
grande importance pour la société, et votre soutien est essentiel.

NOUS INVITONS LES AUTORITES :

e acommuniquer et a promouvoir e aaccueillirune conférence nationale
I’/Année européenne aupres du grand ou internationale;

public dans le pays et a I'étranger;;

e aélaborer un plan d'action a long

e apartagez vos ressources, a adapter et terme pour intégrer pleinement 'ECN au
a adopter les ressources du Conseil de systeme éducatif;
I'Europe ;

e aproposer vos propres idées pour

e acréer un plan d’activité national faire de 'Année européenne un succes

et ajoindre vos forces a I'action
paneuropéenne;

www.coe.int/dce

remarquable.

COUNCIL OF EUROPE

CONSEIL DE L'EUROPE


https://www.coe.int/fr/web/education/digital-citizenship-education

ANNEE EUROPEENNE DE L'EDUCATION

A LA CITOYENNETE NUMERIQUE 2025

POURQUOILES PARTIES PRENANTES DES SECTEURS
CIVILET PRIVE DEVRAIENT-ELLES S’IMPLIQUER??

FAVORISER LA CITOYENNETE ET LA CULTURE
NUMERIQUES DANS LENSEMBLE DES ETATS MEMBRES

MISSION ADAPTEE

Nous pensons que IAECN

vise des objectifs et des

résultats importants liés

a votre vision et a votre
mission

UNE ACTION DE PROXIMITE OBJECTIFS PARTAGES

PFRCUTANTE , Ensemble, nous pouvons
\otre soutien permettra détendre ceuvrer a la création d'une

considérablement laporteeetlefficacite  société numeérique plus
dela Campagne, en particulierdansles  informée, plus active, plus
communautés mal desservies stre et plus responsable

QU’ALLEZ-VOUS OBTENIR?

Vous serez invité.e.s a des conférences
et des événements de haut niveau

Vous bénéficierez de possibilités de
mise en réseau avec d'autres Etats
membres du Conseil de I'Europe

Vos réalisations seront mises en évidence
et reconnues par le Conseil de I'Europe
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FAITES EQUIPE AVEC LE CONSEIL DE LEUROPE
POUR FAVORISER LA CITOYENNETE NUMERIQUE!

La citoyenneté numérique est essentielle pour étre un citoyen dans notre société d'une
grande richesse numérigue. C'est pourquoi I'éducation a la citoyenneté numérique est une
préoccupation majeure pour nous tous. Les environnements numériques offrent aux
citoyens des possibilités sans précédent de se rencontrer, déchanger des idées et de
participer activement a la vie de la société.

VOUSJOUEZ UN ROLE ESSENTIEL

dans la promotion et la conception
de l'avenir de la culture numérique

et de la citoyenneté

NOUSAVONS BESOIN DEVOTRE AIDE

pour faire le succés de 'AECN

Utilisez les ressources de
I'ECN pour vos initiatives et
diffusez-les via votre réseau
et vos partenaires

Réalisez des campagnes
de sensibilisation a
I'intention des parents
etdes familles

Organiser des initiatives
éducatives a l'intérieur eta
I'extérieur de I'école conformé-
ment aux objectifs de 'AECN

COUNCIL OF EUROPE
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THEMES DE CAMPAGNE

Les dix domaines de la citoyenneté numérique serviront de cadre
thématique pour des compagnes nationales

ETRE EN LIGNE BIEN-ETRE EN LIGNE DROITS EN LIGNE
e Accesetinclusion e Ethique et empathie e Participation active
e Apprentissage et e Santé et bien-étre e Droits et responsabilités
creativite . .
e E-présence et e Respect delavie privée et

e Education aux médias sécurité

et a l'information communications

e Sensibilisation des

consommateurs
COMPRENDRE LA CITOYENNETE COMPORTEMENT
DEMOCRATIQUE ETHIQUE EN LIGNE
¢ OBIJECTIF ¢ OBIJECTIF
Définir la citoyenneté Promouvoir la compréhension et
numerique et son importance la pratique des comportements
dans un monde connecté éthiques dans l'espace
& ADAPTATION & ADAPTATION
Adapter la définition pour refléter Discuter des dilemmmes éthiques
les nuances culturelles et sociétales spécifiques a différents contextes
des différents pays européens culturels et sociaux
SECU RI,TE ET COMBATTRE LA
SURETEEN LIGNE DESINFORMATION
& OBIJECTIF ¢ OBJECTIF
Sensibiliser aux pratiques stres sur Internet, Elaborer des stratégies pour identifier
aux parametres de confidentialité etala et traiter la désinformation et les infox

protection contre les cybermenaces
& ADAPTATION

& ADAPTATION Utiliser des exemples de fausses

Traiter les risques en ligne specifiques qui informations diffusées dans différents
prévalent dans les différentes régions pays pour illustrer le probleme



CULTURE NUMERIQUE ET
PENSEE CRITIQUE

©

OBJECTIF

Renforcer les compétences nécessaires
pour trouver, évaluer et créer des contenus
numeériques de maniere responsable

& ADAPTATION
Intégrer des exemples et
scénarios locaux pour rendre le
sujet pertinent et accessible
CYBERINTIMIDATION ET
HARCELEMENT EN LIGNE
& OBIJECTIF
Traiter la question de la
cyberintimidation et des moyens
de la signaler et d'y faire face
& ADAPTATION

Mettre en lumiere les lois locales, les
systemes de soutien et les aspects culturels
de la lutte contre le harcelement en ligne

DROITS ET RESPONSABILITES
NUMERIQUES

©

OBJECTIF

Sensibiliser aux droits et aux
responsabilités individuels dans
le monde numérique

ADAPTATION

Associer ces droits et
responsabilités aux cadres
juridiques des différents pays
européens

www.coe.int/dce

EMPREINTE NUMERIQUE
ETREPUTATION

&

OBJECTIF

Comprendre limpactalong terme
des activités en ligne surlempreinte
numérique d'unindividu

ADAPTATION

Discuter des implications des
empreintes numériques dans différents
contextes sociaux et professionnels

COMMUNAUTES NUMERIQUES
INCLUSIVES ET ACCESSIBLES

©

OBJECTIF

Promouvoir linclusion et l'accessibilité des
espaces nuMeériques pour tous,y compris
les personnes en situation de handicap

ADAPTATION

Relever les défis et les solutions
spécifiques en matiere d'accessibilité
qui varient d'une région a l'autre

PARTICIPATION NUMERIQUE
ET DEMOCRATIE

©

OBJECTIF

Encourager une participation
numeérique active et éclairée aux
processus démocratiques

ADAPTATION

Discuter du role des médias
numériques dans la démocratie

en tenant compte des contextes
politiques uniques des différents pays

COUNCIL OF EUROPE
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RESSOURCES POUR L'EDUCATION

A LA CITOYENNETE NUMERIQUE

RESSOURCESPOUR: & Parents & APPRENANTS  fZl  EDUCATEURS

Le Conseil de I'Europe a développé un ensemble polyvalent de ressources sur
I'éducation a la citoyenneté numérique, concu pour répondre aux besoins et attentes
des décideurs politiques, des professionnels de léducation, des parents et des enfants. Ces
ressources comprennent des instruments politiques et des lignes directrices, des brochures,
des plans de cours, la série vidéo Digi-Nauts, des cours en ligne, des livres et des livrets.
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brochures adaptées a diverses occasions et S e scolr
permettant d'explorer les opportunités de la -
citoyenneté numérique.

Parael
Fir Lehrende ofesorado Forteachers

Disponibles en 16 langues @ %
= = =

PLANS DE COURS &

1 plans de cours pour aider les éducateurs a en-
seigner la citoyenneté numérique en classe sur:

® collaboration; ® nouvelles opportunités;
® cyberharcélement; e faconnerl'avenir;

® consommation éthique; ® solidarité;

® infox; ® intervenir;

® vivre confinés; ® surveillance.

DIGI-NAUTS
Une série de vidéos, accompagnée d'activités et l digi- ,!qm
L

EDUCATORS' GUIDE

dexercices, est proposée pour aider les jeunes enfants,
avec le soutien des parents et des éducateurs, a réfléchir
sur ce que signifie étre un citoyen numérique. Les vidéos
et le cahier d'activités sont disponibles en plusieurs
langues et d'autres versions sont en cours de préparation.

Activity book

Disponibles en 10 langues @ @ g |



RESSOURCES POUR L'EDUCATION A LA

CITOYENNETE NUMERIQUE

COURSEN LIGNE

Série de cours en ligne élaborés en collaboration
avec le Centre européen du Wergeland:

® quest-cequel’ECN;
® ECN et cyberharceélement;
® ECNetinfox;

® accesetinclusion;
® questionscontroverséesenligne;
® ECNetdiscoursdehaineenligne. II

. . . A‘ k‘
Disponible en anglais %IF %

LIVRES ET LIVRETS

DIGITAL
CITIZENSHIP
EDUCATION
HANDBOOK

Easy steps to help
learners become
Digital Citizens

EDUCATING FOR A VIDEO

GAME CULTURE —
AMAP FORTEACHERS
AND PARENTS

Donner des idées aux éducateurs en
termes dobjectifs d'apprentissage et
d'activités qui permettront aux enfants
de vivre la citoyenneté numérique dans
la salle de classe et en dehors.

i

Proposer aux éducateurs des étapes sim-
ples a suivre pour aider les apprenants a
acquérir les compétences nécessaires pour
intervenir de maniere responsable en ligne.

Disponibleen EN&FR :\;i\: ‘ ’ %

Sensibiliser a la complexité des
jeux vidéo, en abordant les risques
potentiels et les opportunités qu'ils
offrent, tout en proposant des
stratégies utiles pour aider a choisir
les jeux vidéo appropriés.

. A
Disponible en anglais S @ @

www.coe.int/dce

DIGITAL
CITIZENSHIP
EDUCATION

Trainers'Pack

=R

DIGITAL CITIZENSHIP EDUCATION

FROM A PARENT’S PERSPECTIVE

Equiper les éducateurs avec les
compétences et les connaissances
pour accompagner les jeunes
apprenants a devenir des citoyens
numeériques responsables.

o R
Disponible en anglais %Ig @

Fournir aux parents des conseils
pratiques pouraccompagner leurs
enfants dans le développement de
la citoyenneté numérique.

Disponible en 4 langues @

COUP DEPROJECTEURSUR:

Cartographier les besoins et les ré-
flexions des parents qui sefforcent
d'assurer le bien-étre de leurs en-
fants et de les aider a devenir des
citoyens numériques compétents.

o . P
Disponible en anglais S @
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