RESSOURCES POUR L'EDUCATION

A LA CITOYENNETE NUMERIQUE

RESSOURCESPOUR: & Parents & APPRENANTS  fZl  EDUCATEURS

Le Conseil de I'Europe a développé un ensemble polyvalent de ressources sur
I'éducation a la citoyenneté numérique, concu pour répondre aux besoins et attentes
des décideurs politiques, des professionnels de léducation, des parents et des enfants. Ces
ressources comprennent des instruments politiques et des lignes directrices, des brochures,
des plans de cours, la série vidéo Digi-Nauts, des cours en ligne, des livres et des livrets.
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brochures adaptées a diverses occasions et S e scolr
permettant d'explorer les opportunités de la -
citoyenneté numérique.
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PLANS DE COURS &

1 plans de cours pour aider les éducateurs a en-
seigner la citoyenneté numérique en classe sur:

® collaboration; ® nouvelles opportunités;
® cyberharcélement; e faconnerl'avenir;

® consommation éthique; ® solidarité;

® infox; ® intervenir;

® vivre confinés; ® surveillance.

DIGI-NAUTS
Une série de vidéos, accompagnée d'activités et l digi- ,!qm
L

EDUCATORS' GUIDE

dexercices, est proposée pour aider les jeunes enfants,
avec le soutien des parents et des éducateurs, a réfléchir
sur ce que signifie étre un citoyen numérique. Les vidéos
et le cahier d'activités sont disponibles en plusieurs
langues et d'autres versions sont en cours de préparation.

Activity book

Disponibles en 10 langues @ @ g |



RESSOURCES POUR L'EDUCATION A LA

CITOYENNETE NUMERIQUE

COURSEN LIGNE

Série de cours en ligne élaborés en collaboration
avec le Centre européen du Wergeland:

® quest-cequel’ECN;
® ECN et cyberharceélement;
® ECNetinfox;

® accesetinclusion;
® questionscontroverséesenligne;
® ECNetdiscoursdehaineenligne. II
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LIVRES ET LIVRETS

DIGITAL
CITIZENSHIP
EDUCATION
HANDBOOK

Easy steps to help
learners become
Digital Citizens

EDUCATING FOR A VIDEO

GAME CULTURE —
AMAP FORTEACHERS
AND PARENTS

Donner des idées aux éducateurs en
termes dobjectifs d'apprentissage et
d'activités qui permettront aux enfants
de vivre la citoyenneté numérique dans
la salle de classe et en dehors.
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Proposer aux éducateurs des étapes sim-
ples a suivre pour aider les apprenants a
acquérir les compétences nécessaires pour
intervenir de maniere responsable en ligne.

Disponibleen EN&FR :\;i\: ‘ ’ %

Sensibiliser a la complexité des
jeux vidéo, en abordant les risques
potentiels et les opportunités qu'ils
offrent, tout en proposant des
stratégies utiles pour aider a choisir
les jeux vidéo appropriés.
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www.coe.int/dce

DIGITAL
CITIZENSHIP
EDUCATION

Trainers'Pack
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DIGITAL CITIZENSHIP EDUCATION

FROM A PARENT’S PERSPECTIVE

Equiper les éducateurs avec les
compétences et les connaissances
pour accompagner les jeunes
apprenants a devenir des citoyens
numeériques responsables.
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Fournir aux parents des conseils
pratiques pouraccompagner leurs
enfants dans le développement de
la citoyenneté numérique.

Disponible en 4 langues @

COUP DEPROJECTEURSUR:

Cartographier les besoins et les ré-
flexions des parents qui sefforcent
d'assurer le bien-étre de leurs en-
fants et de les aider a devenir des
citoyens numériques compétents.
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https://www.coe.int/fr/web/education/digital-citizenship-education

