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Résumé

La Convention européenne du paysage et la ReconatiamdCM/Rec(2008)3 du Comité des Minist
aux Etats membres sur les orientations pour la neiseceuvre de la Convention européenng
paysage indiquent :

Convention européenne du paysage

« B. ... éducation

Chaque Partie s’engage a promouvoir : ...

c. des enseignements scolaire et universitaire ddott; dans les disciplines intéressées, les val
attachées au paysage et les questions relativespiiatection, a sa gestion et a son aménageme
(article 6 de la Convention européenne du paysalfesures particulieres)

Recommandation CM/Rec(2008)3 du Comité des Ministeeix Etats membres sur les orientatio
pour la mise en ceuvre de la Convention européenugdysage

«D. Education

Si la formation au paysage existe déja dans cestéitats au sein d’'établissements scolaires, il
nécessaire de la conforter afin de développer teenfants une sensibilité aux questions concer
la qualité de leur cadre de vie. Ce développememistitue en outre un moyen de toucher
population par I'intermédiaire des familles.

Ce développement peut passer par I'enseignememiudéeurs disciplines, qu'elles relevent de
géographie, de l'histoire, des sciences naturellds, 'économie, de la littérature, de l'art, d
disciplines de I'architecture, du génie civil oucene de I'éducation civique.

Les programmes d’enseignement aux divers niveawaigat prévoir une éducation aux themes
paysage, par I'apprentissage de la lecture du pggset par une initiation aux relations entre cad
de vie et paysage, aux relations entre écologig@astsage ou encore aux questions sociale
économiques.

Le paysage constitue une ressource pédagogiquie aamfronte, les éléves aux signes visibles de
cadre de vie qui renvoient aux enjeux de 'aménagerdu territoire. La lecture du paysage perr
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également de comprendre les logiques, actuelldgsatriques, de la « production » du paysage,

comme expression de l'identité des collectivités. »

* * %

Lors de sa Bréunion (Strasbourg, 4-5 novembre 2014 - CDCPP2B14)19), le Bureau du Comi
directeur de la culture, du patrimoine et du pays#GDCPP) :

— a pris note avec satisfaction de I'adoption de Ec&nmandation CM/Rec(2014)8 du Comité
Ministres aux Etats membres sur la promotion dsdlasibilisation au paysage par I'éducation
le Comité des Ministres, le 17 septembre 2014dsraandé au Secrétariat de la diffuser aup
des membres du CDCPP, des participants a la Conééredu Conseil de I'Europe sur
Convention européenne du paysage et des MinistieréEducation ;

— s’est montré favorable aux travaux du Groupe dedilasur le paysage et I'éducation en vue
la préparation d'un Projet de Recommandation sumiatériel pédagogique pour I'éducation
paysage dans le primaire, présidé par Mme Mirdileconinck (Belgique).
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La Conférence est invitée a :

— prendre note avec satisfaction de I'adoption dedeommandation CM/Rec(2014)8 du Comité des
Ministres aux Etats membres sur la promotion detesibilisation au paysage par I'éducation par le
Comité des Ministres, le 17 septembre 2014 (Pajtit a inviter les Parties a la Convention a la
diffuser au niveau national auprés des différenigistéres, notamment le Ministeres de
I'Education ;

— prendre note des travaux du Groupe de travaillsypaysage et I'éducation en vue de la
préparation d'un Projet de Recommandation sur Ié&nmed pédagogique pour I'éducation au
paysage dans le primaire, présidé par Mme Mir@EBECONINCK (Service public de Wallonie,
Belgique) - Voir Rapport de la Réunio€EP-CDCPP (2014) COE/WG-EP 1; Lien vers le
Rapport de la réunion
http://www.coe.int/t/dg4/cultureheritage/heritagatidscape/ReunionGroupe/CEP-CDCPP-2014-
WGEP1-REPORT _fr.pdf

Noter que le Groupe de travail était composé deéseptants nationaux pour la mise en ceuvre de la
Convention européenne du paysage ayant pris gar8aRéunion du CDCPP, Strasbourg, 19-21
mars 2014 (CDCPP (2014) 18), et d'un représentartaimité directeur pour les politiques et
pratiques éducatives (CDPPE) du Conseil de I'EurbpeStefan DELPLACE, Secrétaire général
honoraire de I'Association européenne des Institstide I'enseignement supérieur (EURASHE).
Le document de travail a été préparé par des ExpertConseil de I'Europe : Mme Maria del
TURA BOVET PLA, Professeur, Faculté, M. Jordi RIBAALAS, Chercheur, Faculté de
géographie et d'histoire, Université de BarceloBspagne, Mme Rosalina PENA VILA,
Université de Barcelone, avec la coopération de Minealisa CALCAGNO MANIGLIO,
Professeur d’architecture du paysage, Génes, .lt8lecrétariat du Conseil de [I'Europe :
Mme Maguelonne DEJEANT-PONS, Secrétaire exécutiee lal Convention européenne du
paysage/CDCPP.

— examiner le projet de Recommandatiermatériel pédagogique pour I'éducation au paysage
a I'école primairg(Partie 2), préparé élaboré par ce Groupe d’'expdinisde le transmettre au
Comité directeur de la culture, du patrimoine efpdysage (CDCPP), en vue de le soumettre au
Comité des Ministres;

— décider de poursuivre ses travaux afin de prépdtermatériel pédagogique pour I'école
secondaire.
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PARTIE 1

COUNCIL OF EURCPFE

COMMITTEE -
OF MINISTERS .*_:,
COMITE .
DES MIMNISTRES -

COMSEIL DE LEUROFE

Recommandation CM/Rec(2014)8
du Comité des Ministres aux Etats membres
sur la promotion de la sensibilisation au paysageap I'éducation

(adoptée par le Comité des Ministres le 17 septer2bd 4,
lors de la 1207réunion des Délégués des Ministres)

Le Comité des Ministres du Conseil de I'Europe,foomément aux termes de I'article bslu Statut
du Conseil de I'Europe,

Considérant que le but du Conseil de I'Europe estédliser une union plus étroite entre ses membres
afin de sauvegarder et de promouvoir les idéalesqirincipes qui sont leur patrimoine commun ;

Eu égard a la Convention européenne du paysagenSIES), adoptée par le Comité des Ministres du
Conseil de I'Europe le 19 juillet 2000, ouvertadignature des Etats membres du Conseil de I'Euaop
Florence le 20 octobre 2000 et entrée en viguelif fears 2004 ;

Soucieux de parvenir a un développement durableléfosur un équilibre harmonieux entre
I'environnement, les besoins sociaux, la cultulestctivités économiques, pour une meilleureitgude

vie ;

Notant que le paysage participe de maniere imgertanlintérét général sur les plans culturel,
écologique, environnemental et social, et qu'ilstibne une ressource favorable a I'activité éconjom
dont la protection, la gestion et 'aménagementgetucontribuer a la création d’emplois ;

Conscient que le paysage concourt a I'élaboragscdltures locales et régionales, et gu'il repriésene
composante fondamentale du patrimoine culturebgirel de I'Europe, contribuant a I'épanouissement
des étres humains et a la consolidation de l'itlestiropéenne ;

Reconnaissant que le paysage est partout un élémgrtant de la qualité de vie des populationansd
les milieux urbains et ruraux, dans les territodtegrande qualité ou dans les territoires dégrad@s les
espaces reconnus comme étant remarquables commeatadu quotidien ;

Notant que les évolutions des techniques de priothsciagricole, sylvicole, industrielle et miniere,
I'expansion des zones urbaines et des réseauxasginictures, 'accroissement des activités despant,

de tourisme et de loisirs, et, plus généralemestchangements économiques mondiaux continuerst, dan
beaucoup de cas, a accélérer la transformatiopayssges ;

Désirant répondre a la demande du public de bémétle paysages de qualité et de jouer un rolé acti
dans la gestion des paysages ;

Persuadé que le paysage constitue un élément iesskntbien-étre individuel et social, et que sa
protection, sa gestion et son aménagement impligiesndroits et des responsabilités pour chacun ;
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Reconnaissant que la qualité et la diversité dgsages européens constituent une ressource congmnune
gu’il est important de collaborer en vue de saqutdin, de sa gestion et de son aménagement ;

Considérant les finalités de la Convention européatu paysage et désireux d’'en favoriser la mise en
ceuvre ;

Se référant a l'article 6.B de la Convention euenp® du paysage relatif aux mesures particuliéres p
la formation et pour I'éducation, selon lequel «@@he Partie s'engage a promouvoir : [...] des
enseignements scolaire et universitaire abordant tes disciplines intéressées, les valeurs attaciu
paysage et les questions relatives a sa proteatgagestion et a son aménagement » ;

Rappelant les principes énoncés dans la Recomniamdail/Rec(2008)3 du Comité des Ministres

aux Etats membres sur les orientations pour la reiseeuvre de la Convention européenne du
paysage, selon lesquels les programmes scolairesiel® encourager la sensibilisation et la
sensibilité au paysage ;

Vu ses recommandations antérieures :

- concernant une meilleure sensibilisation a I'fperdans les écoles secondaires (Recommandation
n°R (83) 4) ;

- sur le rble de l'école secondaire dans la préjperades jeunes a la vie (Recommandation
n° R (83) 13) ;

- sur I'aide a la création artistique (Recommaruatatf R (85) 6) ;

- sur lI'enseignement et I'apprentissage des dmbéts’homme dans les écoles (Recommandation
n°R (85) 7) ;

- sur le réle des musées en matiére d’éducatianfodmation et de formation a I’environnement
(Recommandation’R (90) 18) ;

- relative a la pédagogie du patrimoine (Recommiamala’ R (98) 5) ;

- en vue d’assurer une éducation de qualité (Reamation CM/Rec(2012)13) ;

Considérant qu'une des missions de I'éducationdesformer la jeunesse a la citoyenneté et a la
démocratie, et de lui donner les capacités d’'agir ;

Affirmant que les actions d’éducation dans le dovealu paysage représentent un moyen privilégié de
donner un sens a l'avenir ;

Recommande aux gouvernements des Etats membréssRata Convention européenne du paysage
d’adopter les mesures législatives, réglementaiagsninistratives, financieres et autres mesures
appropriées pour initier ou pour développer demastd’éducation et de sensibilisation des jeunes a
paysage, en se référant aux principes énoncésneneaa la présente recommandation.

Annexe a la Recommandation CM/Rec(2014)8

l. Principes et propositions

a. Principes généraux concernant le processus dsgignement et d’apprentissage

Le théme du paysage, tel que défini par la Conerrgiuropéenne du paysage, présente de multiples
intéréts pour I'éducation des éleves et constitug gux un moyen important de se familiariser avec
leur environnement considéré comme leur espaceiaeleetvde le comprendre. Il s’agit de faire

découvrir aux éléves le role de chacun en tantadpitnt du paysage qui I'entoure, comme gardien de
son identité et de sa culture, et comme protagooimtscient de son développement futur.
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Il est donc nécessaire que les enfants, citoyerted®in, puissent développer les connaissances et |
compréhension nécessaires pour apprendre a preoirede cette source et ressource, et pour
comprendre quels sont les meilleurs moyens de ibaetr & protéger, gérer et aménager le paysage
pour les générations actuelles et futures.

Il est nécessaire d'introduire de maniere gradudletous les niveaux du cursus scolaire, une
connaissance de base du paysage, afin de monketlewes que le paysage n’est pas uniquement
'aspect visuel d’'un lieu, mais qu'il est une eftierritoriale ou de nombreux facteurs naturels et
humains interagissent. Le paysage devrait, parécpest, étre étudié dans sa complexité a travers le
processus évolutifs qui le modifient.

La méthode éducative devrait étre fondée, en preiig®, sur une observation directe, une
participation active de recherche-découverte dsggs. Les sorties scolaires devraient étre I'oonasi
de faire comprendre, par I'observation directe, lgupaysage désigne une padeeterritoire telle que
percue par les populations, dont le caractereteédal I'action de facteurs naturels et/ou humairdee
leurs interrelations.

Les éléves, a tous les niveaux d'éducation, dentae voir offrir des possibilités d’éducation au
paysage portant sur des themes adaptés a leut adeue expérience.

b. Propositions adressées aux autorités publiqugmur la mise en ceuvre de la Convention
européenne du paysage, a travers la promotion deejucation au paysage

Les autorités compétentes devraient étre invitées :

- a introduire dans les programmes de I'école pirienet secondaire I'enseignement du paysage
pour permettre aux éléves d’acquérir la connaissadncpaysage et la compréhension de ses valeurs,
de ses caractéristiqgues, de son importance et mleée quant a la qualité du cadre de vie des

populations ;

- a promouvoir des enseignements scolaires cais&tépar des activités nécessaires a la
compréhension et a la connaissance du paysage ;

- a encourager la connaissance et la compréhedgsréleves non seulement du paysage dans
lequel ils vivent, mais aussi d'autres paysagescavactéristiques et aux qualités différentes ;

- aencourager les éleves, déja a partir du secendaparticiper et a présenter des propositiens d
projets et de plans pour protéger, gérer ou amétagaysage dans lequel ils vivent ;

- a promouvoir une formation adéquate des enseignafin de développer leur aptitude a
transmettre aux éléves les connaissances fonddegatla compréhension du paysage.

Il. Mise en ceuvre de la sensibilisation au paysagear I'éducation

Les autorités compétentes devraient étre invitéespramouvoir I'éducation au paysage,
interdisciplinaire par nature, dans le cadre dssiplines scolaires a tous niveaux et dans tow typ
d’enseignement, qu’il soit formel, non formel odoimmel, en y étant intégrée, en considérant les
dispositions qui suivent :

- encourager le développement de services pédagegyidans les organismes responsables du
paysage ;

- organiser des ateliers et des stages de formatiéariques et pratiques, associant dans la mesure
du possible, des professionnels au personnel erzseig
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- institutionnaliser un partenariat pour les atfisi d'éducation au paysage entre les ministeres
intéressés, si possible en utilisant les structexegantes ;

- encourager et faciliter les initiatives prises |[gg établissements scolaires, par les professisnn
du paysage et les associations pour autant qu'eleendent aux définitions et aux objectifs de la
Convention européenne du paysage ;

- entreprendre une évaluation par les ministerésu ghartenaires compétents des activités ou
initiatives d’éducation au paysage, en prenantigf@nent en considération les résultats scolaires.

[1l. Documentation et matériel

Les autorités et ministéeres compétents, dans chitate devraient étre incités a réaliser ou a faire
réaliser du matériel pédagogique relatif au payssijen’existe pas déja. Il serait utile que des
spécialistes du paysage et de I'éducation préparesgmble un manuel des méthodes de diffusion des
connaissances utiles a I'activité des enseignaarts de domaine particulier.

Les actions d'éducation au paysage devraient h@egéfiles nouvelles technologies disponibles en
matiére d’information et de communication. Il sendile de fournir aux écoles du matériel et des
équipements audiovisuels utiles au développementaeimise a jour des connaissances des paysages.

Un échange d’expériences et une meilleure diffusinitilatérale des informations sur I'éducation au
paysage devraient étre assurés au moyen du Syst@rfeemation de la Convention européenne du
paysage du Conseil de I'Europe.
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PARTIE 2

Projet de Recommandation CM/Rec(2015)... du Comitdes Ministres aux Etats membres sur
le matériel pédagogique pour I'éducation au paysaggans le primaire

(adoptée par le Comité des Ministres le ... 2045 tle la .% réunion des Délégués des Ministres)

Le Comité des Ministres du Conseil de I'Europe,foomément aux termes de I'article bslu Statut
du Conseil de I'Europe,

Considérant que le but du Conseil de 'Europe estédliser une union plus étroite entre ses membres
afin de sauvegarder et de promouvoir les idéaleseirincipes qui sont leur patrimoine commun ;

Eu égard a la Convention européenne du paysagen(STES), adoptée par le Comité des Ministres du
Conseil de I'Europe le 19 juillet 2000, ouvertadignature des Etats membres du Conseil de I'Euaop
Florence le 20 octobre 2000 et entrée en viguelit tears 2004 ;

Persuadé que le paysage constitue un élément iesskntbien-étre individuel et social, et que sa
protection, sa gestion et son aménagement impliglesndroits et des responsabilités pour chacun ;

Considérant les finalités de la Convention européatu paysage et désireux d’en favoriser la mise en
ceuvre ;

Se référant & l'article 6.B de la Convention euesp& du paysage relatif aux mesures particuliéres p
la formation et pour I'éducation, selon lequel «@aQhe Partie s’engage a promouvoir : [...] des
enseignements scolaire et universitaire abordant tks disciplines intéressées, les valeurs atachu
paysage et les questions relatives a sa proteatgagestion et a son aménagement » ;

Rappelant les principes énoncés dans la Recomniamd2i/Rec(2008)3 du Comité des Ministres

aux Etats membres sur les orientations pour la miseeuvre de la Convention européenne du
paysage, selon lesquels les programmes scolairesiel® encourager la sensibilisation et la
sensibilité au paysage ;

Ayant a I'esprit la Recommandation CM/Rec(2014)8hmité des Ministres aux Etats membres sur
la promotion de la sensibilisation au paysage 'gdutation qui considére que I"une des missions de
I'éducation est de former la jeunesse a la citogéhet a la démocratie, et de lui donner les ctsaci
d’'agir ;

Affirmant que les actions d’éducation dans le daovealu paysage représentent un moyen privilégié de
donner un sens a l'avenir ;

Recommande aux gouvernements des Etats membréssRata Convention européenne du paysage
de rendre le «Document sur le matériel pédagogiopper I'éducation au paysage dans I'école
primaire », tel qu’il figure en annexe a la préserecommandation, disponible en tant que source
d’inspiration ;

Les gouvernements des Etats membres Parties anl&eftton sont aussi invités a faciliter de maniére
appropriée sa diffusion et traduction dans d’auaegues des Etats Parties a la Convention.
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Annexe a la Recommendation CM/Rec(2015)...

« Document sur le matériel pédagogique pour I'édudepn au paysage dans le primaire »
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1 Introduction
1.1 Présentation

Le document « Activités d’éducation au paysage pewrimaire » a été congu comme un matériel

pédagogique a l'intention des professeurs des aplé travaillent sur le paysage. Fondé sur les
principes énoncés dans la Convention européenpaydiage, il présente diverses activités applicables
a tout type de paysage et s’adresse concretemestaues du primaire.

Outre cette introduction, il comporte deux volaentdifférenciés : théorique et pratique.

La notion de paysage comme systeme et la méthadedd’ des paysages sur laquelle repose cette
proposition sont présentées dans la partie thémri§ant également exposées une série d’orientations
pédagogiques fondamentales pour la mise en ceuyrdramme propose.

La partie pratique contient une description du paogne d’éducation au paysage, qui comporte
plusieurs activités réparties en cing volets cwadgant aux étapes méthodologiques mentionnées
pour I'étude du paysage comme systeme.

Les activités, de nature interdisciplinaire, sanités décrites selon une méme structure et ont été
testées et évaluées pour le primaire. Elles reefdrtéa sensibilisation au paysage et permettent
d’apprendre a le lire. Les noms des activités aé@tohoisis afin de les rendre attrayants pour des
éléves d’'age primaire. Il s'agit parfois de jeugrbconnus. Les enseignants peuvent les modifles et
adapter aux particularités locales et linguistigesss chaque cas.

Enfin, 'ensemble est complété par un glossairesdaeguel sont définis les termes propres au paysage
ou de nature plus technique.

1.2 Considérations préalables

Les premiers indices attestant d’'une approche dmtian de paysage au sens ou nous l'entendons
aujourd’hui remontent a la Rome antique (premiécls). Le texte relatant I'ascension au mont
Ventoux de Pétrarque au Xi\siecle (1336) est considéré comme le premier deatit@moignant
d’un intérét pour un paysage européen, au travaeredreve description de ce que l'auteur voit et
ressent. Mais il faudra attendre le X¥VBiécle pour voir acceptée cette notion issue damgh
artistique ; a partir de ce moment-1a, le termeaagip dans les dictionnaires.

Au XX° siécle, le mot paysage commence a étre employésgment non seulement dans différents
milieux professionnels, mais également au quotigiiéentre dans le langage courant. On peut parler
de beaux paysages, de paysages en constructipaysiges politiques, cérébraux...

Si le paysage était élitiste & ses débuts — sewdjges groupes restreints de la société pouvaient
jouir et la qualité de paysage n’était reconnueaqguelques sites concrets —, la Convention
européenne du paysage démocratise le concept ati di¢XXI° siécle et rapproche le paysage des
citoyens : le territoire devient paysage. Chacut mi et meurt dans un ou des paysages.

Selon la définition donnée dans la Convention, yspge » désigne une partie de territoire telle que
percue par les populations, dont le caractereteedalI'action de facteurs naturels et/ou humaitkee
leurs interrelations ». Le fait de définir le paysaomme le résultat d’actions naturelles ou huesain
impliqgue d’accepter la dynamique du paysage quit ais actions et change avec l'alternance du jour
et de la nuit, au fil des saisons et surtout adef ans.

La Convention est un instrument international corésaa la protection, a la gestion et a
'aménagement de tous les paysages européenslaviaisservation, la gestion et 'aménagement du
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paysage sont inévitablement liés aux intéréts dpslptions ou aux schémas culturels dominants a un
moment historique donné et dépendent de I'idéoldgiainante et des politiques appliquées.

Lorsque nous parlons de restaurer le paysage eamppéquel paysage faisons-nous référence ? Au
paysage européen d’avant ou apres la peste, d’auaagres la révolution industrielle, d’avant-geerr
ou d'apres-guerre... ? A titre d'exemple, au Moyeye, le paysage changea ostensiblement aprés
I'épidémie de peste noire. Les populations furestimiées, ce qui provoqua une pénurie de main-
d’ceuvre. Du coup, les champs furent laissés andda et la forét recouvrit a nouveau une grande
partie du territoire. Le paysage est donc dynamigiieconstitue un systeme aux €éléments
interdépendants ; toute modification d’'une comptesandes répercussions sur 'ensemble et, partant,
sur le paysage lui-méme.

Souvent, des changements notables dans le paysageasalysés aujourd’hui a la lumiere de
connaissances dont on ne disposait pas auparaesnndustriels du siécle dernier n’avaient pas pou
objectif de polluer les eaux, les sols et I'atm@sphpour arriver au changement climatique, ils
voulaient simplement « produire ». L'ignorance degae le paysage fonctionne comme un systéme et
que, par exemple, le rejet de certains produits tEseaux déclenche des effets qui, cumulés, peuve
affecter non seulement le paysage proche mais daggies plus lointains et avoir des conséquences
a long terme, nous a conduit & la situation actuelll de graves menaces pesent sur les paysages tel
que nous les connaissons.

C’est pourquoi tous les niveaux de la formationlace doivent aborder la notion de paysage et sa
connaissance. La population doit pouvoir particgtedonner son avis en toute connaissance de cause
au sujet des interventions sur les paysages qustinent son cadre de vie, le fondement de son
identité et un patrimoine transmis de génératiogé@meration. Et, comme tout patrimoine, il estentr
les mains de son propriétaire qui peut 'amélideeconserver ou le dilapider.

S’agissant du paysage, nous en sommes tous pe@gtet nous devons pouvoir décider
démocratiquement de la fagon dont nous allons dayiis ce paysage. Cependant, pour prendre une
décision a cet égard, nous devons le faire en ¢ssarece de cause. L’information et le savoir sont
indispensables pour y parvenir.

La décision finale concernant I'intervention dampaysage, comme pour tout patrimoine, va toutefois
dépendre d'une série de facteurs économiques,usoefaffectifs. Nous nous entétons souvent a
conserver une petite maison sans grande valeurpa#isis colteuse a entretenir, mais il s’agitale |
demeure de nos ancétres et nous voulons la légueosadescendants. Dans cette décision,
I’émotionnel et la tradition culturelle priment.

Il en va de méme des paysages. Leur entretienpaeidis s’avérer colteux, mais nous les défendons

a outrance car nous nous identifions a ces pays&mame I'affirmait le philosophe Ortega y
Gasset : « Un homme sans paysage n’est rien. »

En d’'autres occasions, et parfois aussi pour desma affectives, nous voulons nous défaire d’'un
paysage qui nous rappelle de mauvais souvenirs.p&ril cas, nous pouvons |'abandonner
négligemment ou bien le transformer totalementpagsage est en effet le résultat d'une multitude
d’actions individuelles et collectives.

Les facteurs économiques sont également décisifmrdbis prioritaires, car de cela dépend notre
capacité a satisfaire les besoins élémentaireshgsiglogiques indispensables a la survie, premier
stade du bien-étre. En ce sens, I'exploitationrdesources peut altérer considérablement le paysage
Types de cultures, déboisement, extraction de misier De nos jours, I'exploitation touristique a
modifié de facon spectaculaire hombre de zonegredtiméditerranéennes : les constructions sur le
front de mer, véritables agressions écologiquest aossi une source de pollution visuelle, et par
conséquent du paysage.

12



CEP-CDCPP (2015) 14-A F

Par ailleurs, le type de société et les politigg@minantes a chaque étape historiqgue sont a nagttre
correspondance avec le style de construction ee mobaine, les structures agraires (parcelles de
petite taille ou grands domaines agricoles), leod&ment, les types de culture, le caractére disdtra

ou non du réseau routier, pour ne citer que quelggemples des nombreuses interventions humaines.
Les progres scientifiques et surtout technologiquezmettent des déplacements a longue distance en
un court laps de temps. Les nouvelles technologeeda communication mettent désormais des
paysages lointains a notre portée et, suivanefaannectivité, nous éloignent de notre espaceiproc
Cette facilité de déplacement modifie égalementengiaysage quotidien. Historiguement, d'une
maniére générale, la vie familiale et professiolenst déroulait dans un méme paysage. On se rendait
a pied au travail, au marché et aux activités estiou religieuses qui permettaient les relations
sociales. Mais actuellement, nous pouvons vivres dampaysage cétier, travailler dans un endroit de
type continental et nous reposer pendant les vasaro un lieu exotique. Quel est alors notre
paysage ? Probablement tous ceux dans lesquelérselel notre existence, méme si sur un plan
affectif, nous serons slrement plus attachés ad’entre eux, celui auquel nous nous identifions le
plus, et dans lequel nous nous impliquerons daganta

Le changement climatique rend difficiles les prianis météorologiques. De plus en plus souvent, des
phénoménes climatiques plus ou moins dévastatewais, imprévisibles il y a quelques années, sont

une épée de Damoclés sur nos paysages. Certavenpétre restaurés et régénéreés, d’autres devront
étre entierement reconstruits, ce qui exigeradie#t la participation de tous.

La technologie actuelle permet une capacité defibamation du paysage inimaginable il y a quelques
décennies. A I'ere de I'anthropocéne, époque diaptisée en raison de cette grande capacité de
changement rendue possible par les inventions igobs, on peut traverser la mer en train, faire
disparaitre des collines, transformer des désertyeegers ou vice versa, changer le cours des
fleuves... I'éventail des modifications possiblesdeérisoires les prédictions futuristes les plusess
formulées au cours des derniéres décennies.

Ce bras armé technologique dont dispose désormaisciété peut accélérer les changements dans le
paysage et favoriser ou porter atteinte & sa dyqesmid’ou I'utilité de connaitre son fonctionnement
en vue d'éviter des pertes dont on pourrait se téenex I'avenir.

Les technologies de la communication mettent dgsguges lointains a notre portée mais ne peuvent
nous en montrer que quelques aspects visuelsjlmont ainsi parfois a la propagation de stéréatype
paysagers ancrés dans I'imaginaire collectif.

Les jeux vidéo, la télévision ou le cinéma diffuselmez les jeunes des images de paysages virtuiels q
peuvent reproduire plus ou moins la réalité ou &italement fantastiques. En I'absence de critéres
permettant de discerner la frontiére entre le @é& virtuel, on peut en arriver a tenir pour réelqui

ne I'est pas. Ceci peut induire chez certains ttéades de rejet face a leur réalité propre.

Les entreprises du tourisme, une activité en edaos le monde entier, en viennent a créer des
stéréotypes de paysages de consommation. Ellesecotirs aux technologies audiovisuelles pour
nous vendre des clichés sur les paysages querlstéoiente ensuite de saisir avec ses appara#s do
de technologies de communication modernes.

La consommation touristique de paysages dans fttieope, motivée par son riche patrimoine
culturel, pourrait a la longue, si la priorité étdonnée aux seuls besoins des visiteurs (facteur
économique), convertir certaines zones en paresatigues massivement fréquentés par les touristes.
Cela reviendrait a favoriser des cadres artifioigld’on va pour prendre des photos qui pourrorg ét
vues instantanément en n’'importe quel point du raorMdais il faut tenir compte du fait que le
paysage n’est pas uniquement ce que I'on peutakopremier plan : il y a aussi une toile de foih ;
fonctionnement du paysage comprend non seulemenéfee, mais aussi tout I'arriére-plan.
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Le paysage européen se caractérise par sa variééderersité des types de milieux naturels et
culturels. Paysages changeants des latitudes mesliqux latitudes méditerranéennes, nettement
influencés par la proximité de I'océan ou clairemeontinentaux ; terres en friche, épaisses foréts,
toundra, tourbiéres, steppes, zones désertiquéss, claises, zones lacustres, marais, contreforts
montagneux abrupts ou arrondis par I'érosion..nutéération de paysages de physionomie distincte
risquerait de devenir fastidieuse par sa longugua. cela on ajoutait les diversités culturelledjdte

se verrait multipliée de maniére exponentielle. ddtirdes millénaires, le continent européen a été
visité et occupé par des peuples divers et a tieflweénce de cultures européennes ou plus loiesin
On peut dire que I'Europe est un creuset de cudtura culture arabe a laissé une empreinte profonde
en Méditerranée, la culture asiatique a I'Est,uliure celtique a I'Ouest et la culture viking aorh,

pour n'en citer que quelques-unes. Ces différemteltures ont faconné le paysage naturel
conformément & leur idiosyncrasie et cela a dore & des paysages anthropisés présentant des
spécificités tres particulieres et localisées.

Cette grande diversité de paysages pourrait créexhaos paysager avec peu d’éléments communs,
mais il n’en est rien. Le paysage européen posseddfet une particularité propre et indiscutable,
savoir son haut degré d’anthropisation, en dengitEcupation du territoire et en chronicité
temporelle. Nous pourrions affirmer que I'Européisune occupation anthropique chronique.

Nous trouvons des vestiges de civilisations aniée® dans la quasi-totalité des régions européennes
C’est pourquoi le patrimoine historique apparattissociable de nos paysages. Et méme si chaque
pays ou nation présente des différences culturplesrapport a ses voisins, on retrouve des traits
communs liés au fait qu’ils ont parfois partagésleertains cas et dans certaines zones, unerdéistoi
commune. En raison du féodalisme, par exempleppalation s’est distribuée sur le territoire déetel
sorte que l'on puisse effectuer a pied dans lanjeides trajets entre le village et les champsi Cec
explique que la répartition des villes et des giigréponde & un méme schéma dans différents pays.

Le paysage est considéré selon la définition pgsela Convention européenne du paysage du
Conseil de I'Europe, comme une « composante esierdu cadre de vie des populations, expression
de la diversité de leur patrimoine commun cult@tehaturel, et fondement de leur identité ». Il est
également considéré comme un « élément essentibledwétre individuel et social ». Il est donc
indispensable gu’il fasse partie de la formatios didoyens a toutes les étapes du parcours scolaire
formel, mais aussi dans le cadre de I'enseignemamformel et informel a toutes les étapes deda vi
Les échanges générationnels entre grands-parepgsitstenfants sont trés productifs et enrichitsan
pour l'interprétation d’'un paysage. L’expériencdeesavoir historigue des uns et la créativitéest |
nouvelles connaissances des autres rendent li@ctestrémement gratifiante pour tous et trés
bénéfique pour le paysage en particulier.

Tout citoyen européen, peu importe son age, saafitom ou sa situation, devrait participer a des
rencontres intergénérationnelles et interdisciplesasur l'interprétation du paysage. Cela favoaie
une implication plus positive et une meilleure gtatdon des réglementations en matiere de gestion,
de conservation et d'aménagement.

On détecte de plus en plus souvent des mouvemaeitaig regroupant différents acteurs et collectifs

qui s'inquiétent de la transformation accéléréepdysage sous l'action des activités humaines. Des
associations de défense du paysage, des décid®itigups, des chefs d’entreprises, des techniciens
des éducateurs et divers professionnels du paysgmédsent et participent ensemble a des activités
visant a obtenir un aménagement rationnel du oéneit

Le paysage est objet de protection, d’aménagentetht gestion, aussi le besoin se fait-il sentir de
sensibiliser et former les citoyens a ce sujet aigorfi a ce qu'ils puissent participer en toute
connaissance de cause et avec discernement auxs débaonsultations motivés par nombre
d’interventions marquantes sur le territoire.
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1.3 L’éducation au paysage

Les paysages européens sont divers, I'organisatésn institutions scolaires et universitaires des
différents Etats I'est également. Différentes mdthogies et approches peuvent donc étre employées
pour permettre la compréhension du paysage.

Le présent document propose une méthodologie apdica différents paysages qui pourrait
harmoniser les orientations pédagogiques en feaudrites échanges et la coopération entre des
établissements d’enseignement primaire, secondagepérieur.

Dans le cadre de l'enseignement formel, I'éducaton paysage devrait commencer des I'école
maternelle, étre approfondie dans les cycles preretisecondaire, en introduisant des conceptsset d
stratégies d'interprétation du paysage en fonalmlidge, et se poursuivre au niveau universitaire.

Nous présentons dans ce rapport toute une pal&divités sur le paysage fondées sur la

méthodologie proposée. Elles s’adressent aux dakséécole primaire, premier jalon pour poser les

bases de la connaissance et de l'interprétatiopagsage, mais la méthodologie est utile a tous les
niveaux d’'enseignement.

Le programme « Paysage » se propose de fournbbates méthodologiques pour la connaissance du
paysage ainsi que des exemples d’'activités corscpdigr les éleves du primaire.

L’objectif est de mettre a disposition une boiteudils offrant des supports pédagogiques de baise qu
permettent de comprendre le paysage tel que didimé la Convention européenne du paysage. En
fonction des besoins concrets au niveau local st @mnaissances, les outils nécessaires pour
progresser dans la compréhension du paysage peitverijoutés ultérieurement.

Sur le plan éducatif, le paysage en soi est aitaun objet d'étude et une ressource pouvant étre
abordée sous I'angle de différentes matieres aipdiises.

La méthodologie part de I'idée du paysage commesystéme dont toutes les composantes sont
interdépendantes, ce qui permet de comprendrersardgue et I'importance des activités humaines
qui y sont exercées. Cette interprétation holigtjqglobale du paysage est le meilleur moyen de
contribuer a protéger, gérer et aménager le paysagedes générations actuelles et futures.

L’'apprentissage de la lecture du paysage doit cameredés les premiers cycles de la formation
scolaire. Les notions conceptuelles sont poséafroges et gagnent en complexité lors des étapes
éducatives suivantes, comme le secondaire ou Busité. Toutefois, I'éducation au paysage ne
s’achéve pas avec la fin de la scolarité. En tamt gtoyens, il est utile de suivre une formation
continue, non formelle ou informelle. Tout au lotg notre existence, en effet, nous allons vivre et
agir sur les paysages. Il est donc a souhaitenque donnerons notre avis, démocratiquement, sur le
interventions opérées sur le paysage.

Tout en fournissant des ressources pédagogiques gmuréhender nos propres paysages et les
paysages voisins, le programme « Paysage », danskai « Diffusion », invite a les faire connaiére
d’autres éléves d’Europe ou d’ailleurs et a décowem méme temps d’'autres paysages européens
proches ou plus lointains, différents, dans lesgjoeal pourra peut-étre identifier des composantes ou
des dynamiques communes.

Deux villes peuvent présenter une physionomie riit#i tout en fonctionnant de la méme fagon
comme paysages : le noyau ancien au centre, sadzsxiension, les nceuds de communication et les
zones périphérigues commerciales ou industrieldest pourquoi ces deux villes apparemment
difféerentes peuvent appliquer des programmes sdéelslade développement ou de conservation,
puisque leur fonctionnement dynamique pourra éeatique. Cette idée du paysage comme systéme
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permet de partager des outils de gestion et d’agednent et de coopérer sur des projets et des plans
visant a protéger, gérer et aménager les paysaggseens.

Les activités présentées pour le primaire peuvieatréalisées dans n'importe quel paysage européen,
quel que soit le profil socio-économique de la pafion scolaire. Chaque enseignant peut les adapter
non seulement a I'age et aux connaissances ddéses émais aussi a la nature du paysage concerné
et aux ressources disponibles.

Le volet « Exploration » invite, comme son nomdiique, a partir a la découverte du paysage proche
principalement au travers des sens. Le volet «sffleation » nécessite déja d’identifier les élémsen

et flux caractéristiques de chaque paysage, tangiscelui consacré a la « Recherche » approfondit
davantage les particularités des éléments et lietesactions. Le volet « Action » favorise une
réflexion sur lincidence des interventions sur daysage selon sa dynamique. Enfin, le volet
« Diffusion » est avant tout un exercice de commaiivn des connaissances acquises sur son propre
paysage, qui requiert un échange avec des élévastlans d'autres paysages.

Cette éducation au paysage vise a « faire déccavxi€léves le r6le de chacun en tant qu’habitant d
paysage qui I'entoure, comme gardien de son ideetitle sa culture et comme protagoniste conscient
de son développement futur » (Annexe a la RecomateomdCM/Rec(2014)8).

Le Programme paysage ne propose pas de référebtiegraphiques ni aucun matériel pédagogique
particulier étant donné gu’en Europe, chaque wliechaque localité, tout particulierement dans les
Etats ayant ratifié la Convention, dispose a I'eeartuelle de multiples ressources.

Des atlas de paysages consultables sur l'intersisteat déja dans de nombreux Etats. Plusieurs
régions disposent d’informations spécifiques (paogmes, brochures, publications, audiovisuels...)
sur les paysages des environs. Des organismesoengmentaux, officiels et privés, publient des
informations, des études et des circuits de déctrides paysages. Les sites des collectivitésdscal
et régionales offrent généralement aussi des irdthoms variées sur les caractéristiques de leurs
paysages.

En primaire, I'usage de la cartographie est enpoéenaturé, du moins au cours des premiers cycles.
A partir de 10 ans, lorsque le sens de I'abstractist plus développé, on peut commencer a utiliser
des cartes thématiques ou schématiques, des paphigs aériennes, des orthophotocartes,
essentiellement en vue de se familiariser avee cefirésentation bidimensionnelle de la réalitdeet
situer les paysages qui nous entourent sur ledieeri Actuellement, la vision en 3D des paysages p

le biais de I'internet nous permet une approchs fdaile quoique parfois plus déformée de la réalit
Les éléves apprennent toutefois assez facilememasier cet outil. Toutes ces informations
cartographiques, voire photographiques, peuveet @tenues aupres des services cartographiques
officiels de chaque région ou pays.

Il ne faut pas non plus oublier 'importante somaieformations que peuvent apporter les personnes
agées sur les paysages et leur évolution au filteshps. Outre la transmission orale, qui est
fondamentale, ils auront peut-étre des documenitsému des photos. Cette mémoire historique
relativement récente peut fournir bien des rensgigmts sur la dynamique des paysages. Un aspect
trés intéressant est la relation intergénératidarahsi établie avec les éléves, qui peuvent avoir
recours assez facilement & ces précieuses sotirdesrdation.

Il serait particulierement intéressant que chagiat @gispose d'un ensemble de ressources officielles
sur le paysage a offrir aux écoles.

La mise en ceuvre de ce programme peut égalememirfole nombreuses informations utiles sur le

plan éducatif. Les diverses expériences menéeseid diéns les écoles primaires peuvent étre
recueillies et diffusées afin de les partager,edecommenter et de les mettre en pratique aprés avo
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procédé aux adaptations correspondantes dans cHamueUne telle démarche contribuera a
augmenter les connaissances sur les pratiquest&esoan matiere de paysage.

2 Bases théoriques et méthodologiques
2.1 Le concept de paysage comme systeme

Au début du XX siecle, la science a repris I'idée aristotélicieiselon laguelle « un tout est plus que
la somme de ses parties ». Le concept de systénd@fas en passant du paradigme déterministe au
systémique, ce qui implique d'établir des strucuet des dynamiques et d’accepter les principes
d’incertitude, de systémes chaotiques, d’'indéteation et de complexité.

Dans ce nouveau contexte scientifique, il s'agitcdemprendre les interactions a I'ceuvre entre les
éléments et les énergies et d’apprendre a prééi@lition possible d’un milieu non pas statiquesna
dynamique. L’homme en fait partie comme un élém@mtplus. Sont alors pris en compte non
seulement les éléments naturels, mais encorerf@ngdions socio-économiques et culturelles.

Pour la premiére fois dans I'histoire de I'humanl& progrés technique, qui permet également une
transformation rapide du milieu, a généré une piliseconscience de la capacité de transformation
mais aussi de conservation. L'’heure n’est plusraider pour exploiter, mais plutdt a tenter d’établi
des liens, de comprendre et de préserver.

La notion de paysage n’échappe pas a ce couraitbligant de la science. Celui-ci est défini
scientifiquement comme une portion de la surfaceesére structurée par les interactions de ses
éléments (abiotiques, biotiques et anthropiquesgepluent en bloc et dynamisée par les flux ndgure
et anthropiques.

Le paysage, entendu comme un systéme ouvert gaingehde la matiére et de I'énergie avec
I'extérieur, peut étre étudié a partir d'un mod#&iéorique du paysage, le géosystéme. Tout comme
I'écosysteme étudie les interactions entre leséfinants qui occupent un territoire, le géosystéene
tant que modele d'une réalité, le paysage, étudidnteractions a I'ceuvre entre les éléments et les
énergies qui configurent ce paysage réel et laealmtialement et temporellement. Le paysage n’est
en effet rien d’autre qu’'un géosystéme a un mordenné et pour un espace donné (M. de Bolos,
2001).

Le fonctionnement et les caractéristiques d’'un aggsne sont pas déterminés par la somme des
caractéristiques et des propriétés de ses élémserénergies, mais doivent étre abordés de facon
holistique, comme un tout. Les méthodologies liresaiet réductionnistes ne suffisent pas. Cela
requiert une étude systémique prévoyant la norité la complexité et par conséquent les

propriétés émergentes.

Le paysage n’'est pas statique ; il est en perpgétagblution. A peine achevées, les réalisations ou
constructions de 'homme subissent un processwdgdeadation irréemédiable qui exige un entretien
constant et un apport considérable d'énergie humaiar elles n'ont pas la capacité d'évoluer
naturellement ; une fois terminées, elles n'onsple vie, elles sont mortes. En revanche, une forét
aura beau subir des tempétes, des incendies ettrglever changée, sa capacité d’adaptation et
'apport d'énergies naturelles gratuites et inddiga lui permettent d’évoluer, peut-étre vers de
nouvelles formes, d’autres dynamiques, mais legqesurs se poursuit.

L’étude historique d’'une grande partie des paysagespéens nous confirme cette capacité de
régénération innée des paysages. Aprés I'abandaerdes anciennement cultivées, nous pouvons
observer le retour de la forét sur des espacedl@@ecupait jadis. Changements climatiques, fleéaux
incendies, défrichements pour I'agriculture, camgion de terrasses pour lutter contre I'érosion,
occupation de tourbieres, de zones marécageusésirigdes, voire de la mer, sont le lot de nos
territoires. Les générations se succedent les amesutres, les us et coutumes s’adaptent aux temps
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nouveaux et le paysage continue d’évoluer en poldamarque de cette relation étroite et changeante
entre le milieu naturel et I'espéce humaine.

Lorsque nous voulons étudier le paysage, nous depariir de cette idée de systeme ouvert, mais il
nous faut néanmoins structurer I'analyse pour parvee une meilleure connaissance du paysage et
pouvoir ainsi intervenir consciemment et & bonegggdour le conserver, I'aménager et le gérer.

Une approche pratique est de prendre en consioiéragis €léments constitutifs par définition et les
flux responsables de sa dynamique.

2.1.1 Eléments

Les éléments qui structurent le paysage peuveat®abord classés en fonction de leur origine,

naturelle ou anthropique. Au sein des élémentsrelatuon distinguera ensuite les abiotiques

(dépourvus de vie) et les biotiques, qui engloliens les étres vivants. Les éléments anthropiques
comprennent toutes les constructions créées paniifre.

Eléments abiotiquegeléments naturels, inertes, non vivantspches et produits de leur érosion
(graviers, sables, limons...) et sols ; eaux vivesstagnantes. Suivant I'échelle, le relief poutie
considéré comme un élément abiotique.

Eléments biotiques (éléments vivants qui naisgentuent et meurent)végétation et faune.

Eléments anthropique@out ce qui est créé par ’hommegonstructions et infrastructures diverses
(maisons, barrages, voies de communication, aésopprurbaines ou non ; exploitations miniéres ou
agricoles, équipements touristiques...

L’homme lui-méme fait partie des éléments anthropggdu moment ou il ne vit plus comme un
animal parmi les autres, mais en s’appuyant supbjts anthropiques. Les animaux d’élevage qui ne
vivent pas de facon naturelle mais nécessitentrandgapport anthropique (constructions, nourriture
pour animaux, nettoyage...) sont également corésdésmme des éléments anthropiques. Les restes
d’éléements vivants (bois, feuilles mortes, carapagene sont pas considérés comme des éléments
vivants, mais comme des éléments inertes, abiatique

Un paysage peut se composer des trois groupesn@@té dans des proportions semblables ou
présenter une nette dominance d’'un ou de plusgrorgpes. Il y a ainsi toute une palette de paysages
possibles, des déserts aux foréts ou aux grantles, \@ous oublier les paysages ruraux, périurbains
etc.

2.1.2 Flux

En tant que systeme ouvert, le paysage évoluerempence, comme I'homme au fil de son existence
ou la société au fil de I'histoire. Le processusaiyique qui permet le changement de paysage est
déterminé par des flux de nature diverse : de neatiBénergie, d’argent, d’'informations...

Les flux qui vont le dynamiser sont a regrouperdenx grandes catégories : les flux naturels et les
flux anthropiques.

Flux naturels: ils sont d’'origine naturelle. Les flux naturels patcellence sont les rayonnements
solaires dont I'énergie est assimilée par les \&gégrace a la photosynthese. Cette énergie solaire
exerce également une influence directe sur lesepsas climatiques. Le climat, en tant que
manifestation des changements météorologiques tusieculation atmosphérique, qui résulte a son
tour de I'énergie solaire principalement, peut égant étre considéré comme un flux naturel.
D’autres flux naturels sont I'énergie gravitatioh@ee(responsable essentiellement des processus
d’érosion) et I'énergie interne de la Terre, quirnsanifeste par des éruptions volcaniques ou des
séismes, donnant naissance a de nouvelles forma@morphologiques.
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Flux anthropiques :il s'agit des flux générés par I'activité humainen @eut distinguer le travail
manuel, le travail mécanique, I'énergie généreédgmarprocessus de production eux-mémes, ainsi que
celle résultant de I'exploitation des ressourcetuneles (énergie hydro-électrique, gaz naturel,
pétrole, biomasse..). L’économie et la communicasont des flux anthropiques trés importants qui
exercent aussi leur influence sur la dynamique pdgsages. Les modifications du paysage seront
déterminées par les différentes combinaisons de ghssibles. Les flux naturels et anthropiques
peuvent agir simultanément ou de facon indépendaavec différents degrés d'intensité. C’'est
pourquoi les possibilités de changement sont megtil_a dominance ou la combinaison des flux va
définir le modéle de fonctionnement du paysage. @embles sont des outils indispensables pour
établir des pronostics en matiére d’évolution.

2.2 Méthodologie : de I'analyse au diagnostic, au prorstic et a la prévention

De nombreuses méthodologies nous permettent détledpaysage. Il n'y a pas une méthode unique,
et ces différentes méthodes ne sont pas non plisetimment exclusives. Bien au contraire, elles
peuvent toutes étre complémentaires.

Celle que nous présentons ci-apres est concueapouter le paysage en tant que systéme ouvert. Elle
comporte plusieurs phases : analyse, diagnostiopgtic et prévention ou « syntérése ».

Cette méthodologie est analogue a celle employésciemces médicales. Le paysage, comme I'étre
humain, sont des systémes ouverts qui échangeatrdatiere et de I'énergie avec I'extérieur. Dans
un systeme ouvert, la tension constante entre @tdchaos, dite complexité, est en fait le résuéat
deux processus dynamiques : d’'une part, la nééeasitopoiétique de conserver l'identité, de se
centrer sur l'intérieur et, de l'autre, la nécessittale de changer, de grandir et de se centrer su
I'extérieur. L'interaction entre ces deux tendancesque la dynamique du systéme, ici le paysage.

Si I'on reprend l'analogie avec les sciences mdeg;ale paysage serait le patient et le médecin
I'expert en paysage. On réalise d’abord un examee, reconnaissance, ua@alysedes divers
éléments du systéme. Cette étude permettra de pogkagnostic autrement dit de dresser un état
des lieux du systeme. En fonction de sa dynamitjuest possible de prévoir son évolution future,
c’est-a-dire d’émettre umpronostic Enfin, on peut également établir un plan mkéventionou
syntérésalfin d'éviter les conséquences indésirables dmioes interventions sur le paysage.

Les étapes de l'analyse et du diagnostic nous ptemtede connaitre le paysage, sa nature et sa
dynamique actuelle. Le pronostic et la préventierpsjettent vers le futur et présentent différents
scénarios d'évolution du paysage qu'il est treéraedsant de prendre en compte dans I'aménagement
et la gestion du paysage.

2.2.1 Analyse et classification

La premiere phase de la méthodologie de I'étudepalysage comme systeme est I'analyse. Un
paysage peut étre constitué d'une multitude d’élmdivers. On analysera les plus significatifsixce
dont I'influence est la plus pertinente dans lecfmmnement du paysage.

Une fois les caractéristiques d’'un paysage conrarepeut procéder a une classification. Il en exist
de nombreuses modalités, en fonction de I'échelides criteres retenus. La classification peut étre
sous-tendue par des objectifs concrets. On pessalaavec des objectifs politiques, économiques,
sociaux, culturels, ou en fonction des capacitégayisage pour un usage donné. On peut classer selon
la taille, la fonctionnalité, I'échelle temporell, description d’'une ou de plusieurs composantes d
paysage.
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La classification proposée ici et applicable dasigecproposition éducative repose sur I'analyse des
éléments structurels du paysage et sur I'étudeaddyhamique qu'il génére dans le géosysteme.
Autrement dit, il s’agit d’'une classification selanprédominance des éléments et des énergies.

Cette classification par dominances est applicablwut type de paysage et peut étre utilisée a
différentes échelles spatiales et dans difféerexgass géographiques.

Nous pouvons classer des surfaces de T0ocknde 100 ki Mais il faut tenir compte du fait qu’un
méme paysage, suivant I'échelle spatiale reteneat présenter divers rangs classificatoires. Les
caractéristiques du paysage sont également altpegasne modification de I'échelle, de méme que
leur classification. Il est important d’apprendrdravailler a une échelle donnée et de définir les
éléments sur lesquels nous allons nous concentrer.

Pour effectuer cette classification, trois prémgssssentielles sont a prendre en compte :

1. Tout paysage est composé de trois types d’élémemitsotiques, biotiques et anthropiques. La
proportion de dominance entre eux, y compris I'absepeut étre diverse. La variété des paysages
existants est fonction de ces éléments.

2. Le paysage étant un systeme, tous les élémentsrderdépendants et la modification de I'un
d’entre eux a des répercussions sur le reste.hergiés naturelles ou anthropiques jouent un role
de premier plan dans la dynamisation du paysad&retrgie dominante qui le maintient en
fonctionnement confirme la classification préalableartir de la dominance des éléments.

3. Le paysage évolue avec le temps, en réponse &ketaccroissement ou la libération de matiére
et d’énergie. En conséquence, la classificatiorpaysage est valable pour un temps T, étant
donné que le paysage peut évoluer a I'échelle tegfipoet changer de position au sein de la
classification, dans la mesure ou ce type de fiessdn est également dynamique.

Nomenclature de base pour la classification degégnile paysageles éléments du paysage sont
identifiés par des lettres en majuscule, en mirlasou en italique. Ces lettres sont Ff {pour les
éléments abiotiques), B, b,(pour les éléments biotiques) et Aagpour les éléments anthropiques).
Le classement est effectué par association desdetbrrespondantes en fonction de la complexi&é de
éléments dans l'unité de paysage considéreée.

Degré de dominance des élémenilsest déterminé compte tenu du type de lettreeesah ordre.
Rang 1. Maximum (50 ou > 50 %) : lettre majuscieemple : F. Unité de paysage présentant une
claire prédominance d’éléments abiotiques. Cetsieraas d’'une falaise ou d’'une montagne de roche
nue. Rang 2. Intermédiaire (> 50 jusqu’a 20 %)trdeminuscule. Exemple : Fb. Unité de paysage a
prédominance d'éléments abiotiques. Ici, la letimmuscule indique une dominance secondaire
biotique. Ce serait le cas de falaises avec quelgquates arborescentes ou arbustives et des denes
prairies. Rang 3. Minimum (< 20 %) : lettre minulgcen italique. Exemple : BbUnité de paysage a
prédominance d’éléments abiotiques. Ici, la lettne;nuscule en italique indique une présence
ponctuelle d’éléments anthropiques. Ce serait $eddane zone de montagne dénudée pourvue d'une
forme quelconque de végétation, avec une maison.

2.2.2 Diagnose, diagnostic

Le résultat de I'analyse permet de poser un diggnaautrement dit de dresser un état des lieux du
paysage. Sa structure et son fonctionnement soritgién fonction de ses éléments et énergies.

Deux types de diagnostics peuvent étre distingués :
- Le diagnostic descriptif : celui qui détaille lemractéristiques du paysage ;

- Le diagnostic de potentialité : il définit 'aptde ou la capacité du paysage face a certaines
possibilités d’intervention humaine.
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2.2.3 Prognose, pronostic

Cette phase méthodologique présente I'évolutida ééveloppement du paysage conformément a son
état dynamique. Elle est directement liée au disfimodans la mesure ou celui-ci fournit les
conditions de départ de I'évolution du paysage.

Le pronostic se concentre sur I'étude des processunditions des changements opérés sur le
paysage. Cela permet de proposer des alternatii&goéution énoncée en fonction de la structure et
de la dynamique du paysage considéré.

Le pronostic permet d'orienter les interventiondualies et futures sur le paysage. Cela peut
contribuer a réduire l'incidence des catastropledsrelles et a optimiser I'utilisation des ressesrc
naturelles, ainsi qu'a faciliter un aménagementaititoire respectueux du paysage et a prévoir les
effets secondaires des activités humaines.

Le pronostic est a revoir périodiqguement étant éaijure les besoins et les activités humaines peuvent
varier sur un court laps de temps. Dans ce casattiestes et les tendances estimées varieront aussi

Le but n'est pas d'obtenir un paysage optimal @blst pour une société donnée ; culture et société
évoluent elles-mémes, et le paysage avec. Le pioreymet d’anticiper des changements possibles
afin de pouvoir réorienter l'intervention humaineietégrant des critéres de développement durable e
respectueux de la planete.

2.2.4 Syntérese ou prévention

C’est la derniére phase d’'une étude compléete deagay A ce stade, conformément au pronostic
établi, il est possible de définir des modalitésgdstion du paysage destinées a éviter d’éventuels
effets non désirés dans le futur et & mainterfoetionnement normal du paysage comme systéme.

Les objectifs de base de la syntérése sont learssiv

1. Prévoir les impacts futurs ;
2. Proposer une gestion adaptée afin d'éviter ou gualés effets prévisibles selon la tendance
évolutive pronostiquée pour le paysage considéré.

Il existe plusieurs techniques méthodologiques pesiétudes de syntérése, mais les plus utileset |
plus employées sont les techniques de simulatitisant les nouvelles technologies de l'information
et de la communication, le multimédia et I'audiedkqui, a leur tour, se nourrissent des techniques
éducatives et scéniques ou du spectacle.

2.3 Le paysage a I'école primaire

La Convention européenne du paysage fait spécifigné référence a la nécessité d'accroitre la
sensibilisation de la société et a I'engagementv@em de promouvoir la formation dans tous les
domaines. Concréetement, elle demande que les sa#iachées au paysage et les questions relatives a
sa protection, a sa gestion et a son aménagenient gaitées dans les disciplines intéressées.

Cette reconnaissance a renforcé la valeur éducdtiyeaysage. Il permet en effet d’aborder avec les
éléves l'étude de thémes importants et socialerpentinents qui requiérent un investissement
individuel et collectif.

Dans l'enseignement, le paysage conceptualisé cosysime rejoint la traditionnelle étude du
milieu local (laHeimatkundg en apportant d’autres possibilités et de nouvedweloppements du

21



CEP-CDCPP (2015) 14-A F

fait du caractére global de la démarche, de sa lexitgy des méthodologies requises, et également
parce qu’elle cherche a promouvoir la participation

L'étude du paysage s'integre dans I'éducation acitayenneté au sens ou cela apporte des
connaissances et des capacités élémentaires pdswmnmar et prendre position face aux
problématiques territoriales dans un souci de dlitabt du bien commun.

Le caractere fonctionnel et structurel de la pefigéeelle qui permet d’'effectuer une interprétatain
des prédictions fondées sur une connaissance eigseide la réalité ne se développe qu’'a partir d’'un
certain age, lorsque I'enfant atteint un niveauddeeloppement cognitif et moral lui permettant
d’assumer la base conceptuelle et le questionnegtieigque que demande I'étude du paysage.

Outre I'age chronologique, d’autres facteurs intment dans le processus de maturation des éléves
et sont a prendre en compte aux différents stagl¢agprentissage. Il importe de faire en sorte lgue
grand potentiel éducatif du paysage soit une fimalhitaire a tous les niveaux d’enseignement et de
veiller a construire des séquences pédagogiqugc(idb, activités) cohérentes des le plus jeure ag

A I'école primaire, il est intéressant d’exploifer capacité de compréhension holistique innée a ces
ages afin de pouvoir appréhender les caractérestiglu paysage dans sa globalité. Plus tard, la
méthodologie et la structuration des connaissaecesnatieres conditionneront la compréhension
globale, tandis que dans I'enseignement supéiiesata davantage fait appel a I'esprit d'analys&q
I'esprit de synthése.

L'étape du primaire vise a donner les outils néaiess pour faciliter une lecto-écriture du paysage.
Tout comme les enfants apprennent a lire et a camape des textes simples pour pouvoir ensuite étre
capables d’aborder des textes plus complexes f&ctompréhension, communication), la méme
démarche est possible pour le paysage.

Le langage est inné. Le langage parlé évolue spéntant. En revanche, I'alphabétisation, c’est-a-
dire savoir lire et écrire, exige un apprentissdgeelonné. Nous apprenons d’abord un systeme de
symboles, de formes abstraites qui représentetdtiess de notre alphabet, puis nous apprenoms leu
combinaisons, qui sont les mots représentant essie@t les actions. L'alphabétisation implique en
derniére instance I'apprentissage d’une syntaxemame qui hous permettra de lire et écrire, de nous
exprimer et de comprendre l'information écrite.

Tout comme on parle d’alphabétisation visuelle, myurrait également parler d’alphabétisation
paysagere. On vit dans le paysage, on le voit #appréhende par les cing sens de fagon innées mai
il faut apprendre a le lire, a agir dans ce paysadiécrire et a exprimer, comprendre et commugiqu
le paysage. Cet apprentissage commence avant neépreriaire, mais c’est a cette étape que I'on
peut donner les outils indispensables a cette béilsation.

A partir de 6 ans, I'enfant, toujours doté de cetpacité globale, peut appréhender la réalité des
paysages qui I'entourent, percevoir et apprendsaisir I'information et comprendre comment lui-
méme fait aussi partie du paysage, ainsi que lacit#pde I'espéce humaine a le transformer. llis’ag
d’un objectif éducatif essentiel a ce stade. Darsekondaire, puis au cours des études supérieures,
approfondira davantage les différentes phasessdethniques méthodologiques de connaissance du
paysage.

La technologie, et concrétement les télécommurmicafi ont révolutionné la vie quotidienne et la
société. Nous sommes passés de la culture dessrgakssociété réseau et 'enseignement en sgbit le
conséqguences.

Avant l'essor des technologies de l'information d& la communication, I'enseignement était
fondamentalement centralisé et réglementé par ehpgys ou nation, chacun définissant ses propres
programmes et parcours. Les programmes scolaiaésnétgénéralement rigides et fondés sur des
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instructions recues passivement par l'éleve. Develtes tendances surgissent actuellement ; la
diffusion de I'enseignement se fait désormais seioe trame réticulaire, les programmes éducatifs
sont flexibles et les disciplines sont optionnelleversifiees et personnalisées. On recherche
l'interaction et la participation de I'éléve moyemt des modeles interactifs et constructionnistes,
internationalisés et mondialisés.

Cette nouvelle approche et ce changement de teadgmerent un impératif d’interdisciplinarité dans
I'éducation. Le paysage devient ainsi une ressomestimable, puisque son étude et sa connaissance
nécessitent qu’on I'aborde de facon interdisciptmaSa complexité systémique requiert I'applicatio

de techniques holistiques faisant appel a l'intésacet & la participation de I'apprenant ainsi gige
nouveaux modéles ouverts et interactifs pouvaet\&lidés a un niveau global.

2.3.1 La proposition du Programme paysage

L’objectif est parvenir a une alphabétisation pagsa de la population en commengant dés I'école
primaire. Le programme « Paysage » présenté iéordé sur la méthodologie des études de paysage
comme systeme. Il comporte cing volets d'activitéxploration, classification, recherche, action et
diffusion.

De la perception a I'analyse, en passant par &sifleation, le diagnostic, le pronostic ou la €yate,
les activités proposées permettent aux élévesxeemseignants d’avancer progressivement dans la
compréhension des paysages et de leur importanesequ’indicateurs de la qualité de vie.

Il est a noter que toutes les activités de cetbpgsition didactigue adressée aux éleves du pemair
s'inscrivent dans le cadre d’une démarche globaledqgit prédominer au secondaire si on veut les
développer totalement et réaliser les objectifoetenus de I'étude du paysage.

Comme indiqué plus haut, le primaire est I'étagepdur poser les bases de la formation des élgves.
est donc important que les enseignants partagembdi2le pour ne pas dénaturer son caractére global,
afin que les activités ne soient pas isolées ddfilealité.

Si, dans la pratique éducative, nous envisageénsgle du paysage comme un projet de recherche sur
le territoire dans une perspective interdiscipli@aicommunicative et émotionnelle, nous devons
garantir le sens de I'apprentissage par I'assiiitatie connaissances liées a des réalités prolehes,
généralisation de connaissances et leur applicaties situations diverses.

La proposition globale doit étre comprise dansesmsemble comme un projet de recherche-action sur
une conception novatrice visant a favoriser laltésm de problemes. Il s'agit d’apprendre a liteae
interpréter le paysage, de prévoir son évoluticssiiibe et de prendre conscience de I'importanda de
prévention pour mettre en place des utilisatioterahtives en fonction de son potentiel et de de qu
est souhaitable. La motivation doit étre constamte’accompagner des stratégies d’apprentissage les
plus subtiles et utiles.

La proposition pédagogique s'établit a partir deségiuence méthodologique propre aux études du
paysage dans le contexte de I'application scigpiifi adaptable a chaque cycle d’enseignement. Pour
chaque étape sont dégagées des procédures etqtexhmgertinentes qui seront matérialisées par
diverses activités d’apprentissage.
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Etude du paysage Procédures Techniques méthodologique
Percevoir Intuitives
Analyse Observer Organoleptiques (sensorielles
Collecter des informations Travail de terrain
Traiter des données Travail de bureau
Interpréter I'information Descriptives
Emettre des conclusions Représentation graphique
Diagnostic
Identifier les problemes Numériques
Détecter les effets Communication
Formuler des prédictions Simulation
Pronostic Poser des questions Communication

Elaborer des réponses

Syntérése (prévention)

Elaborer des propositions

Argumenter

Débattre

Créatives

Simulation

Communication
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La plupart des procédures et techniques peuvant@&turrentes, étant donné leur utilité pour plusie
phases méthodologiques. Leur positionnement dangbeau découle de l'importance qu’elles
acquiérent dans chaque cas et répond par consé&ylzenécessité d'insister sur ces aspects.

Dans la phase d’'analyse, il importe de développgelception globale et de conduire a I'observation
directe et indirecte des éléments et processus ndgnas pour arriver a comprendre leur
interdépendance et, de maniére progressive, lenpleqité.

Avec des éléves du primaire, on ne peut prétenangepir & une connaissance compléte de la trame
des relations tissées entre les structures géogiqaks et géoéconomiques du paysage, mais on peut
néanmoins asseoir la compréhension de certairetsored fondamentales entre éléments biotiques et
abiotiques, ainsi que de l'incidence de l'actiomiaine sur le milieu physique. La carte conceptuelle
qui sera peu a peu élargie au cours des étapesesp8 commence ainsi a prendre forme.

L'analyse du paysage doit aussi viser a compreledpourquoi et le comment des changements de
paysages. L'observation directe d'indicateurs degrsains processus est faisable dés lors que I'on
peut « voir » et déduire ce qui s’est produit d@npaysage. Il est également important d’'introduire

I'idée de continuité (ou du caractére occasiondelfertains processus. L'assimilation de ces nstion

fondamentales en primaire permettra de comprentli® facilement par la suite les concepts de

dynamique et d’évolution des paysages dans toeites Himensions.

Outre la capacité innée des éleves de ces cyclas lpovision holistique requise par I'étude du
paysage, nous devons également profiter de lewi doudétail et de I'intérét que suscite chez eux |
caractére grandiose des phénomeénes. La curiosiééwibér et de découvrir, d0ment canalisée, est le
début de l'intérét pour la recherche scientifigDés le plus jeune age, les éléeves sont souvent de
grands collecteurs d’informations, des chercheuratieux et insatiables de données. En primaire, il
s'agit de conduire la classe vers une informatigfisante et significative pour I'analyse du paysag
qui soit a sa portée et susceptible d'étre intégprén fonction du niveau cognitif des enfants.

Pour le diagnostic, I'assimilation de connaissanumsvelles a partir d’'une interprétation correate d
l'information doit étre assurée par la capacitéfatenuler des conclusions sur la nature du paysage
etudié.

Les compétences communicatives sont fondamental@sl@ compréhension et pour la construction
de connaissances. L'expression écrite et oraléutilisation d’outils arithmétiques et géométriques
seront décisives pour l'étude du paysage, mais rsav®ns également que les techniques de
représentation graphique sont particulierementrpartes pour décrire la réalité du paysage.

Le dessin comme moyen d’expression joue un rolerg@tant & ce stade. Les éléves du primaire
développent la capacité d'étre plus objectifs danss créations et recherchent une reproductios plu
fidele de la réalité. C'est pourquoi ils apprécigarticulierement les ceuvres les plus réalistds ; i
s'émerveillent par exemple devant le dessin nagiiealCette caractéristique peut servir & un usage
didactique en lien avec l'importance de I'obsemmatdétaillée du paysage et sa valeur scientifique
dans I'histoire.

S’agissant des cartes, en primaire, nous devortetiheur degré d'abstraction en évitant 'usage de
cartes contenant des informations excessives dangage codé trop complexe. Par ailleurs, a ce
stade, il est important d'initier les éleves ausgibilités ouvertes par la représentation et adari
dont il est possible, moyennant des symboles esidess, de transmettre des informations pertigente
de fagon simple et claire et de faciliter la comration.

Dans la description du paysage, nous pouvons rinligie éleves du primaire a I'évaluation des
aptitudes du paysage (activités agricoles ou eites; aménagement et urbanisme, conservation)
pour asseoir des notions préalables qui permettdenttravailler ultérieurement le concept de
potentialité.

25



CEP-CDCPP (2015) 14-A F

A propos de la dégradation de I'environnement, npoasvons aussi introduire l'identification de
certains impacts sur I'environnement, écologiquessthétiques, en guidant la réflexion sans imposer
aux éleves des visions catastrophistes ou précendaefacon a ce qu’ils puissent formuler leurs
propres opinions.

Une phase complexe mais fondamentale des étudesydage est celle du pronostic. La prédiction en
paysage requiert une connaissance approfondientkrselations entre les éléments ainsi que de la
dimension spatiotemporelle des processus. En pemadus pouvons initier une approche prédictive
en posant des questions simples qui établisselrude cause a effet, dans des situations potesuel
comme au fil du temps.

Avec la pédagogie du pronostic, adaptée aux pdissibdes éléves du primaire, on incorpore d’'une
certaine facon la valeur de la prédiction dansrédigue scientifigue. Comme dans la recherche, cela
permet de prévoir des scénarios possibles et dago én conséquence. A cet égard, la réflexiom doi
viser & imaginer le paysage non seulement tel gaiid a I'avenir, mais aussi tel que nous voudrions
gu’il soit, afin de sensibiliser les éléves a l'ionfance de la prévention.

Agir pour prévenir, en fonction de valeurs détedmsim qui integrent des objectifs de qualité du
paysage, est la grande finalité des études du gays3ensibiliser les éleves a la capacité
d’intervention pour préserver ou améliorer nos pggs doit étre un but commun de nos sociétés.
L'élaboration de propositions d’action concretesyrl argumentation et les débats qui s’ensuivent
rattachent I'étude du paysage a I'éducation a tdggzation et a la citoyenneté. C’est pourquaoést
recommandé, pour initier les éléves du primairdedeonfronter a de petits dilemmes paysagers, bie
délimités et concrets, sur lesquels ils pourroex@imer et décider.

Pour linitiation au pronostic comme pour l'initiab a la syntérése (prévention), les techniques de
simulation seront d'une grande utilité. Elles petter@ en effet de « jouer » sur une réalité diment
simplifiée pour rendre sa compréhension accessiée. le biais d'exercices pratiques, il s'agit
d’entrainer les éléves a apprendre a agir. Cetpérerentation participative les mettra en mesure
d’évaluer leurs actes et leurs conséquences. Ldlisation intellectuelle inhérente au jeu et a la
simulation sera axée sur la prise de décisiorsuetrhise en ceuvre opérationnelle.

Qu'il s'agisse de I'étude de cas concrets proches @éves (d’'ou une motivation implicite) ou de
I'étude de situations imaginaires mais vraisemiglgbbien représentées et tangibles, éveillant leur
intérét, le besoin se fera sans doute sentir ddgrendifférents points de vue.

A ce stade, les jeux de r6le seront utiles pourprendre la diversité des opinions face a une gituat
donnée. Nous savons que la capacité d’empathieégelappe une fois surmonté I'égocentrisme
initial, lorsque lindividu se situe dans I'espasecial. L'éleve devient alors coopératif et il est
désormais capable d’envisager le point de vue diaufléme si les éléves du primaire ne présentent
pas encore les caractéristiqgues optimales du déwefoent cognitif de 'adolescence, nous devons
déja prendre en considération leur capacité a ratélg notion de bien commun en lien avec le
paysage, c'est-a-dire la possibilité qu’ils compremt que prendre soin du paysage, c’est prendne soi
de nous-mémes, compte tenu de tout ce qu’'il nopsrég pour assurer notre subsistance comme pour
notre plaisir.

La créativité innée et désinhibée des éléves dmgime constitue un gisement de ressources
particulierement utile a toutes ces étapes, quilvient d'exploiter, de canaliser et d’encourager.
Nous pourrons en effet avoir d’agréables surprsksvue des solutions imaginatives, mais logiques,
proposées par les éleves en matiere de gestioaysage.

2.3.2 Orientations pédagogiques

2.3.2.1Le rble des enseignants : motivation et interdilxagité
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En consacrant les valeurs du paysage comme néeegsgae en compte par la société, la Convention
européenne du paysage renforce son importancdetapsocessus d’enseignement et d’apprentissage.
L’étude du paysage peut et doit étre intégrée tesoles étapes éducatives en tenant compte du réle
essentiel joué par les enseignants pour sa borseaniceuvre.

Apprendre a connaitre le paysage, ses valeursgireblématiques requiert des processus d’analyse
et de synthese, exige de décomposer, d’unifien; pomnprendre une réalité complexe. A partir de I3,
nous devons formuler des prévisions et agir enémnrence. Il appartient a chaque enseignant de
choisir, séquencer et organiser les contenus damsdre logique afin de permettre leur assimilation
progressive.

Les éleves ont aujourd’hui accés a une quantitéadiination infinie. Qui plus est, en étant immergés
dans la culture médiatique, ils regoivent en octmrestamment des informations traitées sous différen

angles. Les enseignants auront ainsi, plus queiganmma réle déterminant pour parvenir a former des
esprits logiques, développer des aptitudes poueadpe a apprendre, et intégrer la dimension éthiqu
dans I'étude du paysage.

De la méme facon, les enseignants devront proptsgrméthodologies applicables a I'étude du
paysage qui facilitent I'organisation des connaisea, leur assimilation et leur transfert.

La proposition s'articule autour de la méthode rdifigue et permet a son tour d’employer des
techniques diverses que les enseignants pourrtugr 8t combiner suivant leurs propres critéres
pédagogiques. La traditionnelle fonction éducativecontact direct avec le paysage réel est resétali
et complétée par I'énorme potentiel des technofodie I'information et de la communication pour
I'enseignement (TICE), qui constituent un outiltgadierement utile pour I'étude du paysage.

Eveiller I'intérét des éléves du primaire pour laypage exige également de recourir a certaines
stratégies de motivation qui devront étre progvessent renforcées. Qu'entendent-ils par paysage ?
Un lieu lointain et exotique ? Leur quartier ? Ldeoit ou ils passent leurs vacances ?...

Pour susciter la motivation, il est utile de fa&merger les représentations initiales a ces ages,
préconcues en fonction de I'expérience vécue. liftenmement le plus proche demeure le champ
d’action privilégié pour I'étude du paysage réelgabtidien, dans lequel on pourra expérimenter et
agir. De nos jours, beaucoup d’éleves connaissmtig leur plus jeune age d'autres paysages,<ar il
ont voyagé avec leur famille. lls recoivent en eutonstamment des images de différents points du
monde, souvent manipulées pour créer des paysatésdt irréels. Dans ce contexte, la capacit® de
enseignants a situer de fagon équilibrée la direarspatiale implicite du paysage apparait décisive.

Le débat entre « le proche » et « le lointain »esbulever a partir de la relativité de cettearogt a
partir de la motivation des éleves a I'égard ddifférence et de la diversité des paysages. Alasi,
modéle de centres concentriques dans l'apprentissagaysage doit prévoir un degré de souplesse
suffisant pour adapter les stimuli recus par léved dans des environnements qui ne leur sont pas
familiers.

L'ancrage dans les programmes de I'étude du paysages les niveaux du systeme éducatif répond a
la volonté pédagogique de développer harmonieusde®nompétences voulues pour la formation de
citoyens conscients, critiques et responsables.

Dans toutes les disciplines, on pourra définir dieiectifs et des contenus liés au paysage. Ce sera
aussi I'occasion de développer des compétencesvieesales, communicatives, méthodologiques ou
personnelles.

Chaque discipline peut apporter des ressourcesligtude du paysage. Il est donc important que les
enseignants, connaissant toutes les approchesblgssspartagent un projet commun. Une telle
démarche est particulierement faisable en primairde morcellement disciplinaire est moindre.
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Toutes les activités envisagées en lien avec |lpgsiton renvoient a différentes matiéres, de sorte
gu’elles encouragent le travail coordonné entreédgspes pédagogiques de différentes spécialités.

2.3.2.2 Le travail des éleves : transmission sociale dudidn

La proposition permet en outre aux enseignants depoger des activités qui encouragent
indistinctement le travail individuel et le travadllaboratif en classe entiére.

En tout cas, il est important de considérer la gatniité entre les stratégies d’enseignement, qui
détermineront les différentes manieres de procédeclasse. Ainsi, les indispensables exposés des
enseignants peuvent étre optimisés en favorisarédiisation d'activités d’auto-apprentissage ainsi
gue d’activités reposant sur l'interaction et l@pération entre pairs.

La flexibilité entre travail individuel, en petitrgupe ou en grand groupe doit répondre a desttsali
organisationnelles, suivant les objectifs pédagoggqie référence pour chaque activité. Il impoute g
les éléves comprennent aussi bien la valeur idtgus du travail individuel que celle de la
coopération, caractéristique fondamentale du dépelment scientifique et technique de la société.

Il est fort probable que les enfants transmettlemt motivation et les connaissances progressivemen
acquises sur le paysage dans leur entourage fagtilgocial. Les enfants, tout particulierement en
primaire, véhiculent avec insistance toute chosdeym semble mériter d’étre défendue. Ce rble joué
par les éléves en matiére de sensibilisation ded&té au paysage peut étre renforcé par destéstiv
requérant la participation de leur famille ou d’ajrét donc propres a susciter leur implicatioreet |
intérét.

Il est tout aussi important de promouvoir I'échaegiéa diffusion de connaissances sur les paysages
des sphéres plus larges, en exploitant I'extraaidincapacité des technologies de la communication
ainsi que les possibilités de mobilité disponibles.

Expliquer le paysage, ses valeurs, ses produits. .ures grande source de motivation pour I'éléve.
C’est aussi un puissant moyen de consolidationcderaissances et de développement d’aptitudes a
la synthése et a la communication, aussi bien igtigue gu’artistique.

La réciprocité de I'exercice permettra par ailledesrecevoir des connaissances sur d'autres pag/sage
de son propre pays, d’Europe ou méme d’autresreamts, ce qui facilite les comparaisons et permet
de dégager des différences, des similitudes epaesularismes. Sont particuliérement importants a

cet égard les programmes de mobilité des éléveis.engiobent le paysage dans les activités

proposées.

2.3.3 Le Programme paysage

C’est sur la toile de fond de la théorie du paysageme systéme qu’est né le Programme paysage,
congu comme un instrument au service des ensegyeardes éleves du primaire. L'objectif est de
parvenir a une alphabétisation paysagére de lalgpy en commencant par les enfants d'age
scolaire (6 a 11 ans).

En partant de la base méthodologique des étudegsagsage et de leurs diverses phases (de la
perception et analyse au diagnostic, au pronostidaprévention), le programme a été articuléaut
de cing séquences pédagogiques : explorationjfatatien, recherche, action et diffusion.

Ce programme vise a constituer un outil utile efggstif, qui facilite la connaissance du paysages da

toute sa complexité et sa globalité et permettédéisation d’exercices pratiques axés sur la véisol
de problemes en tenant compte du pronostic et pieélaention.
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Dans I'ensemble, les principales finalités pédagugs se déclinent comme suit :

— localisation, répartition et reconnaissance du d#e éléments du paysage dans l'organisation
spatiale ;

— prise en compte de I'importance particuliére deggets socioculturels et économiques ;

— vision intégratrice de l'interaction de tous leémdénts constitutifs du paysage ;

— compréhension de la dynamique des phénomenes’dapkchtion des processus a I'ceuvre dans
le paysage ;

— promotion de la transmission cohérente du véclestagpprentissages en ayant recours a diverses
stratégies de communication.

Les activités proposées dans chaque module séguemtvolet méthodologique peuvent étre réalisées
dans n'importe quel paysage quelle que soit saifomalité (paysage naturel, rural ou urbain). @rac
aux technologies de linformation et de la commatian, elles permettent une découverte des
paysages, des plus proches aux plus lointainsrawvait de terrain (contact direct avec le paysage,
collecte d’échantillons, de données) et le tradailbureau (photos, gravures, cartes, informations
orales, écrites, télématiques...) favorisent l'imsien des éléves dans le paysage, réel ou virtuel.
D’'une maniére générale, toutes les activités pduéae réalisées indépendamment les unes des
autres. Chaque module présente un type d'actifaissint appel a des procédures et techniques
pédagogiques déterminées pour proposer une appdedhee ou I'autre des étapes méthodologiques
(analyse, diagnostic, pronostic et syntérése oveptén) de I'étude du paysage.

Module Activités Etape méthodologique

Je peux voir

Ecoute, quivala ?
Touche quelque chose
Exploration Cela sent ainsi Perception et analyse
Godter, godter...

Je ressens

Qu’'est-ce que c'est ?

Découvre sa vraie nature
Classification Semblable mais différent Analyse et diagnostic
Encore plus difficile

De pres ou de loin

Croitre et croitre

Traces...
Recherche Empreintes Analyse, diagnostic et
dynamique
Quivala?
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Qui est arrivé en premier ?

La magie du paysage

Prends soin de ton paysage

Action Tu décides Analyse, diagnostic,

_ o pronostic et prévention
A ton avis, que se passerait-il si...

Voici mon paysage
Compte-rendu Itinéraires Analyse, diagnostic,

pronostic et prévention
Notre paysage

Images de paysage

Dans leur ensemble, les activités permettent I'sttipn de contenus propres aux différents domaines
d’apprentissage, a différents niveaux et dans engpgctive pleinement disciplinaire. Cette démarche
vise a construire une pensée globale par le bmikirtégration et de la synthese. Elle donne des
moyens d’agir en apportant les connaissances eblapétences de base et stimule les apprentissages
en aidant les enfants a se projeter individuellgraersocialement dans le monde qui les entoure.

Le programme est congu pour les cycles de I'enseigmt primaire dans le cadre de la scolarité
obligatoire, mais toutes les activités dépasserthiemp strictement scolaire. Elles peuvent ainsi
satisfaire les intéréts d'autres collectifs etstiire dans le cadre de I'éducation non formelle.

2.3.3.1Explorer avec les sens

Le volet « Exploration » est un module d’activits visent a donner des clés pour comprendre les
premieres impressions esthétiques et émotivesaiagaysage et découvrir qu’il en existe une grande
diversité : des paysages parfois différents touttant similaires dans leurs formes et leurs cosleu
saturés de sons et d’'odeurs semblables ou nongehats du jour a la nuit ou au fil des saisonguet
suscitent différentes sensations.

La premiere approche d’'un paysage se fait pardis bies sens, qui sont nos agents d’information sur
notre environnement. Nous pouvons percevoir lesecos, les intensités, les formes, les odeurs, les
sons, ressentir le froid, le chaud, I’humiditéraag a nos cing sens.

Les enfants font leurs premiéres expériences dapigisage grace au toucher. Cette information
tactile, manuelle, est bientdt élargie par I'odpratuie et le godt, puis par la vue, qui prime
rapidement sur les autres sens. L’expérience Vesast fondamentale pour comprendre et réagir face
a I'environnement.

Les organes sensoriels (yeux, nez, oreilles, peague) nous renseignent sur I'environnement. La
perception est l'interprétation par le cerveau idésrmations transmises par ces organes ; se forme
ainsi une idée du monde extérieur. Par conséquenganisation, l'interprétation, I'analyse et
I'intégration des stimuli mobilisent non seulemba® organes sensoriels, mais aussi le cerveau.

En primaire, les enfants de 7 a 11 ans sont majosedtriques et ont déja un nouveau degré de

compréhension (aptitude a regrouper) des objetsrets) c’est-a-dire ceux qu’ils auront manipulés en
faisant appel a tous leurs sens pour expérimelnésrobjets imaginaires ou ceux qu'ils n‘auront pas
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vus, entendus ou touchés resteront pour eux dessahjystérieux. A ces ages-la, en effet, la pensée
abstraite n’est pas encore développée.

Etant donné qu'a ce stade, I'information recue Ipatermédiaire des sens est tres importante, ce
module occupera une grande place dans I'ensembpeodwamme proposé. Les activités consistent a
observer, distinguer et différencier les paysagesravers de leurs caractéristiques organoleptiques
Plus tard, au secondaire, il sera possible d’appdif plus avant en abordant le paysage a parti de
pensée abstraite. On pourra alors consolider kdgtéas des autres modules et les mettre davargage
avant.

La vue

La vue est traditionnellement considérée commeetes par excellence. Elle requiert peu d’énergie
pour fonctionner et le fait & la vitesse de la i En une fraction de seconde, I'eeil envoie au
cerveau un nombre infini d'unités d’'informationsoik/ c’est percevoir les objets par I'action de la
lumiére. On obtient ainsi une information qui eahsmise au cerveau par le biais du sens de latvue
du systeme nerveux. Le systeme perceptif oculagnestorme les sensations lumineuses en stimuli
électriques qui sont envoyés au cerveau, lequektaxlifie a son tour en images visuelles.

Le mot image recouvre trois acceptions fondamestalame dans les domaines de la neurologie et de
I'optique, une autre dans le domaine des produstiasuelles obtenues par des moyens techniques
(photos, cartes, films...), et la troisieme danklicge la psychologie (images mentales, souvenirs,
imagination).

En réalité, tout ce que nous voyons sont des imide&juées par I'eeil et le cerveau. La perception
est une fonction qui nous permet de recevoir,drat interpréter I'information arrivée de I'exeur
par le biais des sens.

Percevoir est une activité énergétique. C'est reulesnent voir, mais encore regarder, participer
activement. Perception n’est toutefois pas synongimeensation. Une sensation est une expérience
vécue a partir d’'un stimulus, c’est une réponseecka un fait capté par le truchement des sens. Une
perception est linterprétation d'une sensation.ut€ochose captée par les sens acquiert une
signification et elle est classée dans le cerv€aua coutume de dire que la sensation précéde la
perception. Si la premiere est un processus iflitautomatique, la seconde est plus élaborée et
rationnelle.

Suivant nos souvenirs, nos associations d’'idéesost connaissances, nous pouvons avoir une
perception difféerente d’'un méme paysage. Il existe facteurs biologiques de la perception, qui sont
innés, et d’autres qui sont acquis. C'est pourdagerception de I'environnement est modifiée au
cours de I'existence par les expériences vécues.

Si le paysage peut étre compris comme la perceptiomaine du territoire et s’interpréter comme le

résultat des interactions entre le milieu naturelles différentes cultures, la perception sera
fondamentale pour renforcer la sensibilisation desbciété a la valeur du paysage en vue de
promouvoir la protection, la gestion et 'aménagetties paysages.

Par le truchement de la vue, nous pouvons percealiffiérents paysages, en appréhender les
différences chromatiques et morphologiques, lembaies et les contrastes, voire les textures (une
perception qui sera renforcée par le sens du toucheus pouvons aussi distinguer les éléments qui
les composent, etc.

Voir, c'est percevoir les objets par I'action ddueniére, c’est donc une activité passive. En relan

regarder signifie appliquer la vue a un objet, cé requiert déja une intention. Observer signifie
regarder avec attention. L'objectif principal desiatés du volet « Exploration » est de dévelodper
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sens de I'observation. Apprendre a observer legmey€st un premier pas pour comprendre ensuite
son fonctionnement et pouvoir décider des inteigasta effectuer sur ce paysage.

L’ouie

La perception est non seulement visuelle, maisiasmsore. La perception sonore résulte des
processus psychologiques a I'ceuvre dans le sysaewaidif central, qui permettent d'interpréter les
Sons regus.

Selon la théorie de la perception élaborée par hdr8lcLuhan, I'image sonore doit étre renforcée
par d’autres sens, étant donné que la perceptioraime dépend beaucoup de la perception visuelle.
Ainsi, le sens de I'ouie nécessite que la vue cmefila réalité percue.

L'audition est un processus complexe qui commenraes d'oreille, organe trés sophistigué mais
physiologiqguement bien connu, et s'achéve dansrieeau, ou l'information est traitée. L'auditiort es
la perception humaine des qualités sonores. Etl¢ridamensionnelle : nous entendons a gauche, a
droite et de haut en bas. Le cerveau utilise Igmdihce d'intensité sonore percue par chaque ereill
pour déduire la direction de chaque source sort@ssigner une orientation spatiale.

Un son, ou une combinaison de sons, qui forme wir@mement particulier (c’est-a-dire une
ambiance sonore) est connu sous le nom de « pageagee »goundscape Ces sons fournissent des
données essentielles pour la survie et la compséhede notre milieu. Les références auditives nous
apportent des informations sur les espaces damsdkssnous vivons, nous permettent de nous situer e
nous informent d’'un éventuel danger.

Les sons d'une ville, d’'un paysage, nous donnestig®rmations et peuvent nous en fournir une
description. Nous y sommes souvent tellement hébigue nous ne les entendons plus, ils finissent
par passer inapercus. En général, le son domiraug renseigne déja sur le type de paysage, par
exemple la circulation automobile dans les paysageains ou les bruits d’animaux, d’eau, de vent
dans les feuilles, entre autres, dans les paysegerels et ruraux.

A la différence des sens de la vue et de l'ouié,ngunécessitent pas de contact physique mais
fonctionnent par le biais d'un medium — la lumigair la vue, I'air ou I'eau pour le son —, le toech

et le goQt nécessitent un contact par la peau tantaie. Autrement dit, le corps se trouve direetem
impliqué. Quant a 'odorat, il requiert des stimalliactifs volatils, c'est-a-dire des matiéres deli et
liquides qui vont se transformer en gaz. Le godtoelbrat ont été qualifiés de sens chimiques, plus
subjectifs qu’objectifs.

Le toucher

Le toucher est le sens chargé de la perceptioriffdeetits stimuli comme le contact, la pressios, le
variations de température ou la douleur. Son organsoriel est la peau. On parle de thermoception
pour définir la capacité a ressentir la chaleurson absence (froid). Il existe des thermorécepteurs
cutanés entierement différents des thermorécepbeimgostatiques qui permettent la régulation de la
température interne du corps. La perception taa#é une fonction mentale qui nous permet
d’identifier par le toucher différentes textureisge, rugueux, doux, réche, piquant...) et de oldén
objets suivant la pression, en les qualifiant des dw de mous et en distinguant les différentsétegr
de durete.

Gréace au toucher, nous pouvons obtenir des infaongasur le milieu dans lequel nous nous trouvons,
notamment sur les conditions atmosphériques (frofleur, humidité, vent...), ainsi que sur les
caractéristiques des éléments constitutifs du pgydaeuilles réches et piquantes pour les végétaux
vivant sous des climats secs a faible teneur enidiiém douceur et viscosité des éléments
caractéristiques des zones humides, comme les agues champignons ou les limaces...
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L'odorat

L'odorat et le go(t sont également appelés « seimapes ». En effet, méme les organismes
unicellulaires peuvent trouver les substances chigs dont ils ont besoin pour survivre par le biais
des odeurs.

Pour de nombreuses espéces, le sens de I'odoratredies plus importants pour la survie. Ceci est
particulierement vrai pour les animaux nocturnesrt@ns animaux possédent un sens olfactif
extraordinaire, a l'instar de bon nombre de noscwoisss les plus courantes, comme les chiens et les
chats. Ce sont des animaux dits macrosmatiquesnirire est un étre microsmatique : notre sens de
'odorat n'est pas aussi développé. Un foetus deeBdaines peut néanmoins absorber les odeurs
présentes dans le liquide amniotique : ce sontlébsits de I'odorat. Dés la naissance, le bébéittabl
des liens et commence a se former des opiniontegdaais de ce sens. Il est capable de reconnaitre
d’autres personnes a leur odeur, notamment saehée autres membres de sa famille.

La perception olfactive nous permet d’identifies ldiverses odeurs pergues par le sens de I'odorat
depuis son récepteur, le nez, ou se trouvent lesones olfactifs. Dans le cerveau, ces données sont
traitées par le systéme olfactif. Les informatiomgues par I'odorat viennent corroborer celles
transmises par d’autres sens, nous permettant dindgintifier des paysages distincts. Les odeurs
d’humidité, de terre mouillée, de fumier, de gaiyamts, d’ordures, de nourriture, etc., nous domne
des pistes sur le paysage environnant mais ont angsouvoir d'évocation. La mémoire olfactive
réveille des souvenirs stockés dans le cerveauoes mappelle des situations ou des paysages
déterminés. La madeleine de Proust, dans son cAuareecherche du temps perden est I'exemple
littéraire classique.

Le golt

L'autre sens chimique a c6té de I'odorat est letg8an récepteur est la langue ou sont localisgs le
récepteurs des cing godts connus actuellementéssaté, amer, acide et umami). La perception
gustative nous aide a différencier ces saveurs amduisant l'information dans des régions

différenciées du cerveau.

Certains chercheurs parlent d’'un sens buccal quibaterait en réalité godt, odorat, sensibilité
chimique, température et toucher.

Nous pouvons voir, entendre, toucher et sentipggsages, mais pouvons-nous les savourer ? De fait,
nous pouvons découvrir d'un point de vue gustad groduits du terroir, propres a certains paysages
et, partant, associer gastronomie et paysage,ihesisimpossible d’établir un lien direct entressar

et paysage, sauf a le définir symboliquement pdiides des saveurs sucrée, salée, acide, amére ou
umami. L’abstraction étant de toute facon inactdssa cette étape de la scolarité, nous nous
servirons donc des saveurs pour identifier certaldments d’'un paysage : poisson pour les zones
cotieres, fruits et légumes de saison, fruits dais bu fruits caractéristiques de la région. Ontpeu
aussi identifier les saveurs de différentes plastdgestres comestibles et situer les endroits mu o
peut les trouver.

L'esprit

Les sens nous fournissent des informations par ibs bde stimuli sous forme d’ondes
électromagnétiques. Le cerveau transforme cette pliondes et crée notre univers mental en
transfigurant la réalité, en la reconstruisant.rdlohonde, la complexité ou la beauté de ses paysage
est donc le résultat de cette interprétation mengdr conséquent, ou se situe la frontiére eatréell

et le virtuel ? La lecture et l'interprétation desysages constituent ici un apprentissage fondainent
qui se fait en premier lieu par les sens. Les sensla premiere porte d’entrée de la réalité aentiee
esprit ; c’est ce qui nous différencie d’autregftrivants.
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Les activités du volet « Exploration », comme somn’indique, vont permettre de découvrir et de
saisir des impressions par le truchement des ded®leserver les principales caractéristiques des
paysages principalement par contact direct. Pogefes de la vue ou de l'ouie, on peut également
recourir a des techniques audiovisuelles qui pdrorgta la classe de découvrir des paysages plus
lointains ou inaccessibles et de comparer leuctnistiques, de les classer et d’en discuter.

Un explorateur est celui qui reconnait, examinereegistre des données relatives a un lieu pour
connaitre sa nature. La connaissance du milielegés®u tard par un contact direct avec la réalité
gu’il s’agisse d’'un paysage naturel, rural ou unbai

L'usage des sens, l'observation directe et le tlagta terrain rendent possibles la lecture et
I'interprétation de la réalité globale et complekepaysage.

Il peut étre intéressant, a ce stade, d’apprendie @réparer en vue de la réalisation d’'un tradeil
terrain. Plusieurs décisions sont a prendre : cag-on faire au cours de la sortie ? Que faut-il
emporter ? Quelles seront les activités concretes ?

Par la suite, les résultats de I'exploration digedti paysage pourront étre mis en forme de facon a
transmettre virtuellement I'information a d’autrgsoupes d’éléves du primaire. Cette démarche
permet des échanges d’expériences et de savo@rsguisition de connaissances sur les paysages est
fondamentale pour que les enfants soient plus aentéem jouir et de les apprécier.

2.3.3.2 Classer selon la prédominance des éléments

Les activités présentées ici visent a ordonner etlasser les paysages. En primaire, tout
particulierement a partir de 10 ans, I'enfant gaeicéder & des comparaisons et a des quantifisation
pour regrouper les objets en fonction de leurs nt§s et ordonner les éléments en fonction de la
qualité qui varie.

Si le volet « Exploration » met I'accent sur I'obsstion, le volet « Classification » la systématise
résultat de l'analyse du paysage, c'est-a-dire isayoels éléments et énergies le composent et
I'entretiennent, permet sa classification.

Il existe trois grands types de concepts scientfiy. classificatoires, comparatifs et métriquas (d
moins précis au plus précis). Une classificationugm collection de concepts qui, appliqués a un
ensemble donné d’objets, le divisent en groupeasDae classification, tout individu appartientra u
groupe et aucun individu ne peut se trouver dang deoupes. Classer, c'est ordonner, disposer par
classes. La classe est I'ordre, selon certaineditbmms ou qualités, des éléments que I'on veldsea
Tout paysage du globe peut étre classé dans liEsedifs groupes qui sont constitués lorsque I'on
classe selon la prédominance des éléments et degem

Un paysage est un géosysteme localisé dans I'esgtate temps. Le paysage est la réalité, le
géosystéeme le modele. Le géosysteme est un systdansurface de la Terre, et un systeme est un
ensemble d’éléments interdépendants qui évoluemt tatemps. Un élément fait partie intégrante
d’une chose.

Les éléments constitutifs du paysage peuvent &ssés en éléments abiotiques (dépourvus de vie),
biotiques (vivants) et anthropiques (créés parnihie). Les énergies (naturelles et anthropiques)
conférent au paysage son caractére dynamique.reitritedit, il évolue avec le temps.

Procéder a lidentification d’éléments et a leusal@tion est une pratique particulierement adaptée
pour les éléves du primaire et pour laquelle ilmifiestent une prédilection, spécialement lorsqu'il
s’agit d’étres vivants. Les enfants ressententattimnce naturelle pour les animaux. lls acquieren
cette passion du vivant, ou biophilie, durant leactvités en plein air. Il y a la semble-t-il upart
d'inné et une part d’acquis. L’homme ressent urimitd pour tout ce qui est vivant car sa survie
dépend de sa relation étroite avec son milieu,facticuliérement avec les plantes et les animaux.
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Dans notre environnement, nous pouvons distingesr mhysages différents. En méme temps, a
I'échelle de la planéte, il existe des paysagesbkdites aux noétres bien que situés a de grandes
distances. La classification permet de comparerdesctéristiques de paysages proches et lointains.

Les paysages peuvent étre classés selon de nontsigugs. Un modéle possible est la classification
selon la prédominance de leurs éléments et énel@@rtains paysages ol la dominance est exercée
par un seul groupe (abiotique, biotique ou antlyog) seront faciles a classer ; d’autres peuvestiau
comporter des éléments de deux groupes, voire ttdeudra alors déterminer lequel occupe le plus
d’espace, en d’autres termes lequel domine spatgale; parfois, la présence d’énergies anthropiques
peut faire varier la dominance. Dans un vergeregample, on observe une prédominance d'éléments
biotiques, mais I'énergie qui assure I'entretien flaitiers est anthropique. La dominance sera @nc
la fois anthropique et biotique.

Cette classification des paysages est représeatéeng combinaison de symboles assignés (voir le
schéma ci-dessous). Le carré représente les élembiatiques, le cercle les éléments biotiques et |

triangle les éléments anthropiques. Lorsqu’il exiglus d’un élément ou énergie, le facteur dominant
est celui de plus grande taille et les autres siiquient dans le premier, par ordre de dominance.

c O . AA
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Suivant I'dge des éleves, I'exercice de classificaties paysages sera plus ou moins compliqué. On
commencera généralement par la classification dairdmces évidentes, puis on augmentera
graduellement le niveau de complexité.

L]

Classer implique une lecture visuelle préalabléadecalisation et de la répartition des éléments d
paysage, qui permet de l'interpréter et de posegpramier diagnostic faisant appel a des techniques
pédagogiques diverses : description (typologieéiiaments et énergies), représentation (symbolisme),
données chiffrées (dominance spatiale, occupat®ri’aspace) et communication (expression du
résultat).

La classification des paysages par dominancesileant les symboles décrits développe les aptgude
nécessaires pour I'analyse et le diagnostic, dbasgs primordiales de I'’étude du paysage.

2.3.3.3 Chercher des pistes

L'organisme et le cerveau humains sont concus peconnaitre le milieu et y rechercher de la
nourriture et un abri, y suivre la piste des animeauy déceler des indices qui permettront de &ouv
de I'eau et d’autres aliments, assurant ainsif@iswaans un environnement donné.

Ce module d’'activités invite a trouver la solutidlune énigme (interrogation) ou d’'un probleme en
cherchant des pistes. Cette proposition s’appuidasgapacité innée a résoudre des énigmes et a

trouver des pistes pour aboutir & une solution. fg I'énigme résolue, I'information obtenue
devient connaissance.
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Analyser et connaitre les interactions a I'ceuvrzeeles éléments d’'un paysage est le fondement
d’'une démarche scientifique qui permet ensuiteath’dt un pronostic. Trouver les interdépendances
entre les éléments et résoudre les problemes quosent dans un paysage requiert tout un travail de
recherche. Cela présuppose la réalisation d'urie dé&ctivités intellectuelles ou expérimentalesiipo
découvrir des aspects jusque-la méconnus ou ignorés

On peut poser dans un méme cadre ou paysage ptusidgmes, problemes ou hypotheses possibles.
Les pistes trouvées pourront conduire a la solution

Les activités de ce module présentent des carstif@ies communes :

- Le cadre ou paysag#ans lequel on trouvera lpstesou éléments a analyser, comme les rochers,
les plantes, les traces des animaux, les objeiéggar 'homme), etc ;

— Les instrumentsle mesure qui serviront & analyser les pistesoomatont des informations sur
I'état du paysage, permettant ainsi de parverarsolution de I'énigme. Parmi les instruments les
plus utiles, citons : une boussole, un métre poesurer les distances et les longueurs, quelques
réactifs simples pour identifier et analyser leks,skes roches et I'eau, une loupe pour identifier
des microorganismes, des détails de plantes oujetspbun thermometre pour déterminer
différentes températures, etc. ;

- Les informations des archives an trouvera dans les archives des documents qus nou
renseigneront sur I'évolution du paysage dans hapse (photographies ou dessins anciens,
documents, registres météorologiques, donnéesasuédétation, rapports antérieurs, nouvelles
dans les journaux, analyses, etc.).

La recherche peut avoir lieu dans des paysagessdite noyau ancien d’'une localité, le bord d'un
lac, le cours d’'une riviere, une falaise, une zamale a population dispersée, un quartier périgbér
d'une ville, un terrain vague ou un versant de ragné présentant des zones de végétation distinctes,
pour donner quelques exemples. Si ce travail daiteporte sur un vaste espace, on peut le dieiser
secteurs et répartir les éléves par groupes. fesnations obtenues seront ensuite comparées.

La participation est un aspect important de ce neodDutre les éléves eux-mémes, ces activités
nécessitent de faire appel a leur famille, aux thats et aux institutions qui pourront fournir des
informations et des opinions susceptibles d’aidérsaudre I'énigme.

L'importance d'un échantillonnage systématique 'ahé grande précision dans le prélévement des
échantillons pour obtenir des preuves a valeumsfigue et des pistes de solution sera mise en
évidence dans ce type d'activités. Cela permettrgpaber des bases qui seront développées a des
niveaux plus complexes lors des cycles scolaitésielrs.

Ce module d’activités propose aux éleves du prignaite approche de méthodologies qui favorisent
I'acquisition de compétences et aptitudes a lagette scientifique, en cultivant des esprits curietu
critiques. L'objectif est de susciter le questiomeat des enfants pour qu’ils soient capables derpos
les bonnes questions conduisant a la rechercHe parysage et de leur montrer comment chercher et
trouver les informations pertinentes pour y répendinsi que comment argumenter et exposer leurs
conclusions.

2.3.3.4 Agir sur le paysage

Apres avoir analysé, classé et effectué une rebhesur les interactions a I'ceuvre dans le paysage,
peut prévoir son évolution et présenter des prdipaside syntérese ou prévention.

Ce module d'activités permet de comprendre la cerif@ de la gestion et de 'aménagement du
paysage.
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Le paysage résulte de linteraction de différetésnénts et énergies, parmi lesquels les éléments et
I'énergie anthropiques peuvent peser d'un poidssidénable. La transformation des paysages va
souvent dépendre de nos comportements. C'est pmiuf@equisition de certains comportements
envers le paysage sera fondamentale pour son iévolut

Le comportement est la capacité a reproduire dtss agt des réalisations déja connus et souvent
institutionnalisés, d’ou l'importance d’acquérir sdeomportements favorisant le développement
durable des paysages.

A ce stade, les éléves ne possédent pas encapdait® d'abstraction voulue pour simuler totaletmen
les multiples possibilités de création de paysagesin méme territoire. Planifier, aménager etrgére
les paysages est un travail complexe ; le pronasticen évidence qu'il convient de garder présentes
a l'esprit les interactions entre les élémentg&Energies. Dans les simulations sous forme det@u

ou virtuel, on synthétise les connaissances poaniffgr un paysage selon des criteres de
développement durable et de qualité de vie.

S'’il peut étre difficile d’effectuer des simulat®momplexes a ces ages, on peut néanmoins organiser
des relations de cause a effet et imaginer des/@rgons concretes sur le paysage destinées eeassu
son entretien ou a éviter des conséquences susdesple provoquer sa dégradation ou de menacer sa
viabilité a long terme. Il est vrai que les jeueegants sont porteurs d’un énorme potentiel créaiif
n'est pas encore freiné ou bridé. Cette aptitudBederit & créer de nouvelles formes est la cd@aci
d’innovation, d’'invention. La créativité est fondantale pour gérer et aménager les paysages.

Trois types de compétences entrent en jeu dansddes d’'action pouvant étre proposés dans le cadre
de ce module. Il s’agit de compétences :

— heuristiques (aptes a trouver une solution) ;
— stratégiques (aptes a combiner un ensemble ddatécien fonction de certaines finalités) ;
— inventives (aptes a effectuer de nouvelles combimes).

Les compétences créatives sont fondamentales éamodule. Le principal objectif des activités est
la recherche de solutions nouvelles pour assureleleloppement durable du paysage face a une
action concrete, en prenant toujours en comptealauy des interactions et l'importance de la
prédiction.

Les techniques pédagogiques reposeront sur laationmil la créativité et la communication et feront
appel a diverses procédures : prédiction, débaigeimentation, énoncé de questions et élaboragéion d
réponses et de propositions.

2.3.3.5 Compte-rendu des expériences

La connaissance du paysage génére des informajiorseuvent étre transmises moyennant divers
modes d’expression, de I'expression écrite, orale amtistique aux nouveaux langages de la
communication. Les nouvelles technologies de liimfation et de la communication modifient notre
perception de deux parametres territoriaux esdenti@ns I'histoire de I'humanité : le temps et la
distance.

Nous pouvons aujourd’hui communiquer au méme monamtabolissant les distances. L'internet
facilite les vidéoconférences, la transmission imigié® de l'information et met a notre portée, ne
serait-ce que virtuellement, des paysages lointdinsmodernité suppose une nouvelle vision de
I'espace-temps et le paysage n’est rien d’autrelgueodéle du géosysteme (interactions d’'éléments
et d’énergies) appliqué a un espace et a un teropséd. Ces paysages lointains qui deviennent
proches en raison de leur présence continue danséglias, ou ces paysages quotidiens ou plus
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proches qui peuvent rester oubliés ou ignorés,illgnt la notion classique d'éloignement ou de
proximité uniqguement en fonction de la distanceaulres facteurs d’ordre économique, politique et
social sont a I'ceuvre, mais I'aspect déterminanberemier chef la diffusion dans les médias.

Cette facilité de transmission de I'information este pour la communication. Si I'information det
message, la communication est une relation. Au®xkkle, la révolution n’est pas la productionzet |
diffusion de l'information par des techniques ptus moins sophistiquées : c’'est I'acceptation ou le
rejet de l'information par des récepteurs de plnspkis hétérogenes culturellement et ayant donc
chacun sa propre vision du monde. L'enjeu n'ess$ ple transmettre I'information, mais d’arriver a
établir une communication, une relation, une cderie.

Il ne s’agit pas uniqguement d’échanger des imaggsagsages spectaculaires, dégradés ou quotidiens,
ni d’envoyer une abondance de données et de desespelatives aux éléments du paysage, mais
d’arriver a partager ce que nous avons en communei apprenant a vivre ensemble avec nos
différences. Nous devons comprendre que les paysage le patrimoine de I'humanité tout entiere et
apprendre a les gérer pacifiguement en organisardoéxistence, le cas échéant a partir d’'une
négociation qui admet des points de vue différents.

Rendre compte ne signifie rien d’autre que répamnuliblier, rendre une chose publique. Dans le cas
qui nous occupe, il s’agit du paysage. Nous voulemsire publics nos savoirs, nos perceptions, les
problémes qui nous interpellent, et nous vouloegplErtager non seulement avec ceux avec qui hous
vivons dans ce paysage, mais encore avec tous @euyeuvent avoir accés a l'information.
L’échange et la comparaison enrichiront nos cosaaises. Dans les processus d’acquisition de
compétences d’expression et de communication, dignement devra tenir compte des nouveaux
modes d’échange communicatif favorisés par les eaux langages de la communication.

Les activités de ce volet visent fondamentalemerpgrendre a exprimer et communiquer des
informations sur les paysages que nous connaigt@nkes échanger en vue d’acquérir des aptitudes a
la discussion et au débat et de parvenir ainssaudre certains dilemmes qui peuvent se présenter
dans le paysage.

Dans ce module d'activités, on va plus particuligeat mettre en ceuvre des techniques descriptives,
de représentation graphique, créatives, de siroulagt de communication, et on pourra utiliser
différents moyens d’expression oral, écrit, artistique- ainsi que les nouvelles technologies de
I'information et de la communication. Toutes cemdéches ne s’excluent pas I'une l'autre. Bien au
contraire, il faut rechercher des synergies powarar a une communication efficace.

Pour établir une bonne communication, il est fonelatad de comprendre I'importance du récepteur, a
savoir la personne qui doit capter le message tfa'ere l'information que nous voulons
communiquer). D’'une maniere générale, les genonepas intéressés par la médecine, mais par leur
santé ; ils ne s’intéressent pas plus au desigis, aneertains produits design, et ils ne s’inté&atpas

a la science du paysage, mais a un paysage gupeorte une qualité de vie. Chaque culture aura sa
propre vision des composantes du paysage ass@ci@equalité de vie. Si un paysage procure une
qualité de vie, il sera d’autant plus apprécieaetdciété civile voudra participer aux décisioarsedi au
paysage. En ce sens, I'éducation est indispengalblefavoriser une sensibilisation appropriée a tou
ce qui renvoie aux valeurs du paysage.

3 Activités sur les paysages

3.1 Présentation des fiches d’activités sur les paysage

Cette série d'activités pour les éléves du primageadaptée aux phases méthodologiques de I'étude
du paysage ; elle est envisagée comme un systeveet applicable & n’importe quel paysage.
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Les activités sont présentées selon un modeélepta@igue consistant en un ensemble de sections
identiques pour toutes les activités, ou les infdfams utiles pour I'enseignant sont explicitées.

L'activité est d'abord décrite en un maximum de xddignes. Ensuite, le module d’activité
correspondant (il y a cing modules différents)dgstrit en détail.

Enfin, les objectifs de chaque activité sont briggat définis et classés par matieres, en faisant
ressortir les plus importantes. Les activités guirent en haut de la liste sont les plus utiles.

Le titre « Ou » indique le meilleur lieu pour metiactivité, et « Quand » indique I'heure ou lassai
la plus appropriée.

La rubrigue « Comment » explique le déroulement/'aetivité. Ce sont des suggestions que les
enseignants peuvent adapter au niveau des élaweqragrammes d'enseignement de I'école, au
paysage local, etc.

« Avec qui » indique la section et la classe d’8geplus adaptés et précise s'il est préférable de
travailler en groupe ou individuellement. La « Daé indique environ le temps nécessaire au
déroulement de l'activité.

La rubriqgue « Matériel nécessaire » suggere le nehtétile pour réaliser I'activité. C'est une kst
indicative, et non exhaustive, I'enseignant étarddul a méme de décider comment il souhaite mener
l'activité. Des lors, I'enseignant définit précisémbt son matériel en fonction de I'adge des éleves, d
matériel disponible dans I'établissement et d’aufeeteurs et circonstances.

Enfin, chaque section propose un encadré avedNtd®ns cléset les éléments fondamentaux a
prendre en compte dans chaque activité. Les costerhjectifs et orientations pédagogiques sont
décrits d’'une maniére plus détaillée dans le ptés®apitre pour chacun des modules d’activités.

3.2 Activités d’exploration

Les activités de ce module proposent de décowrpalysage par les sens, et correspondent a la phase
méthodologique de I'étude sur la perception etdlgse du paysage. Dans I'enseignement primaire, la
perception sensorielle est tout a fait approprétec’est pourquoi nous proposons un plus grand
nombre d’activités dans cette partie.

- Je peux voir

- Ecoute, quivala ?

— Touche quelque chose
— Cela sent ainsi

- Godter, golter

- Jeressens...

3.2.1 Contenus, objectifs et orientations pédagogiques

Contenus

— Les stimuli visuels sont privilégiés pour cettemigre approche de la découverte du paysage :
premiére vue d’ensemble.

- Observation sélective des aspects significatifaractéristiques, proportions et répartition des
éléments du paysage.

- Découverte sensorielle de la composition, de laadyque et de la complexité du paysage :
évaluation visuelle des couleurs, des formes etdasgements.

— Stimulation des sens de I'ouie, de 'odorat, dwchaun et du goQt en rapport avec la perception et
la connaissance du paysage.

- Identification des associations et des typologiepalysage : naturels, ruraux et urbains.
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Evaluation esthétique du paysage d'aprés les atiens en matiere de sauvegarde et de
protection.

Compréhension du fait que le paysage est un élédeendtre cadre de vie.

Analyse de la réaction émotionnelle suscitée pageb paysage et de son influence sur le
développement des comportements individuels etctift.

Objectifs

Stimuler le réflexe d’observation.

Sensibiliser a la beauté, a I’harmonie et a lationoalité du paysage.

Stimuler la capacité de mémoire visuelle des forrdes couleurs et de la structure des ensembles
paysagers.

Organiser I'observation des formes et des couldunzaysage sous diverses conditions.

Découvrir la masse d’'informations que contiennestitnages de paysages.

Discerner I'impact visuel de chaque groupe d’élésienr le paysage matériel.

Prendre conscience de l'importance des sens die)'de I'odorat, du toucher et du godt dans la
perception des paysages et du type d’informatiorisgeuvent fournir.

Sentir et définir les émotions et les sentimendseantis face au paysage.

Orientations pédagogiques

L’exploration sensorielle du paysage est une soim@puisable d’activités qui peuvent étre tres
motivantes si elles sont bien organisées et sittesites sont adaptées aux possibilités. De cé poin
de vue il est recommandé :

de définir et d'équilibrer l'utilisation du matélie@n classe (photos et objets sélectionnés a
'avance) avec les expériences dans le paysagep@éa amorcer la mobilisation intellectuelle
nécessaire a I'observation et & la perception ;

de faire le lien entre les expériences réaliséeclasse (visuelles, auditives, tactiles...) et celles
organisées dans le paysage réel, ou il peut ésedifficile de faire intervenir tous les sens. La
définition d’'une stratégie dans la préparation de”ies permet de s’assurer un maximum de
résultats ;

de prévoir le temps minimum nécessaire pour quejuhaleve puisse élaborer librement et
individuellement ses réponses sur ces perceptigngravail de groupe sera organisé sur la base
des contributions de chaque éléve afin que ledtagsisoient enrichissants mais n’étouffent pas
I'expression individuelle ;

de profiter des activités pour travailler I'expriessartistique dans le paysage. Il est possible et
nécessaire d'établir un lien entre le paysage ageiscomme une source d’inspiration et
I’éducation plastique, musicale et littéraire. dk @ la fois gratifiant et particulierement utileup
I'étude du paysage de stimuler et de canaliserdatiwité et la sensibilité artistique des éleves d
niveau primaire.

3.2.2 Je peux voir

Activité pour identifier les paysages par les fosreeles couleurs. Vol&xploration.

Objectifs
Découvrir les informations que le sens de la vugt peus fournir sur les éléments d’'un paysage et,
par conséquent sur I'ensemble de celui-ci.

Matiéres
Mathématiques, langues, arts plastiques, scieratasatlies, histoire et géographie.

& Ou
Réalisable en classe ou a 'extérieur.
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Quand

En classe a n’importe quelle heure. A I'extérigufaut prévoir un parcours offrant des paysages
distincts a identifier et des informations visuglfgertinentes pour cette identification. L’heurejalur
peut étre trés importante car les jeux de lumiérevent modifier la perception des formes et des
couleurs.

#r Comment

En classe : I'enseignant présente une série d'imdgeaysages ou dominent certaines couleurs (vert,
ocre, gris, etc.). Il peut s’agir de photos que édsves ont cherchées sur Internet ou dans des
magazines, ou gu'’ils ont eux-mémes réalisées. lee®® sont amenés a découvrir que des paysages
aux couleurs similaires peuvent étre trés différeldn paysage ou domine le gris peut-étre totalemen
abiotique ou anthropique. Méme si, en généralpasages a dominante verte sont biotiques, cette
couleur domine dans certains paysages anthropiQuegeut réaliser un travail similaire a celui des
couleurs avec les formes. Les paysages a domimatteelle ou anthropique peuvent présenter des
formes tres différentes, mais parfois elles santlaires. Généralement, les formes arrondies dost p
fréquentes dans les paysages naturels et les atdessformes géomeétriques se retrouvent davantage
dans les paysages anthropiques, mais il arrivelepugdles soient inversés. Pour réaliser I'actiaité
I'extérieur, il faut préalablement repérer desssitermettant une identification claire des paysages

la couleur. La lumiére joue un rdle important palistinguer comment l'intensité d’'une couleur
évolue, et comment les tonalités varient dans umenpaysage selon que le temps est couvert ou
ensoleillé. Pour les formes, on recherchera destpdiobservation, en général élevés, d'ou diverses
formes peuvent étre distinguées. La géométrie dasps, le tracé des rues d’'une agglomération ou
les allées d’un jardin & la frangaise, les coudessplans d’eau, les parcelles boisées, etc.

§ Avec qui
Eléves de 6 a 11 ans. Travail individuel. La déston se fera en groupe.

@ Durée
De 20 a 60 ou 120 minutes, selon I'age et selonl'qadvité se réalise en classe ou a I'extéridur.
faut également plus de temps pour un travail ildiel sur les thémes de la couleur ou des formes.

Matériel nécessaire

En classe : des images (de 15 a 30) choisies psutdntrastes de formes et de couleurs. Dans un
parcours extérieur, un itinéraire ou les pointsbd&rvation sont bien sélectionnés. Crayons de
couleurs pour reproduire les nuances des couleunindintes du paysage et les formes rencontrées.

Notions clés

La vue est le sens par excellence, celui qui préugmmais apres une premiere impression esthétique
I'on découvre parfois des paysages de naturesdif&sentes. La vue permet d’appréhender qu'il
existe des paysages aux structures et aux dynasnvauiées, ce qui invite a la découverte.
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R. Pena Vila

3.2.3 Ecoute, quivala?
Activité pour identifier les paysages par les sdwet Exploration.

Objectifs
Découvrir les informations que le sens de I'ouietpmus fournir sur les paysages.

Matieres
Langues, arts plastiques, sciences naturellegjreist géographie.

= Ou
Au sein des paysages. L'expérience peut aussir@énge en classe en diffusant des sons provenant de
différents paysages.

Quand

A l'extérieur, il faut prévoir un parcours ou diféts paysages peuvent étre identifiés en fonction
d’'une variété de sons. L’heure du jour peut étés timportante pour augmenter I'éventail de sons
différents. En classe, I'activité peut étre réaisén’importe quelle heure.

#r Comment

En classe : on diffusera I'enregistrement de sansgmant de différents paysages. lls peuvent avoir
été enregistrés par les éléves ou téléchargésiagmternet. Ensuite, on peut jouer a associesan

a un paysage ou a présenter des paysages assde®sa@ns qui leur sont étrangers, comme une gare
ferroviaire ou I'on entendrait seulement des chatitdiseaux et le mugissement des vaches. A
I'extérieur, il faut au préalable localiser le lod@n parcours des sites ou il est possible d’ifient
clairement les paysages a partir des sons. Cetedewnarient en fonction de I'heure du jour et du
paysage choisi. Certains animaux émettent des &afes heures précises, ou avec plus ou moins
d’intensité selon la saison ou le moment de lanéar Le croassement des grenouilles en fin de
journée pendant les saisons les plus chaudesutddrmement des moustiques a la tombée du soir, le
piaillement des oiseaux a I'aube, le bruit des eagou de I'eau d’'un torrent, du vent dans les arbre
De méme, en ville, on peut enregistrer I'intensiééla circulation automobile aux heures de pointe
dans certaines rues, le brouhaha des foules dansel@res commerciaux ou dans les marchés,
I'arrivée des trains dans une gare ou des avions da aéroport... En arrivant sur chaque site chois
pour l'identification des sons, les enfants devr@nier les yeux ou porter un bandeau. lls devront
rester silencieux et compter sur leurs doigts i#érdnts sons identifiés. lls essaieront ensuie’'@n
souvenir et de les définir. lls constitueront ainsie image sonore du paysage. On pourra aussi
enregistrer les sons et tenter d’identifier le pagsa partir de cette image sonore. Les élevespeuv
aussi dessiner. Les plus petits dessinent génégateles animaux ou les choses qui produisent les
sons. Pour eux, I'abstraction est un exercice pltficile, mais on peut leur faire remarquer que
I'oiseau est sans doute sur une branche d’arbrequeule train entre dans une gare ou des gens
attendent, etc.

42



CEP-CDCPP (2015) 14-AF

¥ Avec qui
Eleves de 6 a 11 ans. Travail individuel. Si orppré les paysages sonores en classe, I'activité peu
étre organisée en groupes et les commentairest saitactifs.

@ Durée

De 20 a 60 minutes, selon I'age et si I'activité réglisée en classe ou a I'extérieur. Il faut raie
temps si le travail porte uniqguement sur I'identifion de sons, davantage si I'on prépare également
des paysages sonores.

Matériel nécessaire

En classe : des enregistrements de sons évoquifmedis paysages et des images qui correspondent
ou non a ces paysages. Pour un parcours a I'extéue itinéraire sur lequel des points d’écoutet so
soigneusement sélectionnés. Du papier et des @ayour relever les différents sons entendus et
dessiner le paysage éventuellement suggéré psoiss

Notions clés

L'ouie nous fournit des informations sur les pagsagt peut nous en donner une description sopore.
Pour entendre les sons et y étre réceptif, il $autoncentrer afin de ne pas étre distrait paalaes
sens.

Un paysage sonore est un ensemble de sons quisdéfih une ambiance ou un environnement.
Chaque endroit posséde son propre paysage sonore.
En général, les sons qui dominent dans un paysageesnous indiquent déja la fonction du paysage
correspondant : urbain, rural, naturel.

3.2.4 Touche quelque chose

Activité individuelle pour identifier des élémemntar le toucher. VoldExploration.

Objectifs
Découvrir les informations que le sens du touclmrsrfournit sur les éléments d’'un paysage et, par
conséquent sur le paysage proprement dit.

Matieres
Sciences naturelles, langues, arts plastiques.

& Ou
Réalisable en classe ou a 'extérieur.

Quand
En classe, a n'importe quelle heure. A I'extérialfaut prévoir un parcours permettant d’identifie
différents paysages et offrant des informationsilésc pertinentes pour l'identification. L’heure du
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jour peut jouer un réle dans la découverte de lditdy de la chaleur et d’autres caractéristiquas p
le moyen des thermorécepteurs.

#r Comment

En classe : on préparera des boites opaques opédianintroduire la main pour toucher les éléments
qui s’y trouvent. Il peut s’agir de boites en cartounies d’'un trou auquel une vieille chaussette es
fixée a I'aide de punaises. Il faut au préalableod@er le fond de la chaussette pour laisser p&sser
main et palper les objets sans voir ce qui se gauVintérieur de la boite. Il arrive que des év
soient stressés a I'idée d’introduire la main dams boite sans savoir ce qui s’y trouve. Dans sgilca
ne faut pas trop insister. On introduira dans leiel (5 ou 6) des éléments caractéristiques du
paysage et qui permettent de I'évoquer. Ainsi, pomme de pin peut évoquer une pinéde. De la
mousse peut faire penser a une forét humide. haegrsuggére un chemin ou une graviere, le sable et
les coquillages sont associés a une plage, etmeDimaniere générale, les associations sont plus
faciles a établir avec des éléments naturels. Realiser les activités a I'extérieur, il convierg d
repérer au préalable des endroits offrant des astes suffisants pour distinguer la chaleur ou
I’'humidité. Le toucher peut également étre mis @trdoution pour identifier des écorces d’'arbres de
feuilles lisses ou rugueuses, des aiguilles et égimes, des pierres anguleuses ou polies...
L'identification de différentes écorces d’arbresipétre réalisée a deux. Un éleve met un bandeau su
les yeux de son camarade et I'approche des artidentifier. Ensuite, ils inversent les roles. Qdian
ils ont terminé, ils reviennent identifier visuelent les arbres en les touchant pour vérifier leurs
observations par le toucher. A I'extérieur, il égisle multiples possibilités de jeux impliquant le
toucher. Il est important de renouveler I'actiitdur terminer, parce qu’'elle est trés ludique dear
enfants et qu’elle leur permet d’associer les densaet les éléments identifiés aux paysagessdasl

ont trouvent.

¥ Avec qui
Eleves de 6 & 12 ans. Travail individuel ou a déuax. discussion se fera en groupe, tout comme la
création des boites destinées aux expériencelesacti

@ Durée

De 25 & 60 minutes, selon I'age et le cadre (esselau a I'extérieur). L'activité peut égalememe ét
réalisée a l'extérieur, puis complétée en classec ales boites d’identification et les éléments
ramassés par les éléves pendant la sortie. Lessépuvent étre organisés par groupes de cing pour
ramasser des éléments que leurs camarades idemtiftans les boites.

Matériel nécessaire

Des boites opaques ou I'on peut introduire la npaur procéder a l'identification. Elles peuveneétr
préparées par les éleves. Pour le parcours a fiexté des bandeaux pour les yeux, ainsi que des
sachets opaques pour collecter les échantillons.

Notions clés

Le toucher est un des sens les plus élémentairesnglique un contact physique. Il nous permet de
recueillir des informations sur le paysage par efitification des conditions atmosphériques
('humidité, on se mouille, on a chaud...) et diéénts variés. Les feuilles anguleuses et les épines
correspondent a des vegétaux typiques des paysagesmais dans les zones humides, les éléments
auront une surface plus douce ou plus visqueusagses, eau, limaces...).
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R. Pena Vila
3.2.5 Cela sent ainsi

Activité d’'identification de paysages par I'odorgblet Exploration.

Objectifs
Découvrir les informations que le sens de I'odpeait nous fournir sur les paysages.

Matieres
Langue, arts plastiques, sciences naturelles,itgsgéographie.

= Ou
Au sein des paysages. En classe, I'expériencelesicpmplexe a réaliser. En revanche, la classe se
préte aux conclusions finales en groupe.

Quand
A I'extérieur, il faut prévoir un parcours ou diféts paysages peuvent étre identifiés par rapport
odeurs. L’heure du jour peut jouer un rdle trésdantgnt pour la diversité et/ou l'intensité des adeu

#r Comment

On suivra un itinéraire le long duquel différentadeurs peuvent étre distinguées. Certaines sont
faciles a identifier et a déceler en raison de ietansité (fumier, émanations chimiques de l'iridas
ordures, nourriture & proximité de restaurantssgmi sur le littoral...), et d’autres exigent de
s'approcher de certains éléments du paysage psupdecevoir (fleurs, terre, roches, matériaux
artificiels...). Dans ce cas, il convient d’apprecte nez pour capter les senteurs comme le fant le
animaux (chiens et chats) dont I'odorat est plugehidppé. Les enfants peuvent décrire les odeurs en
disant si elles leur plaisent ou non et, en généalcomparent a des odeurs connues. lls peuvent
également vérifier que nous sentons parfois unaradens un paysage qui n'a rien a voir avec celui-
ci. Nous pouvons par exemple nous promener en fioa& sentir la pollution de certaines industries.
Souvent, nous sentons une odeur sans voir ce gudaiit, étant donné que nous la percevons & parti
de composés volatils. C’est pourquoi nous remargja@avantage I'odeur des aliments quand nous les
réchauffons, parce que la chaleur fait évaporeslibstances que nous sentons ; de méme, les odeurs
sont plus intenses quand il fait chaud. Une odeurngus déplait influence notre perception du
paysage. La mémoire olfactive joue un réle impdrtah nous associons en général une odeur aux
paysages ou aux situations. En classe, les él@wept commenter les odeurs gu’ils changeraient, si
c’est possible ou non, si cela modifierait ou n@p&ysage, et si ce dernier nous plairait davargage
non. On constatera que les paysages qui nous mglal&en point de vue esthétique perdent de leur
attrait quand notre odorat percoit des odeurs déahlgs. Les éléves peuvent signaler sur l'itimérai
les points du paysage dont ils ont plus ou moim&dés odeurs.

§ Avec qui
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Eléves de 6 a 11 ans. Travail individuel. En clapse la suite, les éleves peuvent commenter par
groupes leur expérience collective et tenter deveodes solutions pour les paysages qu'ils ontE&o
les plus déplaisants d’'un point de vue olfactif.

@ Duréee
De 30 a 60 minutes, selon I'age et le parcours.

Matériel nécessaire

Dans le parcours, un schéma de l'itinéraire indiues points ou les odeurs seront recherchées. Du
papier et des crayons pour noter les odeurs esdasations qu'elles provoquent. En classe, des
crayons de couleur et le schéma de litinérairevisjui peut étre complété par un marquage en
couleurs des zones d’influence des odeurs.

Notions clés

L'odorat nous fournit des informations sur les m@@es. Parfois, suivant les conditigns
atmosphériques, nous décelons dans un paysagée@s gui proviennent d’un autre.
L’odorat influence positivement ou négativementaqerception des paysages.

R. Pena Vila

3.2.6 Godter, godter...

Activité visant a faire découvrir les éléments cagestiques d’'un paysage donné grace au sens du
godQt. VoletExploration.

Objectifs

Découvrir les informations que le sens du goQt pewis fournir sur certains éléments des paysages.
Envisager la gastronomie comme une expression deculture qui exploite des produits
caractéristiques de certains paysages.

Matieres
Histoire-géographie, sciences naturelles, langues.

= Ou
En classe. Peut également étre réalisée dansyisages.

Quand
L’activité peut étre organisée a n'importe quekrife en classe. A I'extérieur, il est préférablesele
rendre dans les paysages en matinée.

#r Comment
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On godtera les aliments typiques des paysagesxpeaisins ou éloignés. Ces aliments peuvent étre
des produits naturels (une pomme, une carottejnfnsion de plante médicinale...) ou des aliments
élaborés (plats cuisinés contenant certains pr&)di les éléves de la classe sont d’origineseet d
cultures différentes, ils peuvent apporter un pfpique et expliquer comment il se prépare et dans
quels paysages se produisent les aliments utitiaés ce type de cuisine. L’activité peut également
consister en une explication sur les aliments d'régon ou I'on était en vacances ou que l'on a
visitée, ou simplement sur la cuisine locale, eblisant des liens entre les légumes et les esltur
maraichéres ou les serres, entre les poissonsméerdaentre les fruits des foréts et les zones plus
montagneuses, entre la viande et les élevagesble &u dans des conditions plus écologiques, entre
les fruits et les vergers, entre le pain et legep&t les champs de céréales, etc., ce qui pemnet d
définir différents paysages proches ou lointains. g@urra préparer des aliments aux saveurs bien
marquées. Les enfants les golteront avec les yanoéls et tenteront de les identifier. Pour ceijeu,
est préférable de godter des aliments crus ou greple maniere a disposer de portions présentées su
les cure-dents et qui ne dégoulinent pas (fruits,smorceaux de pommes, de bananes ou d’autres
fruits, bouts de fromage ou de pain, pates...)lebndemandera ensuite de les associer a un type de
paysage. Si ce paysage est inconnu, I'enseignamtgopréparer des images correspondant & la région
de production de l'aliment identifié. A certains ments de I'année, il est possible de préparer un
parcours couvrant différents paysages de produetiomentaire. Un aliment sera dégusté a chaque
étape du parcours (un fruit de la zone de vergesgrains dans les champs de céréales, des légumes
dans la culture maraichére, un produit élaboré desizones urbaines...). Les golts peuvent étre
associés aux paysages. Il se peut qu'un alimerg plaise beaucoup, mais pas le paysage dont il est
issu, ou linverse. Il convient de souligner l'inttence de prendre soin des paysages qui produisent
les aliments.

¥ Avec qui

Eleves de 6 a 11 ans. Travail individuel, car cleagmfant doit pouvoir éprouver les saveurs.
Toutefois, des assiettes peuvent aussi étre peppeé des groupes ; les observations finalegaetfe
alors aussi avec I'ensemble du groupe.

@ Durée
De 20 & 60 minutes, selon I'age et I'endroit ogti\dté est réalisée (en classe ou a I'extérieur).

Matériel nécessaire
Dans la classe : des aliments distribués sur aggsanlx. Des bandeaux pour les yeux. Des images de
paysages caracteéristiques des aliments goQtés.

Notions clés

Le godt est un sens qui exige un contact direétfaifintervenir la chimie.
La perception du go(t est tres personnelle. Un nmelimeent peut étre apprécié par les uns et pas par
les autres.

Le fait d’établir un lien entre les aliments goOé¢des lieux ou ils sont produits crée un liesigicite
un intérét pour les paysages.

La préparation de plats a partir de produits locasx une des conséquences culturelles de
I'occupation humaine d'un territoire et fait égakemh partie du patrimoine culturel et paysager.
L'élaboration de vins, d’huiles, de saumon fumé pdées et de divers plats plus élaborés qui sont
typiques de certaines régions et cultures est gssacdes paysages précis, dont les caractéristique
résultent de cette production d’aliments. 1
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M. T. Bovet Pla; R. Pena Vila

3.2.7 Jeressens...
Activité individuelle de découverte des émotionscitiées par un paysage. Vdietploration.

Objectifs
Découvrir 'émotion ou les émotions que les paysgmivent éveiller en nous, et que cette perception
est personnelle.

Matieres
Langues, arts plastiques.

= Ou

Réalisable en classe ou a I'extérieur.

Quand

En classe, a n'importe quelle heure. A I'extérigufaut prévoir un parcours au fil duquel les &sv
peuvent identifier des paysages différents, suddeptd’éveiller diverses émotions. L’heure du jour
peut modifier la perception du paysage ; il convidoanc d’en tenir compte dans l'organisation du
parcours.

# Comment

En classe : I'enseignant projette (sur écran) énie s'images de différents paysages, proches ou no
A la vue des paysages, chaque éléve s'efforce rdiftr I'émotion qu'il produit en lui. Une
discussion en groupe permet ensuite de constatan quéme paysage ne produit pas la méme
sensation chez tout le monde. Les enfants sonsé expliquer pourquoi tel paysage leur inspire
une émotion donnée. Les paysages projetés (8-ir&, davantage selon I'age) peuvent étre numérotés
sur une feuille de papier afin que les éléves paisg associer un symbole (qui peut étre proposé pa
'enseignant) que les éléves auront congcu pourstibn chaque émotion (sur le modéle des
émoticones). Etant donné leur age, les émotionsastds sont suggérées : tranquillité, peur, ennui,
tristesse, joie, indifférence. Si ces expérienced s2alisées a I'extérieur, les éleves peuvergides

sur un plan sommaire du parcours, comportant |#éreintes étapes, le symbole correspondant a
I’émotion ressentie devant chaque paysage. Dargargours, I'immersion est plus compléete et tous
les sens peuvent jouer un réle important (odonaig.o). Si I'on projette au préalable des photes d
ces mémes étapes du parcours, il se peut que i@ndcrite en classe ne soit pas la méme que celle
suscitée sur le terrain. Pendant I'activité, iltfamiller au silence pour permettre aux éléves ale s
concentrer sur leurs perceptions individuelles.

¥ Avec qui
Eléves de 6 a 12 ans. Travail individuel, maisitzussion se fera en groupe ; la création évemtuell
de symboles pour les émotions peut également Ejemisée en groupe.

@ Durée

48



CEP-CDCPP (2015) 14-A F

De 20 a 45 minutes, selon I'age et selon que V#étiest organisée en classe ou a I'extérieur.
L’activité peut également étre menée a I'extérigumjs complétée en classe pour faciliter la
discussion.

Matériel nécessaire

Des photos de paysages ou un parcours a travéfeedis paysages réels qui peuvent étre trés moche
(il peut s’agir de la rue ou se situe I'école owldeerses rues, d’'un parc, d’'une place, de la bdige
cours d’eau, etc.). Feuille de papier et crayon.

Notions clés

Le fait de ressentir individuellement les émotianséveillent les paysages fournit des orientatipns
pour réaliser une analyse fondée sur la sélecti@namparaison.

Tranquillité Peur Tristesse Ennui Joie Indifférence
g
- gl
\ o / @ @

3.3 Activités de classification

Ces activités permettent de passer de I'observadiola classification. Elles reposent sur une
classification fondée sur la dominance de divegméhts et énergies, et aident a percevoir la digers
des paysages et leur fonctionnement. La complaxiggnente au fil des activités :

— Qu'est-ce que c'est ?

- Est-ce que cela ressemble a ce que c’est ?

- Semblable mais différent.

- Encore plus difficile.

- De pres ou de loin.

3.3.1 Contenus, objectifs et orientations pédagogiques

Contenus

— Recourir a I'observation indirecte dans la lecterd’analyse du paysage : présence et répartition
des éléments qui le composent.

— Distinguer les éléments du milieu naturel des @stions humaines dans le paysage.

— Elaborer des syntheses interprétatives sur latarei@t la dynamique des paysages naturels ou
modifiés par I'hnomme.

- Faire ressortir la variété et la diversité des pggs naturels et les modes d’occupation du
territoire rural et urbain.

— Utiliser des séquences ordonnées et logiques damsetvation du paysage et I'application des
criteres de classification.

— Manier des symboles pour exprimer les résultatka adassification : définir les proportions et la
combinaison des représentations géométriques endimensions.

Objectifs

Identifier les éléments qui composent un paysatgseapports qui existent entre eux.
Définir la situation et I'étendue des divers élétsatans un paysage délimité.
Réaliser une estimation des proportions et decd®mms dans I'espace représente.
Comprendre l'intérét de I'échelle dans les reprisg@ms dans I'espace.
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— Appliquer des criteres reconnus pour 'aménagereelat classification des paysages.

— Décrire la structure et le fonctionnement des pggseen comparant les ressemblances et les
différences.

- Apprécier la diversité paysagere locale, de I'Eerai de la planete, ainsi que l'impact de
l'intervention humaine sur le milieu naturel.

Orientations pédagogiques

En jouant a classer les paysages d'aprés les ggalipEments dominants, les éleves apprennent a

observer le paysage d’'une maniére systématique ggtocaliser sur les aspects qui fournissent des

informations significatives. Il est recommandé elait compte des aspects suivants :

— veiller a réaliser les activités dans I'ordre prééecar la complexité des notions va croissahte. |
faut commencer par apprendre a bien distinguegléaaents abiotiques, biotiques et anthropiques,
avant d’introduire les flux de fonctionnement etfie, la notion d’échelle d’observation ;

- méme si les activités sont simples et si les éltnesse heurtent pas a des difficultés, les
enseignants faciliteront le travail en présentagg paysages dans un ordre logique, en
commencant par ceux ou domine clairement un seulpgr d'éléments (désert, foréts, ville), puis
deux groupes et, finalement des associations piusains complexes ;

- il faut garder a I'esprit que, méme si différentdngents abiotiques (roches et sols) sont parfois
peu apparents, ils n’en sont pas moins présentsldgraysage. Au départ, chacun peut parler de
ce gu'il voit et de ce qui est caché, étant donmlg jeu vise a apprendre a lire ce que nouseével
chaque paysage ;

- comme la complexité intrinseque de chaque payssgport de sa physionomie, certains paysages
sont plus faciles a interpréter que d’autres. Soyves paysages présents dans le voisinage des
éléves peuvent étre qualifiés de « difficiles »oQqu’'il en soit, dans ce module d’activités, le
travail en groupe est essentiel pour enrichir aglusions.

3.3.2 Qu’est-ce que c'est ?

Activité individuelle ou en groupe pour apprendreclasser les éléments du paysage. Volet
Classification.

Objectifs
Apprendre a différencier et a identifier les divétéments (abiotiques, biotiques et anthropiquas) q
forment la structure d'un paysage.

Matiéres
Sciences naturelles, langues, mathématiques,lastiqoies.

&= Ou
Réalisable en classe ou a 'extérieur.

Quand
En classe, a n'importe quelle heure. Si l'activéét réalisée a I'extérieur, il est préférable de
'organiser le matin et a une époque de 'annéaimimaximum d’'éléments différents peuvent étre
identifiés.

#r Comment

En classe: l'enseignant présente une image deagaysdllustrant un maximum d’'éléments
différenciés, appartenant si possible aux troisuges d'éléments abiotiques, biotiques et
anthropiques. Les éléves sont répartis en troisiogroupes. Chaque groupe, ou paire de groupes,
concentre son attention sur une classe d’élémdnkss identifie et les dessine sur un acétate, a
I'endroit ou ils se situent sur I'image. Il dressmsuite la liste des différents éléments. Il compte
combien de fois ils apparaissent. Ensuite, lesate®tdes trois groupes sont superposés, restituant
ainsi le paysage complet. Cela permet de lancedisteission pour voir quel groupe présente le plus
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grand nombre d’éléments, si les éléments sont tli@ssés, quels sont ceux qui occupent le plus
d’espace, si un élément nouveau a été découverSidtactivité est organisée a I'extérieur, it ptus
difficile de délimiter le paysage et de situer #8ments dans I'espace ; on peut alors dessiner le
paysage complet en attribuant une couleur donmbague groupe d’éléments, ou en dressant la liste
des éléments identifiés dans chaque groupe. Dawas;dl faut privilégier le travail individuel. La
discussion se fait ensuite avec tout le groupe.

§ Avec qui
Eleves de 6 & 12 ans. Le travail peut étre orgagnsgroupe, mais rien n’empéche d’en faire une
activité individuelle.

@ Durée
De 20 a 30 minutes, selon la complexité du paypagieoseé et 'dge des éleves, qui permet ou non de
développer les commentaires.

Matériel nécessaire
Image (virtuelle, photographie, réelle, tablealude) paysage. Papier végétal ou acétate transparent,
feutres de couleur adaptés au support. Papieagdies ou ordinateur.

Notions clés

Eléments abiotiques : naturels, inertes, sans vie.

Eléments biotiques : naturels, vivants.

Eléments anthropiques : créés par ’homme.

La structure du paysage résulte de ces divers atéreede leurs interactions.

Selon le type d’éléments qui dominent, le paysageugal, urbain, désertique, forestier, etc.

R. Pena Vila

3.3.3 Est-ce que cela ressemble a ce que c’est ?

Activité pour apprendre a classer les paysagesébdpurs flux. VoleClassification.
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Objectifs

Découvrir comment les paysages ou dominent lese#ltsyd’un certain groupe sont classés dans un
autre en raison des flux qui sont a la base dedgnamique.

Matieres

Sciences naturelles, histoire-géographie, mathgoegi?, arts plastiques ?

= Ou
De préférence en classe. Egalement réalisablataiieur.

Quand

Il est préférable d’organiser les sorties en matin® I'extérieur, prévoir un parcours permettant
d’identifier des paysages ou I'on observe clairemierchangement de catégorie justifié par les flux
dynamiques. En classe, 'activité peut étre réalés@’'importe quelle heure.

#r Comment

Si l'activité est organisée a I'extérieur, il fambuver un parcours permettant de distinguer difiés
types de paysages ou dominent des éléments d’uteneecatégorie, mais ou les flux énergétiques
justifient de les classer dans une autre. Quelguemples simples sont les jardins, les vignes, les
vergers, les agglomérations abandonnées... Patlivitd en classe, il est plus facile de trouves de
images de paysages (proches ou lointains) faisessortir de tels contrastes de maniere claire et
motivante. La présence d’'un élément que les éldeagent découvrir pour disposer d’'un indice du
flux dominant justifiant un changement de catégangmente la motivation, parce que l'activité
devient un jeu consistant a découvrir qui ou gadifbnctionner ce paysage. Une bouche d'irrigation
entre les arbres fruitiers, un enclos qui difféfenm zoo d’'une savane, ou les animaux sont liletes,

Les images peuvent étre fournies par le professaaig €galement par les éleves qui peuvent chercher
dans des magazines, des photos ou sur interngbagieages « piéges » pour la classification. Dans ¢
cas, un groupe d'éleves cherche des images qidnge avec celles d’un autre, chaque groupe étant
alors invité a classifier des images qu'’il ne cdnpas. Pour le travail en groupe, il convient tpse
images soient imprimeées ; elles peuvent aussv&i@nnées sur un ordinateur si la classe en despos
Si les images sont présentées a tout un groupenviient de les projeter sur un écran. L'idéalogest
chaque éléve procede a sa propre classificatiosuiten les images sont a nouveau projetées et
commentées, et chaque éléve corrige sa propreficagsn.

¥ Avec qui
Eléves de 8 a 11 ans. Travail individuel, maisilégalement possible de I'organiser en groupe.

@ Durée
De 20-30 minutes, selon 'age. Si I'activité egaisée a I'extérieur, la durée dépend du parcours.

Matériel nécessaire

Sur le parcours, un schéma de l'itinéraire aveetasoits ou il convient de s’arréter pour obsetesr
paysages a étudier. En classe, une collection doplie paysages, sur papier ou projetées sur un
écran. Du papier et des crayons pour noter Issifilzations.

Notions clés

Un paysage peut présenter de vastes étendues diédominants, mais sa classification dépendra
aussi des flux qui assurent son fonctionnement.
Dans un verger, les éléments dominants sont biegigmais outre le soleil, I'énergie qui fait
fonctionner cette étendue d’arbres fruitiers eshrapique (manuelle, mécanique,...), tout comme
dans un jardin.
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M. T. Bovet Pla; J. Ribas Vilas
3.3.4 Semblable mais différent

Activité de classification des paysages en fonctlea éléments et des flux qui y prédominent. Volet
Classification.

Objectifs
Apprendre a classer des paysages selon les éléatdatsflux et observer comment des paysages ou
dominent les mémes éléments peuvent avoir un adjEaent.

Matieres
Langues, arts plastiques, sciences naturellesjreigiéographie.

= Ou

En classe, il est plus facile de trouver les pagsagpntrastés malgré la prédominance des mémes
éléments, et de comparer les paysages locaux a dewxres régions d’Europe et méme de
destinations exotiques. A I'extérieur, organiser parcours permettant de découvrir des paysages
dominés par les mémes éléments, mais d’aspectetitfé

Quand
En classe, a n'importe quelle heure. A I'extérigluest préférable d’organiser I'activité le mapour
faciliter I'identification des caractéristiques demysages que I'on souhaite classifier.

# Comment

Pour réaliser un itinéraire, il faut prévoir un @aurs comprenant des paysages ou dominent les
mémes éléments mais dont l'aspect differe. Il paagir d’un bois et d’'un pré, d'une riviere et daun
zone rocheuse, d’'une ville et d’'une mine... On matega les points d’observation du parcours en vue
de la classification des paysages. On utiliserayesboles de classification (carré, cercle et glian

Si le paysage comporte d’autres éléments, les dgslmrrespondants seront ajoutés de maniére
subordonnée. Par la suite, en classe, les éléevasopb commenter en groupe cette expérience
collective, vérifier si les classifications sontrm@xtes et expliquer les raisons de leurs choixclgsse,

les éleves chercheront des images de paysagesjamasins ou lointains, et compareront comment,
dans une forét, un bois de feuillus, une forét te@édinéenne ou une garrigue, ce sont des éléments
biotiques qui dominent méme si l'aspect est differdde méme, I'aspect de différentes villes du
monde différe en raison de la culture et de I'eiidyo elles sont implantées, mais elles ont toutes
fonctionnement de ville et un paysage totalemetitrapique. Tout comme I'aspect extérieur des étres
humains varie, mais chacun est une personne médgraifférences induites par la génétique,
'environnement et la culture. Les éléves peuvesthercher les images a la maison, dans les
bibliothéques, sur internet... Le professeur pessigpréparer une sélection d’'images bien congasté
et frappantes en prévoyant différents degrés dieultE pour la classification.
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t Avec qui
Eleves de 8 a 11 ans. Travail individuel ou en geou.es commentaires finaux se feront toujours en
groupe.

@ Durée
De 30 a 120 minutes. La durée dépendra de I'orgdaisou non d'un parcours et de la longueur de
celui-ci. Elle inclura la séance de commentaireslasse.

Matériel nécessaire
Des images de paysages ou un itinéraire compatmnpoints d’observation bien définis. Du papier
et des crayons pour noter la classification ddémdifts paysages observés.

Notions clés

Les paysages peuvent étre classifiés d'apres émseélts et les flux qui prédominent. Dans notre

environnement quotidien, nous trouvons différeppes$ de paysages que nous pouvons apprendre a
classifier.
De méme, il existe sur notre planéte de nombreysgues qui ont la méme classification, mais que
nous aurions pergus autrement a premiére vue pEsiigdestions d’environnement ou de culture,
alors que leur fonctionnement en tant que payssigeentique.

—— e

M. T .Bovet Pla; R. Pena Vila

3.3.5 Encore plus difficile

Activité consistant a classifier des paysages cergd en fonction des éléments et des flux qui
prédominent. VoleClassification.

Objectifs
Déterminer a quelle catégorie appartient un paysagta base des éléments et des flux, et réajiser
les paysages peuvent étre complexes et malgrérésudynamiques et changeants.

Matieres
Langues, mathématiques, sciences naturelles, feigjéographie.

& Ou
En classe. A I'extérieur, en suivant un parcourslioars paysages complexes peuvent étre observés.

Quand
En classe, a n'importe quelle heure. A I'extériele préférence le matin.

#r Comment

54



CEP-CDCPP (2015) 14-A F

Si l'activité est organisée a I'extérieur, le panmdoit étre concu pour permettre I'observation de
paysages résultant de l'association des trois g@oupéléments et de trois degrés de dominance.
Généralement, le degré de dominance le plus fadlsigite d’'une situation antérieure ou correspond a
I'apparition d’éléments d’'un autre groupe qui comeent a agir sur le paysage. A chaque point
d’observation sur le parcours, il convient de dfegsle paysage a I'aide des symboles prévus. On
pourra également faire de breves annotations péenrd les paysages afin de s’en souvenir plus tard
et pour faire ressortir les éléments qui ont lesptiiré notre attention. En classe, la classiboatle
paysages peut se faire a I'aide d'images de pagsameplexes et dynamiques, proches ou éloignés,
illustrant la diversité des paysages dans notrér@mement et dans le monde, et le potentiel de
changement de ce type de paysages. Le professatucqdier la recherche de paysages aux éleves,
mais il peut aussi les sélectionner pour atteindus facilement I'objectif de l'activité a partired
exemples fournis.

§ Avec qui

Eleves de 9 a 11 ans. Travail individuel pendamdecours si I'activité est organisée a I'extérjeur
puis en classe pour les commentaires. Si I'actaéttorganisée en classe, les éléves peuventligavai
individuellement ou en groupe pour sélectionnerifgsges. Il convient que les commentaires soient
faits en groupe pour confronter les avis et fadssortir la complexité des paysages.

@ Durée
De 30 a 120 minutes, selon le parcours et, parile,de travail en classe.

Matériel nécessaire

Des images de paysages ou un itinéraire sur lelgsepoints d’observation sont préalablement
sélectionnés. Du papier et des crayons pour nesedifférentes classifications a I'aide des synbole
convenus.

Notions clés

Certains paysages comportent peu d’éléments etidonent avec des flux peu variés, et d'autres
sont complexes et animés par des éléments etuwlesdb divers.
Dans la classification des paysages, divers élé&mmrhinent a des degrés comparables ; comme les
nuances sont peu marquees, la subjectivité desvalbsers joue un réle plus important, ce qui peut
faire diverger leurs conclusions, méme si ellegergstres proches. L'expérience permet | de
démontrer que de tels paysages peuvent facilenvehiet. Elle souligne aussi I'importance de| la
subjectivité dans I'appréciation des paysages.
La complexité croissante va de pair avec une augatien de la complexité et des possibilités
d’évolution.

M. T .Bovet Pla; R. Pena Vila
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3.3.6 De prés ou de loin
Activité pour vérifier 'impact de I'échelle dana tlassification d’un paysage. Volelassification.

Objectifs
Découvrir comment la classification d’un paysagapdes les éléments dominants peut changer selon
gu’il est observé de prés ou de loin.

Matiéres
Mathématiques, langues, arts plastiques, scieratasaties, histoire-géographie.

&= Ou

A l'extérieur. L'activité peut également étre réék en classe, mais elle est alors moins motiarae
moins d’'impact. Le cadre de travail se prépareoims en classe. Il peut également étre intéressant
d’organiser dans la classe les commentaires fieaugroupe parce que cela permet de bien définir les
notions et de mieux se concentrer.

Quand

En classe, a n'importe quelle heure de la jourAééextérieur, il faut trouver un point d’observati
offrant une grande visibilité sur une vaste étendueterritoire proposant des paysages divers. Le
choix de I'neure est important parce qu’il fauttéwique les jeux d’'ombre et de lumiere soient trop
forts. Il est toujours préférable de I'organisemiatin, et en particulier autour de midi, pour kieer
d’une lumiere intense, ce qui favorise I'observatio

#r Comment

En classe, chaque éléve fabriquera des cadresdavpapier cartonné ou un autre matériau plus ou
moins rigide se prétant a leur confection. Cesamderont de différentes tailles afin de couvrs de
portions de territoire plus ou moins étendues. pdsirront également avoir différentes formes
géométriques. A l'extérieur, les éléves réaliserg premiére classification de la totalité du pagsag
qui s’offre a eux. lls prendront ensuite a boubdes un des cadres qu'ils ont réalisés et obsawéro
paysage a travers celui-ci pour classifier la partide paysage ainsi délimitée. lls le feront
successivement avec les différents cadres, enrleatant vers divers points du panorama. Des
différences apparaitront dans la classificatiomsAice sont les éléments anthropiques qui dommbero
si le cadre sélectionne une agglomération, etlé@sants biotiques si le cadre délimite une forit, e

Le professeur peut aussi proposer que les élewbenehent, & I'aide d’'un cadre, les paysages ou
dominent des éléments d'un certain type. Si legeél@isposent d’'un appareil photo avec zoom, ils
peuvent réaliser la classification a travers I'ghbfest prendre des photos qui seront ensuite apaly

en classe. Les éléves peuvent dessiner le cadle paysage délimité en notant les éléments
dominants. Par la suite, les éléves se retrouverstasse pour comparer les résultats et prédester
conclusions.

¥ Avec qui
Eléves de 9 a 11 ans. Travail individuel. Ensuédravail collectif en classe permet de compé&esr
paysages encadrés, de vérifier les classificagbdg tirer ensemble les conclusions.

@ Durée
De 60 a 120 minutes, selon le parcours. Il fausigoivoir le temps nécessaire a I'activité finate
classe, et au travail initial de préparation dees

Matériel nécessaire
Matériau rigide pour les cadres, ciseaux, colle, Bapier et crayons de couleurs. Support rigide af
de pouvoir dessiner sur le papier a I'extérieust®a’observation.

Notions clés
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Définir I'échelle a laquelle I'on souhaite travail] car la délimitation spatiale du paysage caresti
premiere étape méthodologique de sa classification.

La classification peut varier en fonction de I'éitdaehoisie, d’ou I'importance de conserver la méme

échelle tout au long du processus.

Il est important de souligner que selon I'échelie, nféme paysage peut changer de catégorie. C'est

ce que fait ressortir 'observation a travers dedres de tailles différentes tout en restant cgient
un méme point.

>
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R. Pena Vila

3.4 Activités de recherche

Dans ce module, il s’agit généralement de réatlesractivités sur le terrain qui constituent laebdes
n'importe quelle activité de recherche. On recherdiRs pistes, on fait des mesures et on tire des
conclusions.

La proposition permet d’analyser et de connaitsdiens qui existent entre les différents éléments
leurs énergies dans un paysage.

Croitre et croitre.

Traces...

Empreintes.

Quivala?

Qui est arrivé en premier ?
La magie du paysage.

3.4.1 Contenus, objectifs et orientations pédagogiques

Contenus

Identification de différentes espéces végétaleatest de végétation, croissance et expansion.
Croissance et répartition des différentes espeégétales en relation avec la présence d’eau et les
types de sols.

La faune dans le paysage, les espéces dominarnées babitat.

Reconnaissance de la présence humaine dans legypaygpparemment peu anthropisés et résidus
gu’elle génére.

Importance des éléments abiotiques dans la morgieoldu paysage et compréhension des
processus d’érosion basiques dans lesquels intefigau.

Les changements dans le paysage : le rble desiémnemngturelles dans leur évolution et
l'importance de I'action anthropique.

Objectifs

Identifier sur le terrain la diversité végétale slda paysage, sa répartition, sa densité et la
stratification au moyen de 'observation directeleta collecte de données.

Reconnaitre les indicateurs de la présence daufgefat de I'action humaine dans le paysage qui
permettent de déduire quel est leur impact et gsiglh sont les conséquences.
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— Comprendre ce qu'est I'érosion et comment agitu’g@our modeler le relief, au moyen
d’expériences simples dans le paysage réel aiesilgns des représentations précises.

- Mettre en relation le role des différents élémelatss les processus étudiés et définir les relations
simples entre le climat, la végétation et le relief

- Prendre conscience du fait que le paysage évolee lavtemps, ainsi que du grand pouvoir de
transformation de I'action anthropique.

Orientations pédagogiques

Toutes les activités ont comme stratégie de mabivale jeu a la maniere d’'un détective, ce qui

incitera facilement les éléves a faire des expédsret a se lancer a la recherche des informations

lien avec I'enquéte proposée. Pour arriver a ieteégde maniere adéquate les connaissances sur le
paysage qu’apportent les résultats, il est recordéan

- de réaliser en premier les activités liées auxérkfits éléments et a leur réle dans le paysage
(éléments abiotiques et érosion, diversité et dygaende la végétation, présence de faune,
présence humaine) pour présenter ensuite lestéstian lien avec les notions plus complexes que
sont les énergies, la dynamique et I'évolution dysage ;

- d’encourager les valeurs de méticulosité et deerigudans le travail sur le terrain, aspects
fondamentaux de la méthodologie scientifique. Repfde l'intérét que peut faire naitre le travail
scientifique chez les éleves pour encourager legdmpratiques : notes claires, mesures exactes,
collecte organisée de « preuves »... ;

- d’encourager également l'importance du travail guige dans la recherche et les avancées
scientifiques. Les éléves doivent voir qu’en trdaat ensemble, ils peuvent obtenir davantage
d’'informations et des informations plus utilessiilartagent les mémes objectifs et se répartissent
bien les taches. Le professeur jouera dans cecékelde coordinateur de la recherche ;

- de valoriser le theme des déchets a partir declaerehe sur les empreintes anthropiques, en le
liant & des projets locaux d’éducation a I'envirement, qui soient si possible intégrés a
I'établissement, comme I'Agenda 21 scolaire, et pi@ter par des activités de recyclage, de
réutilisation et de réduction des déchets.

3.4.2 Croitre et croitre

Activité visant a identifier la diversité de la \égtion dans un paysage et sa dynamique. Volet
Recherche.

Objectifs
Rechercher les différents types de végétation dammysage et sa dynamique.

Matieres
Sciences naturelles, langue, mathématiques, édoatistique, sciences sociales.

= Ou

A l'extérieur, dans une zone ou il existe une d¢eealiversité de végétation : forét, prés, buisson
végétation de rives... En classe, pour poursu@reetherche et arriver a des conclusions finales en
groupe.

Quand
A I'extérieur, plutdt au printemps, a la fin detBéou début de I'automne. De préférence le matin. E
classe, si possible I'aprés-midi du jour méme on B effectué la collecte d’échantillons.

#r Comment

L'activité sera réalisée dans un paysage a domibiatique (forét, buissons, prés naturels, et@).
classe sera divisée en groupes de maximum quaveselChaque groupe disposera d’'un espace de
1m x 1m g’il s'agit d'un pré ou de 3m x 3m dans @oé@t ou des buissons. On mesurera la parcelle a
étudier et on la délimitera avec une ficelle ou biess de laine. Les éléves noteront dans leuretarn
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d’observation les plantes qu'ils trouveront sutegiarcelle. lls compteront celles qui sont de &mm
espece, c'est-a-dire qu’ils noteront la variété efgseces et la densité (nombre d’individus de laené
espéce). Pour les arbres, on pourra mesurer laggnodu tronc et voir si d’autres plants de la méme
espéce sont en train de pousser. |l conviendraidelf différence entre les arbres (tronc ligneleg
arbustes (plusieurs troncs ligneux) et les herbes.éléves peuvent également dessiner les espéeces
gu’ils estiment importantes ou qui attirent leueation. Selon I'age des éléves, on pourra utildser
papier millimétré pour recenser précisément lalisaton des espéces végétales a lintérieur de la
parcelle, ainsi que des cordelettes plus fines 'anedautre couleur pour délimiter des carrés plus
petits a l'intérieur d’'une méme parcelle. Cela peitra de retranscrire avec plus de précision la
localisation des végétaux dans la parcelle. Plids &n classe, chaque groupe expliquera ce qu'il a
trouvé sur sa parcelle et tous ensemble, ils potimonclure s'il y a beaucoup de variétés d’espéetes
s'il leur semble que la communauté végétale poasseon, en fonction du nombre de jeunes plants
gu’ils auront recensés. On peut aussi leur demaddenoter si des plantes grandissent ou non a
'ombre d'autres plantes plus hautes. Cela nousel@nune idée des liens de la végétation avec
d’autres éléments biotiques et avec d’autres él&radiotiques et anthropiques, comme peut I'étre un
chemin proche ou la présence d’humidité, ou endareantage de roches dans le sol. On pourra
constater qu’il y a probablement plus de végétatians les zones humides et moins dans les zones
plus rocheuses, ou en tout cas que la végétatiand#érente d’'un endroit a l'autre. En classe, on
jouera a enquéter pour savoir pourquoi il y a di#érdnces entre les parcelles.

¥ Avec qui

Eléeves agés de 8 a 11 ans. Travail par groupes élevés au maximum. En classe, les groupes
présenteront ensuite le résultat de leurs recherehensemble, ils chercheront & expliquer lesmais
des différences entre les parcelles.

@ Durée
De 40 a 80 minutes, en fonction de I'age, de lxglbr & étudier et du nombre d’éleves. L’activité
peut étre répétée dans différents paysages veégétaux

Matériel nécessaire

Cordelettes ou brins de laine pour délimiter lesc@ides et centimétre. Carnet d'observation et
crayons a papier pour noter les plantes que l'otraiaver et les dessiner pour s’en souvenir. Papier
millimétré si I'on veut localiser précisément ldarges a l'intérieur de la parcelle.

Notions clés

La végétation est un élément important des paysageaison de ses liens avec les autres éléments
biotiques (producteur primaire des écosystemesilgitat des espeéces animales) et de son influence
sur les éléments et processus abiotiques (ealespclimat, érosion...).
Dans le paysage, il est intéressant d’étudier $ge@es qui composent les différentes strates de la
communauté véegétale. De méme, le nombre d’indivjeluses des especes dominantes nous donnera
des indications quant a I'évolution possible dedemmmunauté. Les parametres comme le diametre, la
hauteur des troncs, le nombre d’anneaux ou leemé&tt nous donnent une idée de la biomasse|de la
communaute.
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R. Pena Vila

3.4.3 Traces...

Activité pour découvrir la présence de la faunesdan paysages. Volétecherche.

Objectifs
Enquéter sur la présence de la faune dans lesgesyadaravers ses résidus et traces divers.

Matieres
Sciences naturelles, histoire-géographie, mathéomegi expression artistique, langues.

= Ou

En extérieur. Il peut s’agir d’'un paysage prochd'éeole ou plus éloigné, d’'un jardin, d’'une forét,
d'une riviere, de la plage ou méme de sa propte.vilOn discutera en classe des résultats et on
pourra représenter graphiquement la présencefdana sur une carte qui identifie le paysage étudié

Quand

L'heure dépendra du lieu choisi. Il est toujouréf@rable de sortir le matin ; quant aux saisons, le
printemps et 'automne sont les saisons ou lesamnsont les plus actifs et ou il est plus probalele
trouver des traces de leur présence. Pendant hs,cmu pourra effectuer plusieurs sorties dans des
paysages différents et a différentes périodesanmée.

#r Comment

La faune est un élément biotique qui est présemd Bamajeure partie des paysages mais, en ragson d
sa mobilité, il est difficile de la voir. Et pourtia c’est un élément qui fascine les enfants. lopliiie,

cette passion du vivant que ressentent tous les Btrmains, apparait clairement chez les enfants et
s’acquiert lors des contacts avec I'environnemeéne fois choisi le paysage dans lequel il est jpessi

de trouver des traces de la faune, on se rendialasee et on répartira la classe en groupes de a@ux
trois éleves maximum, dans des directions diff@gnt I'intérieur d’'un périmeétre contrblable. Les
éléves doivent apprendre & marcher en silenceeet gwdence. lls devront regarder sur le sol et en
hauteur. lls chercheront au pied des arbres etlesutroncs ou les béatiments. Dans le carnet
d'observation, ils noteront s'ils voient un étrevauiit : fourmis et autres types d’insectes, le plus
probablement. Ils devront les compter. S’ils ed&sm le bruit d’'un oiseau, le vol d’'une mouche
bleue, de mouches ou autres insectes volants oceptiees qui se cachent ou qui prennent le sdleil.
est plus fréquent de rencontrer des animaux presal@s d’'eau. Les éléves pourront aussi dessiner
dans leur carnet un animal ou des traces ou deseerigs... Bien souvent, on ne pourra pas observer
les animaux en direct, en particulier les mammggneais on pourra observer des traces et empreintes
qui attestent de leur passage. On trouvera degreraits, des plumes d’'oiseau, des nids tombés des
arbres, des empreintes dans la boue... On mesetrera comptera les empreintes. On les dessinera.
On conservera quelques restes d’excréments, diss ges mues, des plumes... Tout sera noté dans le
carnet d’'observation et on inscrira a quel endoaita trouvé les différents éléments, prés d'autres
éléments du paysage, sous un arbre, sur le chemirs, un rocher, etc. Plus tard, en classe, on
commentera les événements, on identifiera la fagpérée et sa prévalence ou fréquence en lien avec
I'environnement : de quels autres éléments du pgysie dépend, ou elle trouve le gite et le cduver
et, par conséquent, linterdépendance avec lesesauBléments biotiques, abiotiques ainsi
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gu'anthropiques. Selon I'dge des éleves, on pouveradre les recherches et les résultats plus
complexes.

¥ Avec qui
Eléves de 6 a 11 ans. On travaillera de manieieitheklle et en groupe. Ultérieurement, en clasge,
pourra commenter en groupe cette expérience dokect

@ Duréee
De 40 a 60 minutes, en fonction de I'age et du pgg€tudié.

Matériel nécessaire

Carnet d’observation individuel et crayons pourendgés observations et dessiner si nécessairesGant
jetables, sachets et boites pour le prélévemenhdigillons et étiquettes pour les identifier. Easse,
loupes, feutres et papier pour fabriquer une fresgurale avec les objets ramassés et situés dans le
paysage étudié.

Notions clés

La faune est I'un des éléments biotiques qui coméigt le paysage, encore plus dans les zones$ peu
anthropisées, mais en raison de sa mobilité, sti@ifficile a observer et a quantifier ; néanmoins

elle est totalement liée au reste des éléments.
Ce qui est intéressant dans les études de paysagent surtout les espéces les plus importamtes, |
densité de population et les éventuelles especEsreques.
Connaitre la faune est un facteur stimulant posirelgfants pour apprendre a faire le lien aveg les
autres éléments, les sensibiliser et comprendeetpid comment la destruction ou la modification de
n’'importe quel élément du paysage affecte les autre

M. T. Bovet Pla

3.4.4 Empreintes
Activité pour identifier le passage de 'homme dbnpaysage. VoldRecherche.

Objectifs
Chercher et découvrir les traces que laisse I'homhams le paysage a son passage et qui ne sort ni de
infrastructures, ni de grandes constructions.

Matiéres
Histoire-géographie, sciences naturelles, math§mes.

&= Ou
A l'extérieur. Dans les chemins ruraux en terre lesi chemins d'un jardin ou d'un parc. Les
conclusions finales du groupe se feront en classe.
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Quand
Un jour ou il n'a pas plu la veille. A partir de ainipour qu’on puisse voir les empreintes du passage
des hommes.

#r Comment

Sur un chemin, dans un parc ou dans la zone chiisitasse est divisée en groupes d’environ quatre
éléves. Les groupes sont répartis le long du chelmifacon a ce que chacun ait a étudier quelques
metres. Au début, et avant de recueillir les infations & partir des empreintes sur le chemin, les
éleves devront faire attention & marcher sur lédscgour recenser les diverses empreintes existante
et ne pas les recouvrir avec leurs propres empeirgur le carnet d'observation, ils noteront et
dessineront les empreintes. Pieds chaussés desahesisle sport, chaussures d’homme ou de femme.
lls analyseront s'’il s’agit d’enfants ou d’adultéipeut aussi y avoir des marques de roues de @élo
poussettes, de motos ou de voiture. En bons déteciis examineront attentivement tous les détails
et les noteront dans leur carnet. Une fois recens@igtes les empreintes dans la terre, les éléves
pourront marcher sur le chemin et rechercher dsuiypes de déchets ou restes d’'origine anthropique
comme des mouchoirs en papier, des papiers bonbessmeégots, des restes de plastique, etc. |l
convient de tout noter méthodiquement dans le tahsepourront également faire des photos des
preuves rencontrées ou les dessiner. Les emprgiategnt étre mesurées pour les comparer ensuite
et en tirer des conclusions. Chaque groupe présergrsuite en classe ses résultats et des
commentaires seront faits sur les similitudes £différences rencontrées tout au long du chemin. O
notera la fréquentation plus ou moins intense dunh ainsi que I'abondance ou non de résidus, leur
origine éventuelle, l'incidence qu’ils peuvent avair les autres éléments du paysage, etc.

¥ Avec qui
Eléves de 8 a 11 ans. Les éléves seront répargjigoepes de quatre.

@ Duréee

De 40 a 80 minutes, en fonction de I'age et duguas: Ce temps inclut les conclusions en classe.
Matériel nécessaire

Localisation d’'un chemin dont on est slr qu'il yrawes empreintes anthropiques et qu'il est
suffisamment long pour pouvoir répartir les grougigarnet d’'observation et crayons pour prendre des
notes et dessiner. Sacs en plastique et gantsrpoueillir des échantillons si nécessaire. Appareil
photo.

Notions clés

L'espéce humaine, en tant qu'étres vivants, agi$ jpjue le reste des éléments sur le paysage,| mais
grace a la technologie, elle dispose d'objets quireent une influence de maniére notable et

différente de celle des autres étres vivants.
Disposer de moyens de locomotion autres que leBganou s’aider des chaussures, Iui a permis de
se déplacer de maniere plus confortable, plus &iinplus rapidement. Depuis la révolutipn

industrielle, rares sont les paysages qui ne sastmarqués d'une maniere ou d'une autre|par
I'influence humaine.
D’un autre c6té, la production d’éléments artifisiengendre beaucoup de déchets qui affectent le
paysage, non seulement esthétiqguement mais anssioltinellement.
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M. T. Bovet Pla

3.45 Quivala?

Activité qui permet de jouer avec les flux qui dgmsent les paysages. VoRecherche.

Objectifs
Rechercher quels types de flux sont responsablebatggements dynamiques dans le paysage.

Matieres
Langues, arts plastiques, sciences naturellesjreigiéographie.

&= Ou
En classe.

Quand
N’importe quand.

#r Comment

Il s’agit de jouer aux cartes, des cartes que dakront les éléeves eux-mémes. Ces cartes

représenteront des paires de paysages qui omagstarmeés. Par exemple :

- Champ de céréales qui commencent a pousser et admogréales ou les grains sont déja mdrs. |l
y aura un changement de couleur et un changemdraudeur.

- Foréts et foréts brilées. Changement de couleudis ferme.

- Petit village et village qui a grandi. La silhogetlu clocher ou du chateau n'a pas changé....
Changement de forme.

- Foréts d’arbres caducs en été et en hiver. Changeteecouleurs et de volume.

- Vignes en hiver et en été. Changement de couléuales wlume.

- Champs et champs traversés par une autoroute. &nangde structure.

- Ville et la méme ville aprés une éruption volcamiqu

- Champs cultivés et champs abandonnés en friche.

- Plage, port de plaisance...

La complexité des paires proposées sera estimédepprofesseur en fonction de I'age et des
connaissances des éléves. On peut préparer dees par €leve. Il s’agit de justifier le ou lese{$)
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de flux qui ont provoqué le changement dynamiquesdes paysages. On mélange les cartes et on les
distribue aux joueurs. On tire une premiere cartmecherche qui a sa paire. On recherche la paire
paysages, puis on pose la carte du (des) flux nssite(s) des changements. Il existe aussi de=scart
qui marquent les flux (naturels et anthropiques)sgat a I'origine des changements dans le paysage.
Chaque joueur peut avoir au début les deux typesades de flux. Le premier qui pose la carte de
I'énergie responsable du changement dans le paydampe le justifie remporte la paire. Le gagnant
est celui qui a réussi a rassembler le plus gramdbre de paires. Il y a un tas avec davantage de
cartes de flux. Lorsqu’on gagne une paire, on figart une autre carte de flux. Le jeu va révéles qu
parfois, il y a deux types de flux qui entrent en,jet il s’agit de réfléchir a la facon dont I'apip
énergétique modifie les paysages avec le tempssatHangements de saison. Les jeux de paires de
cartes peuvent ensuite étre échangés entre groupes.

¥ Avec qui

Eléves de 8 a 11 ans. On travaillera par groupe &aé joueurs maximum. Mais il faut d’abord faire
un travail individuel, méme si on peut le commermtery réfléchir en groupe, qui consiste a dessiner
les cartes. On peut prévoir qu'un éléve prépam gaires de paysages.

@ Durée

Cette activité peut étre préparée en plusieurs fingour, on dessine les cartes et on y joue autre
moment. Un autre jour, on peut échanger les cam&® les groupes. Chaque session peut durer
environ une demi-heure.

Matériel nécessaire
Du papier, ou mieux, du papier cartonné et desotrmyu feutres de couleur. Des ciseaux pour
découper les cartes.

Notions clés

Les changements dans le paysage peuvent étrermaispmauquel cas le changement ne concerne pas
la structure du paysage ni son fonctionnement, rhdgt partie de sa dynamique intrinséque |et,
chaque année, selon la saison, le changementrépéter mais le paysage reste le méme. Toutefois,
I'introduction ou le changement de flux détermipésit modifier la structure et le fonctionnement| du
paysage, et nous nous trouverons alors devant uveaa paysage. Il est important que les enfants
apprennent que, si le changement se répete chagee,de paysage reste le méme, mais que, si on
ne peut pas revenir au paysage antérieur, celdisigne le paysage s’est transformé.

R. Pena Vila

3.4.6 Ce qui est en premier

Activité pour identifier les relations entre legmdents abiotiques. Vol&echerche.
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Objectifs
Enquéter sur le role des éléments abiotiques dgiomttionnement du paysage.

Matiéres
Sciences naturelles, histoire-géographie, math§oesj éducation physique, langues.

5 Ou

A I'extérieur : la cour de I'école ou le lit d’'umiisseau ou d’une riviere avec peu d’'eau. En classe,
pourra analyser différents types de pierres, graviet sables et commenter les résultats de
I'expérience qui a été réalisée.

Quand

A l'extérieur quand il ne fait pas trop froid. Deéférence au milieu de la journée. En classe a
n'importe quelle heure, bien qu'il soit préféraldie la réaliser vers la fin de I'apres-midi en raisie
I'excitation qu’elle provoque.

#r Comment

On repéere un torrent ou une riviére dont le litpst profond mais dont les pentes sont différesitdées
cours sinueux. Il s’agit de réaliser une expériepoer prouver comment un élément abiotique
faconne le paysage, dans ce cas-la le cours d’eesienfants sont répartis par groupes le longde |
berge du cours d’eau. En un point ou la rivieres@née une pente dans son lit, on jettera troisexésn

du paysage environnant qui peuvent flotter (unerflene feuille, une écorce séeche...). On pourra
chronométrer, en comptant les secondes, combietlerdps ils mettent pour descendre le ruisseau
avant de s’échouer. Il est tres important de repguand et ou ils s'arrétent. Il y aura certainen@&n
cet endroit une accumulation d’autres élémentsriésapar le ruisseau. Dans ces lieux plus calmes,
on peut ramasser de gros galets de différentesefreh origines mais de composition et de dureté
distinctes. On ramassera quelques échantillong Ipswanalyser en classe. On commentera sur place,
apres l'expérience, ce qui s'est passé avec lessoftpttants, lequel est allé le plus vite etssdé sont
tous échoués au méme endroit. On remarquera |l& fdecl’'eau et son réle comme facteur de
modelage du relief, ainsi que comme transportewyrdmes, restes, comme un moyen qui permet la
vie de beaucoup d’éléments biotiques, etc. c'afit@-qu’elle aura une incidence sur les relations
entre les autres éléments du paysage. S'il n'esppasible de réaliser cette sortie a I'extérieuden
localiser un cours d’eau ayant ces caractéristiqieass la cour de I'école, on peut aussi reproduire
cours d'eau avec ses rives, par exemple dans ungemiae ou I'on versera de I'eau avec un seau ou
un arrosoir. Dans ce cas-la, il faudra avoir radaes échantillons de pierres a I'avance. En ¢lasse
fera quelques expériences par groupes de quatiegaéteves avec les échantillons de pierres
ramassées. Chaque groupe disposera de cing piéféeentes.

Il faudra les décrire, les dessiner puis testardeweté, regarder si elle se rayent ou non aveuétal,
avec les ongles, si elles se coupent en deux anveautre pierre plus dure ou non. On peut audsrtes
comment, lorsqu’on les frappe les unes contre lges, elles émettent des sons différents selan leu
nature. Le professeur peut aussi déposer une gdigtéde chlorhydrique dilué sur les pierres
calcaires pour voir comment elles se dissolventtaliees pierres se dissolvent et d'autres se cassen
On notera que la pluie ou le vent pourront « érodék user ») les pierres moins dures, ce qui fait
aussi changer le paysage. En ville, dans les batinmus anciens, on peut aussi trouver des pierres
plus usées. Les explications et la réalisation demmu partielle de cette expérience seront adafté
I'age des éleves.

§ Avec qui
Eléves de 6 a 11 ans. Travail en groupe.

@ Duréee
De 30 a 80 minutes, selon I'age et selon que l&alise cette activité compléte, en classe ou a
I'extérieur.

Matériel nécessaire
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Localisation de I'endroit adéquat pour réaliseteceictivité. Si on la réalise dans la cour de lléco
selon ses caractéristiques, arrosoir, matériel faariquer le cours d’eau en pente. En classergsier
ayant des caractéristiques distinctes. Métal payerrles pierres, acide chlorhydrique dilué utilisé
seulement par le professeur.

Notions clés

L'eau et les roches sont les éléments abiotiguesepeellence et ils vont avoir une importance

cruciale dans le modelé du relief. Selon la natlgela roche, sa dureté, sa permeéabilité et sa
composition chimique, elle va produire des typessdis différents, exercera une influence sur la
disponibilité de I'eau et donc sur la végétatidrerdin sur les formes du relief.
L'état physique dans lequel se présente I'eau éneig glace, eau liquide ou vapeur d’eau), [par
ailleurs indispensable pour les étres vivants, santité, sa localisation et sa qualité sont d’une
importance capitale.
Ces deux éléments abiotiques ont des interactiotsnses avec les éléments biotiques et
anthropiques.

R. Pena Vila

3.4.7 La magie du paysage
Activité qui démontre I'évolution du paysage. VolRRecherche

Objectifs
Rechercher comment le paysage a changé avec ls tgmpurquoi.

Matieres
Histoire-géographie, éducation artistique, langee®nces naturelles

= Ou

En classe, a compléter parfois par une visite dassinstitutions publiques ou privées qui possedent
des documents (photographies, gravures, peintuwrelims anciens) sur le paysage de la localité
autrefois. On peut aussi compléter par une visitdesterrain.

Quand
A n'importe quelle heure du jour et n’importe geedpoque de I'année.

#r Comment

Il s’agit d’enquéter a partir d’'une image anciedhee partie de la localité que connaissent legedlé

la place principale, la zone sportive, etc., esdedemander pourquoi certains éléments ont disparu
tandis que d’autres sont apparus. En recherchanirdeges d'il y a quelques décennies, par exemple
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des photographies des grands-parents s'ils vivalans cette localité, des clichés dans d'anciens
journaux, dans des documentaires, aux archives débliotheque, de la mairie, d’'un local social,
commercial... On peut vérifier dans quelle meser@dysage dans lequel nous vivons a changé et
comment, comme par magie, dans les endroits oulaient des charrettes tirées par des chevaux, des
mules ou des anes circulent aujourd’hui des vatudes motos et des autobus, la ou il y avait de
petites maisons de pécheurs prées de la plage dyjourd’hui de grands hétels de plus de 10 étages
et la ou il y avait des potagers plantés d’arbnes mlu village se trouve aujourd’hui une grande
surface. En effet, le paysage n’est pas statiqug dyaamique et change avec le temps, et si I'émerg
anthropique ajoutée est puissante, le changementbee surprenant. Une fois trouvées quelques
photographies anciennes, on essaiera de retroeveéime emplacement et de comparer. On peut
photographier le paysage d’aujourd’hui a I'endrgite représente I'ancienne photographie. Avec
I'acétate ou le papier végétal, on suivra la si#tteides éléments qui ont disparu sur la photoggaph
ancienne, et sur la photographie actuelle, on fiaales contours des nouveaux éléments. A la fin, on
pourra comparer dans quelle zone il y a eu le gusiagie. A certains endroits, le paysage actael n’
plus rien & voir avec celui d’il y a quelques armééest le cas lors de I'occupation des zonesvéas

par la ville ; dans d’autres cas, les batimentsveeuavoir changé, les transports, des feux de la
circulation ont été rajoutés, des ronds-points, atais le tracé des rues et des places a étéreénse
Enfin, on peut préparer un panneau mural ou unseeptation a l'ordinateur pour montrer les
changements paysagers qu’'a subis la localité ars cms derniéres décennies. Dans cette activité, la
discussion finale est importante, car il faut coemgire les changements, quelles sont les zonesijui o
été le plus touchées, et donner son opinion suolléon du paysage et sur les aspects de songropr
paysage que I'on n'aimerait pas voir changer ; entpméme aller jusqu’'a se demander qu’est-ce
gu’on devrait faire pour le conserver.

¥ Avec qui
Eléves agés de 8 a 11 ans. Travail individuel raa&si en groupe. Les commentaires finaux seront
faits en classe entiére.

@ Durée
De 30 a 60 minutes, en fonction de I'age et duditale recherche préalablement réalise.

Matériel nécessaire

Vieilles photographies du village, descriptiongliaires, articles dans d’anciens journaux qui teg
commentaires sur un élément du paysage qui a dispaétate ou papier végétal et crayons ou feutres
adaptés. Papier pour panneau mural ou ordinateurs.

Notions clés

Le paysage, en tant que systeme, n'est pas statigisedynamique et, par conséquent, il varie avec
le temps en fonction de sa propre évolution natuedtl des aspects socio-économiques susceptibles
de le maodifier. Les flux anthropiques provoquenbihgllement des changements relativement
rapides dans le temps et, pour cette raison, ohlpsuléceler plus facilement dans les paysages
urbains.
Savoir comment on peut modifier un paysage etaiitéaux changements que I'on souhaiterait yoir
s’'opérer ou hon dans les paysages qui nous soctiggaonstitue une premiere étape vers le concept
de pronostic et de syntérése ou prévention.
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3.5 Activités d'action

Les activités de ce module comprennent toutes hesgs méthodologiques de I'étude du paysage
centrées plus particulierement sur la prédictiofagirévention. Elles sont plus adaptées aux éleves
des derniers niveaux du cycle primaire.

— Prend soin de ton paysage.

— Cest toi qui décides.

— Aton avis, que se passerait-il si... ?

3.5.1 Contenus, objectifs et orientations pédagogiques

Contenus

— Appréciation et valorisation, en tant que ressaunmcaturelles, des éléments qui constituent la
structure géo-écologique du paysage (relief, labid, climat, végétation...).

— Catégorisation des éléments qui constituent lectire socio-économique du paysage (activités
économiques, services de proximité, infrastructucggments...).

- Incidence des relations d'interdépendance entsdriscture géo-écologique et la structure socio-
économiqgue, en lien avec les formes d’occupatioteditoire.

— Valorisation de la dimension spatiale et tempordéle activités humaines dans la transformation
du paysage.

- Reconnaissance et valorisation des impacts antjuepi sur le paysage (pollution visuelle,
pollution atmosphérique, épuisement des ressonateselles).

- Prise en compte du progrés technologique pour lianaéion de la qualité de vie dans les sociétés
humaines et dans la protection du milieu naturel.

Objectifs

- Comprendre I'importance et la complexité de laigestt de 'aménagement du paysage.

— Etablir une distinction dans les relations qui imennent dans les processus d’occupation du
territoire.

— Etablir un pronostic et déceler I'évolution des smyes humanisés a différentes échelles
temporelles et spatiales.

— Encourager les questions et I'approche de probleahasippositions concernant différents types
d’interventions sur le paysage.

- Utiliser différents types de représentations sfedtigpour la lecture, l'interprétation et la
localisation des activités humaines et des conditenvironnementales.

— Favoriser les réponses personnelles réalistes éatives face aux problématiques de
'aménagement du territoire.
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Orientations pédagogiques

Les activités proposent une approche de la gestidie 'aménagement du paysage. Bien que ce soit

un domaine engagé et complexe pour des élévesrdain, il est intéressant de les initier de mamier

ludique et, profitant de la motivation par le jele canaliser leur expressivité innée ainsi que leur
potentiel créatif. Dans tous les cas, on recommande

- de mettre en place des activités aprés avoir ffées contenus des volets antérieurs, de maniere
a ce que les éléeves aient déja assimilé un minieiiic@es sur les relations qui existent entre les
différents éléments du paysage, le rbéle des fles, ¢hangements dans le paysage et son
évolution ;

- pour le développement des activités, d’appliqusrclennaissances et, ce qui est important, de les
définir comme des jeux collectifs pour qu'ellesestiplus fructueuses, pour que la participation
de tous soit garantie et que chacun se forge gaeopinion ;

— étant donné que les jeux sont des simulationspauileur vraisemblance, nous rapprochent de la
réalité, il faut aussi veiller & ce que les éleeesvoient I'utilité et comprennent que, dans le
paysage réel, il n’est pas si facile de « fairé « @éfaire ». Dans ce sens, il sera utile de cérapl
I'activité par des références a des situationdaggbroches, actions ou projets ;

— le rdle du professeur comme animateur des jeur®tdbats est indispensable car son action sera
déterminante pour adapter ses possibilités au wmivka ses éléves, guider les réflexions et
introduire de maniere stratégique les référenaessaas reels.

3.5.2 Prends soin de ton paysage
Activité qui simule 'aménagement d’'un paysage.etf@iction.

Objectifs
Comprendre la complexité des actions sur le paysage

Matieres
Langues, arts plastiques, sciences naturellegjtgisieographie, mathématiques.

= Ou
En classe ou dans un autre local adapté.

Quand
A n'importe quelle heure de la journée, et de pegfée a la fin du cours, comme activité de synthese

#r Comment

Il s’agit de jouer a construire un paysage offrane bonne qualité de vie et qui soit cependant
durable. C’est-a-dire qu'il faudra réfléchir auxians qu’il convient de mener a bien dans le pagsag
bien entendu en fonction des connaissances etagegites de compréhension des éléves. Pour les
premiers niveaux du primaire, on pourra probablgrmenfectionner un panneau mural sur lequel les
éléves situent les éléments qu’ils pensent devaittrer dans leur paysage et qui couvrent leurs
besoins : écoles, parcs, commerces, habitatidis.les dessineront selon leurs préférences. A ce
niveau, il suffit d'identifier ce dont ils ont besodans leur paysage et comment ils pensent que ces
éléments devraient étre. Pour les derniers niveluyrimaire, on pourra construire une magquette
simple dans laquelle on placera un village. Il paw’agir de leur propre village ou d'un village
imaginaire dont ils peuvent inventer le nom, laaiion, les paysages environnants, le nom dessforét
des quartiers, etc. Sa situation devra étre passiblfaisable, il conviendra de prévoir son évoluti
éventuelle, les services et ressources (potageasnms cultivés, bétail, exploitation de céréales ou
d’autres ressources minérales, péche, etc.) enitecompte des infrastructures de communicatian. L
maquette peut se construire en définissant lesegltarabiotiques (relief, rivieres, cétes...), puis en
confectionnant les différents éléments (abiotigeteanthropiques) ou en utilisant des éléments déja
confectionnés pour d’autres jeux. Ce qui impor@nsicette activité, c’est de raisonner quant a la
présence et a la localisation des éléments, de ¢enipte de leurs interactions, et d’envisager leur
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durabilité dans le temps, toujours en se placantiaeau de raisonnement de chaque groupe d'age.
Une fois la maquette confectionnée et le paysageageé, on pourra mettre en place un jeu final au
cours duquel d’'autres éleves du méme niveau owa deéime classe viendront voir la maquette et
exprimeront leurs doutes. La classe devra défemtiaistifier son aménagement ou accepter ses
erreurs éventuelles. Pour le dernier niveau, si ispose d'un programme informatique adéquat, on
pourra proposer de réaliser 'aménagement de newiguelle.

§ Avec qui

Eléves agés de 6 a 11 ans. Travail individuel egrempe. Un travail individuel pourra étre réalisé
pour la confection des éléments de la maquetfmri@eau mural ou le jeu informatique, ensuitestil e
tres important de travailler en groupe pour lesulisions.

@ Durée
De 30 & 60 minutes, en fonction de I'age. Il peavgir plusieurs sessions pendant un certain temps.

Matériel nécessaire

Papier, ciseaux, colle, pate a modeler, liege et &utre matériel adéquat pour confectionner des
éléments abiotiques, biotiques et anthropiquegeaprioduisent un paysage (arbres, rochers, maisons,
champs...), ou bien des éléments déja fabriquésanti plus ou moins a I'échelle de la maquette.
Support pour la maquette en trois dimensions, stipiormatique si la pratique est virtuelle, sugpo
mural si la représentation est bidimensionnelle.

Notions clés

Le paysage est le résultat des interactions eesrelifférents éléments qui le composent et les [flux
qui le dynamisent, ainsi que de la société queleqit et dont il fait également partie.
Les différentes cultures peuvent agir sur le pagssgmaniére particuliere, d'ou la grande diversité
des paysages de la planéte.
A TI'heure actuelle, les actions anthropiques, dii d& la capacité de transformation grace aux
technologies, peuvent avoir un tres fort impactest’pourquoi elles doivent étre effectuées avec
précaution, sachant que nous n’avons qu'une séahete Terre pour tous.
L'aménagement et la bonne gestion du paysage ssehtels pour atteindre une bonne qualité de
vie pour tous.

R. Pena Vila
3.5.3 Tu décides
Activité qui montre la complexité de 'aménagemeéuatpaysage. VoleAction.

Objectifs
Apprendre a prendre des décisions concernant diégeies actions anthropiques sur le paysage.
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Matieres
Langues, sciences naturelles, histoire-géograptaghématiques, arts plastiques.

&= Ou
En classe.

Quand

A n’'importe quelle heure, de préférence quand legeé ne sont pas trop fatigués étant donné que
c’est une pratique qui exige de la concentraticshestdélibérations. De méme, il vaut mieux la séali
lorsque les éleves ont déja mené a bien certaciedtés précédentes qui leur ont permis de cormait
le paysage.

#r Comment

Cette activité nécessite un certain degré de riéflegonsciente et il faut disposer de données pour
prendre la bonne décision. Dans le village ou gggites éleves, pour qu'ils soient plus impliquas,
envisage une série d'actions anthropiques et osepté plusieurs possibilités pour chacune d’entre
elles. Il faudra choisir une option en argumentanirquoi on €élimine les autres. Par exemple, o veu
installer un hopital et trois endroits sont profsosé

— unjardin avec des arbres centenaires ;

- une zone de champs cultivés peu productifs ;

- une ancienne usine abandonnée située dans le ndyao.

Dans chaque cas, on imaginera les pour et lesecddtr pourra monter une petite piece de théatre et
défendre ou rejeter les propositions. Par exemyplegroupe d’écologistes refuse la construction dans
le jardin. Une association d'amis du patrimoineuisttiel ne veut pas que I'ancienne usine soitsdti

car cela détruirait un élément du patrimoine. Loasation des petits agriculteurs argumentent gse le
champs, étant donné qu’ils sont prées du villagejaieent pas étre abandonnés pour ne pas perdre des
zones cultivables. Les possibilités de propositisost multiples, et dans chaque cas, le professeur
appréciera quelle (s) va (vont) étre I'(les) aat®) proposée(s) en fonction de I'actualité, owcpaue

les éleves ont travaillé un théme en relation aeedilemme qui se pose. Cela peut partir de
I'installation d’'une grande surface, du tracé d’'grande autoroute, de la démolition de quelques
batiments anciens pour aménager une place, jusg@anstruction d’'un grand parking a I'entrée du
village. Dans tous les cas, ce qui est intéressadt de voir que 'aménagement n’est jamais dida

et que, dans le village, il peut y avoir des int®@ntradictoires, mais que la décision finalerdev
opter pour la proposition qui améliore la qualiggéwie en général tout en veillant & ce que les atgpa
sur le paysage ne le dégradent pas et que lesadtiers entre ses éléments ne soient pas
excessivement altérées. Les éléves travaillerontgpaupes de quatre ou cing et auront a leur
disposition une orthophotocarte ou des photograpddgiennes, ainsi que des plans du village et des
zones ou les actions vont étre menées. Pendambdegsus, ils peuvent s’informer sur internet ou
aupres des collectivités locales pour obtenir demées qui les aideront & prendre la bonne décision

¥ Avec qui
Eléves de 9 & 11 ans. Travail en groupe de quktvemaximum. Une discussion aura ensuite lieu
avec toute la classe.

@ Durée
De 30 a 60 minutes, en fonction de I'dge et deblproes poseés.

Matériel nécessaire
Informations sur le paysage ou se posent ces pnelsléPhotographies ou orthophotocarte du paysage
en question.

Notions clés

Le pronostic et la prévention ou syntérése du pgygermettent de prévoir la possibilité d'effets
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spécifiques lors de la réalisation de certainemm&tanthropiques. Ce sont des étapes de I'étude du
paysage indispensables pour I'organisation, I'argément et la gestion du paysage.
Au cas ou se produirait une dégradation ou modifinadu paysage, le pronostic et la syntérese nous
orientent sur la conduite adéquate a tenir poueéwiu diminuer les impacts sur le paysage.

Les différents intéréts sociaux et culturels ddsithats et les diverses possibilités de modificato
d’'impacts compliquent toujours la prise de décigieative aux actions anthropiques sur le paysage.
Dans tous les cas, I'amélioration de la qualitévidesans porter atteinte & la valeur du paysage| doi
I'emporter.

=
o
F

AN

R. Pena Vila
3.5.4 Aton avis, que se passerait-il si... ?

Activité qui met en évidence I'impact de l'apporttordinaire des flux sur les paysages et ses
conséquences. Voléttion.

Objectifs
Apprendre a pronostiquer quels changements pootrawir lieu dans le paysage a partir des apports
extraordinaires de flux sur les paysages.

Matiéres
Langues, arts plastiques, sciences naturellesjt@siéographie.

& Ou
En classe.

Quand

A n’importe quelle heure de la journée. De préféegmmener cette activité lorsque quelques activités
des premiers modules ont déja été effectuées pmuteg éleves aient acquis les notions nécessaires
afin de pouvoir établir un pronostic.

#r Comment

Il s’agit de jouer a faire des pronostics de chamggs dans un paysage concret a partir de certains
apports extraordinaires d’énergie. On choisit ugspge, de préférence le sien, et on présente au
hasard une série d'impacts qu'il pourrait subiruiPque ce soit vraiment fait au hasard, on peut
fabriquer une toupie a cing faces et on inscrit chacune des faces un type d’'impact précis. Les
enfants sont répartis par groupes de quatre etepeux-mémes proposer des impacts, ou bien le
professeur. Ces impacts peuvent étre différentroilaires pour chaque groupe, ou en partie refbris.
peut étre intéressant d’envisager différents ingppossibles selon le paysage ou des impacts qui ont
déja été vécus récemment. lls peuvent étre faisable imprévisibles. Faisables, comme une
inondation dans une zone ou il y a une rivieretaumami dans une zone cétiére, une sécheresse, la
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construction d’'un nouveau quartier, une urbanigsatime invasion d’'insectes, une pollution des sols
ou des eaux, une autoroute qui traverse la villy.inscrit un impact sur chacune des cing facda de
toupie, on la fait tourner et quand elle retombeusuc6té, on commence a envisager le pronostic pou
l'impact désigné. Les éléves devront s'imaginerqoé se passerait dans leur paysage et ce gu'ils
pourraient faire pour éviter les dégats ou réoeield processus. On peut travailler sur un ou elusi
impacts, mais toujours au hasard. Chaque groupemera I'impact étudié et le pronostic retend et i
pourra aussi essayer de proposer des mesures denjiwé. Les autres groupes participeront
également en apportant des idées nouvelles. Ajaofi arrivera a la conclusion que les pronostics
sont importants, qu'ils présentent des difficultdginséques mais qu’ils sont nécessaires pour la
prévention.

¥ Avec qui
Eleves agés de 9 & 11 ans. Travail par groupesodedu quatre éléves. A la fin, les conclusions
seront faites en classe entiere, une fois que chdesi groupes aura expliqué son pronostic.

@ Durée
De 30 a 60 minutes, selon que I'on inclut ou nofataication de la toupie.

Matériel nécessaire
Matériel pour fabriquer la toupie des impacts (bp@pier ou plastique rigide). Feutres et crayons.
Papier pour noter les pronostics.

Notions clés

Le paysage évolue avec le temps en fonction dé&relites combinaisons entre les flux naturels et
les flux anthropiques, qui peuvent agir de mansémaultanée ou indépendante. Ainsi, les possibilités
et orientations en matiere de changements sont neoisis.
Le pronostic suppose, a partir de I'analyse etidgribstic du paysage, de prévoir les changements
qui pourraient avoir lieu dans le paysage selomagmrts supplémentaires en énergies.

La connaissance de I'évolution permet d’orientsrdetions anthropiques actuelles et futures.

R. Pena Vila

3.6 Activités de compte-rendu

Dans ce dernier module d’activités, il s’agit densmettre et de modifier les expériences qui se son
déroulées pendant les phases méthodologiquestddd'@u paysage, depuis la perception, I'analyse
et la classification jusqu’au diagnostic, a la ficédn et a la syntérése ou prévention.

— Voici mon paysage.

- ltinéraires.
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Notre paysage.
Images de paysages.

3.6.1 Contenus, objectifs et orientations pédagogiques

Contenus

Utilisation de I'expression écrite et graphiquestigue pour la description du paysage.
Elaboration de textes de typologies diverses :tggaiescriptions, annonces, indications,
schémas ...

Prises de vue et élaboration d'images représetdapaysage a l'aide de différentes techniques
(dessins, photographies...).

Définition des valeurs importantes et qui identifie paysage local.

Prospection quant a l'avis de la population entimiaavec le paysage en tant que patrimoine
culturel.

Représentation spatiale d'itinéraires et routesaggres.

Utilisation des nouvelles technologies de l'infotima et de la communication pour la diffusion
en ligne et I'échange.

Objectifs

Développer des compétences communicatives pouoraebcompréhension des connaissances
acquises sur le paysage.

Valoriser I'interaction orale et écrite ainsi qeerécours aux langages audiovisuels pour échanger
des informations sur le paysage.

Reconnaitre et apprécier les valeurs du paysagédomme des conditions de sa propre identité.
Reconnaitre le réle du paysage dans différentesifestations culturelles et artistiques
traditionnelles.

Faire la promotion du paysage comme source d’iagpir dans le développement de la créativité
artistique.

Encourager I'échange de connaissances et d'expésdiges au paysage.

Eveiller I'intérét de découvrir d’autres paysagéSulope et du monde, ainsi que les différentes
formes de vie et coutumes qui y sont liées.

Orientations pédagogiques

Faire connaitre aux autres les paysages qui ltipgoshes sera sans doute particulierement motivant
pour I'éleve, facilitant le travail de professeastatif aux différents contenus liés au patrimoioeal.
Précisément en raison des nombreuses possibilitégrg ce volet d’activités, il est recommandeé :

de réviser et de déterminer quelles sont les valpaysageres que les éléves ont intégrées en
relation avec les endroits qui leur sont procheguabn se propose de leur faire connaitre. La
conception du paysage en tant que patrimoine pabbrl se travailler au niveau primaire, en
faisant la différence entre ce qui nous plait ejuenous identifie ;

de travailler les informations rassemblées parmpdgulation pour les intégrer de maniére
cohérente aux connaissances des éleves. Le prafelsseservir de guide et, si nécessaire, aider a
sélectionner les informations réellement signifie et clairement liées au paysage que l'on
pourrait diffuser ;

d’associer des activités de communication et degldn sur le paysage a des projets scolaires qui
facilitent leur réalisation et leur projection pigiie, en faisant participer un grand nombre de
personnes du corps enseignant et ainsi que deriengpauté éducative. Par exemple, semaines
culturelles, journées de Portes ouvertes, visi@svks a d’autres centres, fétes locales ...
d’orienter I'utilisation des nouvelles technologis fonction du domaine choisi par les éléves et
des objectifs de compte-rendu. Il est importantgdibrer la combinaison de techniques et
d’outils de communication pour enrichir I'échange maniére a ce que I'éléve les applique en
fonction d’objectifs concrets.
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3.6.2 Mon paysage est ainsi
Activité pour développer la communication sur lgssge. SectionActivités de compte-rendu.

Objectifs

Encourager la communication et les échanges diimdiipns sur les paysages locaux et européens afin
de sensibiliser les éleves a leurs paysages da fagds acquierent de bonnes attitudes persommelle
et une responsabilité sociale.

Matiéres
Histoire et géographie, arts plastiques et scienatgelles.

&= Ou
En classe.

Quand
A n'importe quelle heure de la journée et lors ifi@kntes séances.

#r Comment

Une fois que des renseignements sur les paysagemisimage ont été rassemblés et aprés des
activités liée a la perception, a la classificatra I'investigation et des travaux pratiquesmiporte

gue les enfants apprennent comment diffuser cesmations. Il convient aussi de faire parvenir les
informations a d’autres enfants de la ville ou autfes groupes pour entretenir un flux de
communication sur les paysages et favoriser unsitsbsation de I'opinion a cet égard. Les éléves
peuvent préparer une exposition de panneaux muyma@sentant les caractéristiques de paysages, des
photographies, voire des vidéos, des peinturespdemes, des descriptions écrites, des chants, des
morceaux de musique sur les paysages et méme qudisisent des sketches ou des spectacles de
marionnettes, etc. Dans les premiéres classesidaipg, I'exposition pourrait étre fondée sur des
guestions liées a la perception, a la typolog@uetrecherches. Les éléves peuvent mettre I'aceent
certains éléments du paysage : couleur, formes, sdéments, voire flux. lls peuvent réaliser des
panneaux muraux ou des ceuvres en relief. Danddsses les plus avancées, outre une analyse plus
en profondeur et plus descriptive, on peut en vamir questions qui visent a étudier le paysageliet q
mettent I'accent sur la prévision et la préventiien que ce ne soit qu’une initiation a ces corgept
Grace a Internet, on peut organiser des échangesivités sur les paysages, réaliser des vidéos et
mémes organiser des conférences vidéo. Les él@egm comparer des paysages pour rechercher
les similitudes et les différences. Ainsi, les [@es a dominante abiotique, biotique ou anthropique
Comparer les propositions de travaux pratiqueslesipaysages etc. Enfin, I'échange met a notre
portée des paysages parfois tres éloignés et nongeant qu'ils peuvent étre touchés par les mémes
problémes que nos paysages a nous tout en paatamarque culturelle propre a chaque pays ou a
chaque région.

¥ Avec qui

Eléves de 6 a 11 ans. Travail individuel ou en gsoselon le type d’activité envisagée. Le travailtp
étre proposé a I'ensemble du primaire a I'écoleré8pela, échange avec d'autres écoles au niveau
local ou européen.

@ Durée
Diverses séances de longueur variable selon lise®@nvisagée et I'age des éléves.

Matériel nécessaire

Selon l'activité envisagée, par exemple matériel ddssin ou d'arts plastiques, instruments de
musique, photos, cartes, vidéos, programmes d'atelim. ..
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Notions clés

L’éducation sur le paysage est destinée a évdéileérét et a favoriser une attitude positive s
paysages qui nous entourent et a éveiller un sentide responsabilité et d’appropriation chez
I'enfant et au sein de la population toute entiére.

La communication et les échanges de connaissanceles paysages, la découverte de ceux-ci
concerneront non seulement les paysages les pagptnnels mais aussi ceux qui sont les plus
proches, les plus banals, qu’ils soient menacésau

La connaissance des paysages et la possibilitéesledmparer avec d’autres permettent d’gtre
sensibilisés a I'ensemble d’entre eux et de seirsezgponsables de leur planification et de leur
gestion.

M. T. Bovet Pla

3.6.3 ltinéraires

Activité de synthése qui fait ressortir les paysalgs plus caractéristiques de notre environnement.
Volet Compte-rendu.

Objectifs
Reconnaitre et sélectionner les paysages de rmgfi@t y compris les paysages quotidiens.

Matieres
Langues, arts plastiques, sciences naturellesjreigiéographie.

& Ou
En classe et a I'extérieur.

Quand

En classe, a n'importe quelle heure. On réaliseti @ctivité aprés diverses autres activités rteessi
a reconnaitre les paysages qui nous entourentuitEnen procédera a une vérification sur le terrai
de l'itinéraire congu, a I'extérieur.

#r Comment
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Une fois connu le paysage dans lequel nous vivamggourra créer un ou plusieurs itinéraires visant
faire connaitre notre paysage dans sa globalitguisides lieux les plus emblématiques aux plus
quotidiens, voire aux sites dégradés. On pouderaes itinéraires généraux ou plus spécialisés :

- Alarencontre de notre paysage (itinéraire gérgirainontre I'environnement) ;

— Les paysages a améliorer (parcours a traverstéssles plus dégradeés) ;

— Nos paysages préférés (les paysages les plus eatlyjaes).

Les éleves, selon leur 4ge et leurs connaissatiessineront des itinéraires, en calculant le teifegs,
arréts et les explications relatives aux caradig@uss du paysage choisi (éléments, énergies qui le
maintiennent et éléments plus caractéristiques)pdiurront préparer un feuillet ou un guide ou un
parcours virtuel sur internet, qu'ils pourront eitsprésenter a la mairie ou a l'office du tourisdee

la localité. On pourra échanger les feuillets aVactres écoles du méme village ou d’autres \étag

et effectuer les parcours virtuels que proposeattdes groupes, et un parcours réel si cela est
faisable. Dans ce dernier cas, les éléves servidenguides en différents points de litinéraire. En
classe, on pourra travailler par groupes de qumatreing éléves qui prépareront leur propre itimérai
Tout sera ensuite mis en commun et on pourra chaisitinéraire ou tous, ou encore synthétiser les
résultats en un itinéraire global. Le professewidifa quelle est la procédure la plus adaptée dans
chaque cas.

¥ Avec qui

Eléeves agés de 9 a 11 ans. Travail en groupes dieqau cing éleves. Il y aura ensuite une
présentation devant toute la classe et on mettpit un itinéraire final de maniére collectivd’sn
pense que c’est ce gu'il convient de faire.

@ Durée
De 30 & 60 minutes. Diverses sessions en foncéda dynamique choisie.

Matériel nécessaire

Sur le parcours, schéma de l'itinéraire, avec sub@&n signalés. Plan ou carte du village ou vent s
réaliser les itinéraires. Acétate ou papier trarespa feutres, crayons... Photographies, Equipement
informatique permettant la création d’itinérairésuels.

Notions clés

Le paysage ne fait pas seulement partie d’'un a@eisingulier ou exceptionnel, mais il comprend

aussi des zones naturelles, rurales, périurbainesbaines, a la fois de grande qualité mais qussi
dégradées. Font également partie du paysage des pius ordinaires, qui ne sont peut-étre |pas
mises en avant car elles sont simplement des esgaos lesquels nous vivons.
Faire connaitre le paysage de notre environnenrg ablige a en approfondir davantage la nature
afin de pouvoir mieux I'expliquer.
Le recours aux nouvelles technologies de l'infororaet de la communication, associé au contact
direct que suppose le fait de suivre physiquemaiitingraire, ouvre toute une gamme de possibilités
de communication pour expliquer nos paysages et ppprendre a en connaitre d'autres plus
proches ou plus lointains, mais qui présententogaides caractéristiques similaires et les mémes
dilemmes relatifs a leur conservation, leur amémeayd ou leur gestion.
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R. Pena Vila

3.6.4 Notre paysage

Activité qui décrit le paysage en soulignant sdews a partir de I'échange d’avis avec les hatsdtan
Volet Compte-rendu.

Objectifs
Mettre en valeur et faire connaitre le patrimoirgtdnico-architectural et folklorique local, airggie le
patrimoine naturel le plus proche de la population.

Matiéres
Langues, arts plastiques, histoire-géographienseinaturelles, mathématiques.

& Ou
En classe, dans la rue, a la maison, dans letutimstis culturelles et administratives.

Quand

En classe, a n'importe quelle heure de la journgeerdant plusieurs sessions. Dans d’autres lieux,
aux heures qui conviennent. Sessions pendant uimed@é&lu calendrier scolaire que le professeur
choisira comme étant la plus adéquate selon lag@nmugation de I'établissement.

#r Comment

Cette activité fait participer aussi la populateangénéral dans le sens ou on va lui demandengsn a

sur les éléments patrimoniaux gu’elle estime é&eredlus importants. Pour cela, les éléves peuvent

envisager de faire un sondage simple gqu’ils peuwsstier aupres d’'éleves de cours supérieurs, de

professeurs, de membres de leur famille et de n&igi compris aupres des parents des éléves de

I'école. Tout d’abord, on décidera en groupe desstions a poser dans I'enquéte, que le professeur

orientera de maniére adéquate en fonction de |&gdes capacités des éleves. On préparera le

sondage, avec des textes, des dessins, des plpitiegraLes questions peuvent par exemple étre les

suivantes :

- Quelle est la zone ou le quartier de notre villagete plait le plus ?

- Quels sont les batiments ou monuments les plusrianus pour toi ?

- Quel est le parc ou la place que tu préferes ?

- Est-ce que tu restaurerais un monument ou un édificparticulier ?

- Quelle est la zone ou le quartier qui te plait &ma ?

- Est-ce que tu connais une chanson typique, unqgulatin dessert particulier, une danse, une
légende... ?

lIs peuvent s’adresser, avec I'aide de leur prefi@ss un responsable public ou privé qui leur éoan

des informations sur les valeurs patrimonialesadéotalité. Une fois en possession des sondages,

78



CEP-CDCPP (2015) 14-A F

chaque éléve devra prendre en charge trois a aiegtignnaires. On dépouillera le contenu des
questionnaires remplis et on analysera les résultas éléments qui seront majoritairement cités pa
les habitants feront I'objet d’'une visite des égwe dessins, de descriptions et de photograpbigs
pouvoir poster ultérieurement des informations lsupage internet de I'école ou les diffuser par
d’autres voies télématiques ou médiatiques (racidage ou locale, revues éducatives ou locales...)
S'agissant des chansons, musiques, |égendes, damsgsecialités gastronomiques, les éléves les
apprendront ou les exécuteront afin de les diffégmlement. Si d’autres écoles des autres villages,
proches ou plus éloignés, réalisent également aetité, il serait trés intéressant qu’elles égjent
leurs résultats, voire qu’elles organisent une aatre virtuelle ou physique, selon les distancdsst
possibilités. Il peut étre intéressant, dans cattivité, de faire participer les responsables ipabl
locaux pour qu'ils facilitent le travail des éléyesire le diffusent.

¥ Avec qui
Eléves agés de 6 a 11 ans. Travail individuel.réssltats finaux se feront en groupe.

@ Durée
De 30 a 60 minutes, en fonction de I'age. Il y aphasieurs sessions qui seront évaluées par le
professeur.

Matériel nécessaire

Enquéte sous forme de questions ou d'images. Papierayon pour noter les réponses. Carte du
village pour situer les éléments qui ressortentateuéte. En classe, crayons de couleur et panneau
mural ou équipement informatique si celui-ci edlisét pour exploiter les résultats. Autre matéesl
fonction de la portée que I'on souhaite donneraativité (préparation de plats gastronomiques,
chansons ou danses...).

Notions clés

Le paysage est le résultat des interactions eotre les éléments qui le composent, et dans les
paysages a dominance anthropique, le patrimoirteretlest la trace de I'évolution de ce paysage
intimement lié a I'histoire de I'adaptation de Iinme a un territoire. Le paysage est la projection
culturelle d’'une société dans un espace donne.
Le patrimoine culturel présente des éléments neser(édifices, monuments...) et d'autres
immatériels ou consommables (légendes, chansotes fdpulaires, gastronomie...), et en méme
temps, il fait partie des paysages en leur conféean singularité.
Les paysages européens, en raison des longs stBotesipation humaine de I'espace, offrent{un
patrimoine culturel riche et diversifié.
Les nouvelles technologies de l'information et decbommunication facilitent leur diffusion et le
échanges en créant des liens plus étroits entdifféeentes populations européennes.

D
(7]

3.6.5 Images de paysages

Activité visant a collectionner des paysages eardrén album personnel de photographies a partir
d’échanges entre les éleves. Vdeampte-rendu.

Objectifs

Connaitre, comparer et échanger les paysages.

Matieres

Langues, arts plastiques, histoire et géograpbienses naturelles.
= Ou

En classe, a la maison, dans la cour, avec les aurmigternet.
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Quand
En classe, a n'importe quelle heure, et pendasiguus sessions. A d’autres endroits si 'occasmsn
présente.

s Comment

Cette activité nécessite la collaboration des adwas, proches, de la famille, etc. On commence par
préparer I'album en classe, qui peut étre physaueirtuel. Chaque éleve peut le personnalisenet o
peut décider de I'ordre de la classification etalotif. On peut le classer par couleur de paysaus,
forme, par fonctionnalité (zones urbaines, ruratesurelles, périurbaines, etc.), par pays, paongeg
par éloignement ou proximité, par cultures... Lefggseur peut donner une orientation selon la
matiére qu’il souhaite valoriser, 'age et les caissances des éléves, le temps dont il disposait le
gu’il veuille ou non réaliser une exposition, unégentation des albums, etc. Les éléeves disposent
d'un certain nombre de feuilles de I'album et deertain nombre d'illustrations (photographies ou
dessins) de paysages par page qu'ils devront coenpiFace aux échanges. Chaque paysage
contiendra des informations en référence a un Beliépoque de I'année, aux caractéristiques du
paysage (€éléments et énergies) et a l'auteur aeadie. On peut utiliser un certain nombre
d’illustrations qu’on a soi-méme trouvées et d'astqu’on a obtenues grace aux échanges.

¥ Avec qui

Eléves agés de 8 a 11 ans. Travail individuel rmaisommunication constante avec les autres éleves
pour les échanges. Les résultats définitifs podirfaine I'objet d’'une exposition et de commentaires
en groupes.

@ Duree

L’activité peut durer pendant tout un cours, outimestre, en fonction des objectifs du professeur.
Elle peut s’envisager au niveau d'un seul professaew d'une seule matiére, ou de maniére
interdisciplinaire et au niveau de toute I'écol€falidra organiser des sessions générales pounirdéfi
I'activité et certaines activités de suivi.

Matériel nécessaire
Matériels pour préparer un album physique ou urgnamme informatique permettant la création
d’albums virtuels. Collection d'images de paysa@esc leurs commentaires.

Notions clés

La diversité de paysages proches ou lointainsdifé&rences et similitudes entre paysages localisés
dans des zones géographiques distinctes sont desérastiques qui font la complexité du paysage.
Collectionner des paysages différents montre deigr@anudique la richesse paysagere de nptre
environnement ainsi que de celui de 'Europe attites endroits dans le monde.

Le fait de rassembler des paysages d’autres esdaaiiite les échanges et la communication entre
éléves qui vivent dans d’autres paysages physifuadturellement différents.
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4 Glossaire

Alphabétisation paysagere

Processus consistant a apprendre a lire ou aliéterge paysage, ainsi qu'a exprimer, comprentre e
communiquer ses connaissances en la matiére. @essies peut débuter dés le jeune age et se
poursuivre dans les différents cycles.

Aménagement des paysages

L'aménagement des paysages est une activité dui ithes professionnels des secteurs public comme
privé, pour ce qui est de la création, conservatammélioration et restauration des paysages a
différents niveaux. L'aménagement des paysages mamiples actions présentant un caractéere
prospectif particulierement affirmé visant la mégevaleur, la restauration ou la création de pasag
de maniére durable.

Analyse

Décomposition d’'un ensemble complexe, comme le gggsen ses différents éléments constitutifs.

L'analyse est un processus en tant que méthodedd'éte la nature du paysage qui le décompose en
ses éléments constitutifs ou détermine ses caistzjées essentielles et ses relations. C'est la
premiére phase de I'étude des paysages.

Anthropocéne

Ere géologique qui a commencé il y a environ 8 808, avec I'apparition et le développement de
'agriculture. Certains scientifigues remplacenéré holocéne (I'époque actuelle de la période
quaternaire dans I'histoire de la Terre) par leneeanthropocéne a cause de I'impact considérable de
activités humaines sur la planete. Le terme anto®pe a été inventé en I'an 2000 par le Prix Nobel
de chimie Paul Crutzen, qui estime que l'influedoecomportement humain sur la Terre au cours des
siecles derniers a été significative.

Classification du paysage
Les paysages peuvent étre classés selon de nombrigtnes. On peut les classer par taille, par
fonctionnalité ou en fonction de certains élémentfux dominants.

Convention européenne du paysage

Convention adoptée sous les auspices du Conskitulepe (STE n° 176) qui promeut la protection,
la gestion et 'aménagement des paysages européenganise la coopération européenne en matiére
de paysage.

Diagnostic
Définition de I'état du paysage. Il décrit sa stane et son fonctionnement en fonction de ses élé&sne
et flux. Cette phase méthodologique est renduedlgegsar I'interprétation des résultats de I'analys

Diagnostic de potentialité

Il définit 'adéquation ou la capacité du paysageceueillir certaines activités anthropiques. dlique
également la possibilité pour le paysage d’acdueits usages différents de l'usage actuel tout en
maintenant la durabilité du paysage.

Diagnostic descriptif
Diagnostic qui détaille les caractéristiques attgetlu paysage. Il donne des informations sur les
paysages d’un territoire donné en définissantdauicture et leur dynamique actuelles.

Durabilité

Terme utilisé en sciences environnementales.tlréférence a I'utilisation des ressources de nmanié
a ce gu'elles se conservent avec le temps. Il fidgégalement la qualité qui consiste a ne pas étre
nuisible a I'environnement ni a ses ressources elxs.

81



CEP-CDCPP (2015) 14-A F

Dynamique
La dynamique traite du mouvement et de I'équililtkes systéemes sous l'action de forces qui
produisent ou modifient ce mouvement, en génédmalid I'extérieur du systéme.

Echelle

Relation entre la distance sur une carte et adarfinie de la Terre. Selon la zone de paysagadiest
(de quelques fra plusieurs ki), on peut utiliser différentes échelles et lesictristiques de I'étude
varieront en conséquence.

Education formelle
Education ou formation recue dans des institutioosime I'école, le lycée ou l'université, qui
transmettent des connaissances réglementées grairiiatration.

Elément abiotiques

Eléments naturels du paysage qui sont inertesepde vie, par exemple, les roches et les prodeits
I'érosion (gravier, sable, limon), les cours d'eaw les eaux stagnantes. Le relief est également
considéré comme un élément abiotique.

Eléments anthropiques ou anthropogéniques

Eléments qui tirent leur origine de I'activité huma |l s’agit d'objets et de diverses infrastruet
comme les batiments, les barrages, les routess eéfeaux de communication, les aéroports et les
éléments liés a I'industrie miniére, I'agricultuegc.

Eléments biotiques

Eléments liés aux organismes vivants qui naisggahdissent et meurent. La végétation est I'élément
biotique le plus important dans I'étude du paysagefaune est également prise en compte comme
indicateur de la qualité de son habitat.

Evaluation environnementale

Analyse des impacts éventuels qu’'un projet peutraig les écosystemes, la santé humaine et les
changements dans le type de services. Les principguacts a analyser sont les suivants : impacts de
la pollution du sol, impacts de la pollution deifaeffets du bruit sur la santé, impacts écologgju
qui incluent I'évaluation des especes menacéeslldtion des risques géologiques et les impacts de
la pollution de I'eau.

Flux anthropiques

Flux générés par I'activité humaine. lls vont davail manuel ou mécanique a I'énergie générée par
les processus de production ou résultant de I'égpion des ressources naturelles (énergie
hydroélectrique, gaz naturel, pétrole, biomasse.'économie et la communication sont deux types

de flux qui exercent également une influence sdyteamique des paysages.

Flux naturels

Flux dont l'origine est naturelle. Le flux natutelplus important provient du soleil, dont I'énergist
assimilée par les végétaux grace a la photosyntlEseayonnement solaire influe aussi directement
sur les processus climatiques. D’autres flux n#&usent I'énergie gravitationnelle (responsable
essentiellement des processus d'érosion) et I'émengerne de la Terre, qui se manifeste par des
éruptions volcaniques ou des séismes, donnant amgiss a de nouvelles formations
géomorphologiques.

Géosystéme

Modéele théorique du paysage. Il s'agit d’'un systénneert a la superficie de la Terre, qui se compose
de sous-systémes abiotiques, biotiques et anthuepigt qui entretient des relations entre les élé&me
et les flux. Les éléments qui structurent le gé@syes sont interdépendants et la modification de I'u
d'eux affecte les autres, et donc le systéme. Lasygtéme évolue avec le temps, en réaction a
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I'entrée, a 'augmentation ou a la libération ddigre et d’énergie.

Gestion des paysages

La gestion des paysages peut se définir comme deepsus de gestion de [I'utilisation et du
développement des ressources de la Terre. La gai® paysages comprend les actions visant, dans
une perspective de développement durable, & emtrégepaysage afin de guider et d’harmoniser les
transformations induites par les évolutions sosiagéeonomiques et environnementales.

Habitat
Lieu qui offre un ensemble particulier de condisoanvironnementales pour I'organisme ou les
organismes qui I'’habitent.

Impact sur I'environnement
L'empreinte, particuliérement non souhaitable oucive, causée par [lintroduction dans
I'environnement de quelque chose d’étranger a Riine

Infrastructure

La structure de base, le cadre, le systéme quiesdue fonctionnement d’'une organisation (par
exemple, I'approvisionnement en électricité et eamu,eles installations de transport et de
communication, le systéme de drainage) et qui rpodsible les activités humaines et/ou le
développement économique.

Interdisciplinaire

Adjectif qui signifie combiner ou impliquer deuxsdiplines universitaires ou champ d'études,
professions, technologies, services ou autrese \ddrvantage. L'interdisciplinarité suppose d'aborde
un théme, comme le paysage, du point de vue desé@isciplines.

Patrimoine

Les preuves du passé, comme les sites historitpedfiatiments et I'environnement naturel vierge
considérés collectivement comme [I'héritage de leiésé actuelle. C’est aussi quelque chose de
matériel ou immatériel qui a été transmis par tiawli Le patrimoine s’entend au sens le plus lakge

« tout vestige matériel ou immatériel de I'activitumaine et toute trace des activités humaines dan
le milieu naturel ».

Paysage

Selon la Convention européenne du paysage, le sagay désigne une partie de territoire telle que
percue par les populations, dont le caractéreteédel I'action de facteurs naturels et/ou humdinle e
leurs interrelations ». En d'autres termes, uneztmla surface de la Terre caractérisée par taircer
type de cadre qui inclut une association détermiteé®rmes physiques et/ou culturelles.

Paysage naturel
Paysage pas ou peu affecté par les activités hesalbependant, les activités humaines se sont
tellement étendues qu'il existe peu de « vérimpleysages naturels ».

Paysage sonore
Sons présents dans un environnement. lls sont évempént différents selon qu'il s’agit de paysages
urbains, ruraux ou naturels.

Perception
Fonction qui affecte le cerveau et qui permet & p@esonne de recevoir, traiter et interpréter les
informations qui lui arrivent de I'extérieur a texg ses sens.

Prévention
Action d’anticiper ou de prévenir un événement na pratique indésirable dans le paysage.
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Pronostic

Prévision ou prédiction. Cette phase méthodologipiésente I'évolution et le développement du

paysage conformément a son état dynamique. Elldiresttement liée au diagnostic, dans la mesure
ou celui-ci fournit les conditions de départ devdlution du paysage. Le pronostic se concentre sur
I'étude des processus et conditions des changementsoperent dans le paysage. Cela permet de
proposer des alternatives a I'évolution prévue amction de la structure et de la dynamique du

paysage étudié.

Protection du paysage

La Convention européenne du paysage indique quetatection des paysages comprend les actions
de conservation et de maintien des aspects sigtiiiou caractéristiques d'un paysage, justifiggs

sa valeur patrimoniale émanant de sa configurat&arelle et/ou de l'intervention humaine ».

Structure du paysage
Ensemble d’éléments, de flux et de relations datigposition concrete constitue le paysage.

Syntérese
Phase ultime d’'une étude intégrale du paysage. staxde, conformément au pronostic établi, il est

possible de définir des modalités de gestion dusggey destinées a éviter d’éventuels effets
indésirables dans le futur et & maintenir le fartement normal du paysage comme systeme.

Synthése
Combinaison d’éléments ou entités abstraits ennonwelle entité unifiée. C'est le processus opposé
a l'analyse.

Systéme

Ensemble d’unités qui sont en relation entre efgsemble de regles ou principes sur une matiere,
qui sont rationnellement liés entre eux. Von Bariffly a présenté la théorie générale des systemes
pendant la décennie des années 30 disiecle.

Systeme ouvert

Systeme dans lequel il y a une entrée de matiédépergie depuis I'extérieur qui le maintient en
fonctionnement. Il est séparé de son environnemantune frontiére qui permet un transfert de
matiere ou d’énergie a travers elle.

Techniques holistiques
Techniques pour aborder I'étude du paysage commeutnconsidérant que le tout est supérieur a la
somme de ses parties.

TIC
Abréviation de technologies de I'information etldeeommunication.

Zones périurbaines

Les zones périurbaines sont des zones de transéioménéral pour passer des zones strictement
rurales aux zones urbaines. Elles forment petietd finterface urbano-rurale immédiate et peuvent
finir par évoluer pour devenir entierement urbaines

Zones rurales

Les zones rurales sont des zones d’habitat dispeis®e présentent pas de gros noyaux urbains. Cela
fait référence a certaines formes de paysagesuglisdition du sol dans lesquelles I'agriculturdest
zones naturelles jouent un rdle important.

Zones urbaines
Zone qui font physiquement partie d’'un village owng ville et se caractérisent par une part
importante de superficies construites, une fortesité de population et d’emplois et des quantités
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importantes de transports et autres infrastructuCestraire de zones rurales. Les zones urbaines
peuvent également comprendre des zones non caestatides zones vertes utilisées généralement a
des fins récréatives par les habitants.
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