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•	 Современная школа как платформа для воспитания демократической гражданственности 
и осуществления образования в области прав человека путем использования новых 
информационных технологий. 

•	 Современное образование включает в себя развитие умений и навыков, необходимых для 
работы с цифровыми данными и критического использования информации, а также для 
участия в принятии решений.

•	 Воспитание демократической гражданственности неразрывно связано с формированием 
культуры будущих избирателей и ключевых социальных компетенций, принятых Советом Европы, 
включая способность нести ответственность, участвовать в коллективном принятии решений, 
мирно разрешать конфликты, участвовать в деятельности демократических институтов.

■ €�†����� ��
����: демократические выборы, выборные технологии, критическое мышление, 
критический анализ предвыборных программ, технологии онлайн-выборов, достоверная информация. 

■ ƒ��� �Š��:  активизировать процесс перехода к формированию практико-ориентированных знаний 
и навыков учащихся в сфере выборных технологий; углубить осознание учащимися необходимости 
участия в жизни местного сообщества; развивать их компетентность, связанную с использованием 
современных электронных ресурсов и услуг.

■ •����� �Š��:

•	 обучить участников практическому использованию современных выборных технологий;
•	 способствовать превращению участников в активных и сознательных граждан, обладающих 
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реальными правами и обязанностями в отношении местного сообщества;
•	 способствовать распространению демократических ценностей путем мотивации учащихся 

к становлению активными гражданами, добиваться общественной поддержки деятельности 
образовательных учреждений и детских общественных организаций, осуществляющих 
программы гражданского образования детей и молодежи;

•	 способствовать формированию положительного имиджа активного гражданина, местного 
сообщества, детских общественных организаций.

■ Урок проводится в школе с образовательным Интернет-сообществом. Интернет обеспечивает 
современный механизм для достижения индивидуальных и групповых целей, основанный на 
взаимных связях и обмене информацией. Интернет позволяет осуществлять общение и социальное 
взаимодействие между отдельными лицами, группами и организациями для достижения 
образовательных и развивающих целей.

■ Организация образовательных сетевых сообществ должна быть таковой, чтобы учащиеся могли 
комфортно взаимодействовать между собой и принимать участие в диалоге. В действительности, 
образовательная сеть позволяет участникам сообщества (учащимся, учителям, руководителям 
образовательных учреждений) перейти от позиции получателя и потребителя к позиции активного 
участника процесса.

■ «Мегаполис» может быть реализован на любом из существующих веб-сайтов образовательного 
учреждения при наличии на нем возможности для онлайн-голосования и не требует дополнительных 
ресурсов.

■ Игра «Мегаполис» имеет широкий педагогический потенциал с точки зрения развития умений и 
навыков критического мышления, поскольку выборные процедуры включают в себя активное общение 
между кандидатом и избирателями, которые должны быть способны критически воспринимать 
получаемую информацию, чтобы сделать правильный выбор при голосовании.

■ Подобный акцент на критическом мышлении является основой урока «Школьные избиратели», 
являющегося интегрированной частью технологической игры «Мегаполис».

Методические рекомендации:

■ Учащиеся получают роль городских жителей, которым предстоит избрать мэра города (класса). 

■ Учащиеся делятся на небольшие группы, то есть «городские сообщества», каждое из которых 
должно:

1) делегировать по одному человеку в городскую избирательную комиссию, чтобы согласовать 
протокол решения. Делегированный учащийся должен представлять интересы членов своего 
городского сообщества (т. е. своей группы) в период избирательной кампании; 

2) выдвинуть одного кандидата на пост мэра города в соответствии с требованиями, установленными 
избирательной комиссией (ИК);

3) составить предвыборную программу своего кандидата, с которой он будет выступать перед 
жителями города в период избирательной кампании. 

■ Основной задачей для каждого сообщества (т. е. каждой группы) является проведение эффективной 
избирательной кампании. Целевую аудиторию выборов составляют только граждане «Мегаполиса». 
Для выполнения вышеназванной задачи каждая группа должна:

1) зарегистрировать своего кандидата в ИК и получить официальное разрешение на проведение 
избирательной кампании; 

2) сформировать штаб избирательной кампании и разработать ее стратегию и тактику; 
3) провести пресс-конференцию с участием своего кандидата на должность мэра города;
4) развернуть мероприятия избирательной кампании, максимально используя имеющиеся 

ресурсы;
5) проводить в свободное время культурные мероприятия в поддержку своего кандидата, 

используя для этого «городские трибуны» (помещения школы или молодежных центров).

■ Итогом избирательной кампании является народное голосованием, в ходе которого жители 
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города избирают мэра, используя игровой портал «Мегаполис» (http://www.mmgame.ru) 

■ После регистрации кандидатов можно начать осуществлять мероприятия избирательной 
кампании. Однако сначала каждый избирательный штаб должен разработать свою стратегию 
предвыборной кампании. 

■ Основными избирательными задачами являются:
1. Оформление биографии кандидата (в виде резюме с фотографией) и ее публикация на игровом 

сайте «Мегаполис». Этот материал поможет в простых выражениях ознакомить избирателей с 
кандидатом. В биографии следует подчеркивать качества кандидата как личности и лидера, а 
также указать его основные достижения и жизненные планы. Избиратели смогут ознакомиться 
с этой информацией и оценить ее. 

2. Проведение пресс-конференции. Это предполагает необходимость для кандидата выражать 
свое мнение перед большой аудиторией, отвечая на вопросы представителей прессы и 
других средств масс-медиа. Пресс-конференция, как правило, является первой возможностью 
познакомиться с личностью кандидата. Пресс-конференция проводится в режиме онлайн. 
Участники получают информацию в формате вопрос–ответ. На пресс-конференции кандидат 
представляет себя, особое внимание уделяя своему опыту в качестве руководителя и 
организатора; рассказывает о своих интересах, о том, как проводит свободное время, и т. 
д. Кандидат должен также объяснить причины своего участия в избирательной кампании и 
рассказать о пользе, которую он сможет принести в случае избрания мэром.

3. Участие кандидатов в теледебатах. Кандидаты обсуждают актуальные вопросы с представителями 
других избирательных партий перед видеокамерой в веб-формате. Эти дискуссии дают 
возможность подчеркнуть различия в точках зрения, а также их сходство, если таковые имеются. 
Телевизионные дебаты могут сосредоточиться на одной конкретной теме, определенной 
заранее, например, «Ученическое самоуправление школы: текущие проблемы и решения».

4. Митинги кандидатов. На них каждый кандидат может обратиться напрямую к широкой аудитории 
избирателей, чтобы в течение короткого времени представить свою программу и убедить их 
в наличии у кандидата умений и навыков, необходимых для реализации его политических 
обещаний. Оптимальное время для выступления составляет около 2–3 минут. Эта форма 
общения с избирателями отличается эмоциональностью и требует динамизма. Каждый член 
избирательного штаба кандидата может выступить на митинге. Митинги проводятся в режиме 
онлайн.

5. Программа кандидата. Это наиболее информативная часть кампании, поскольку программа 
дает кандидату возможность подробно представить ключевые идеи, которые он собирается 
реализовать в случае избрания. В «Мегаполисе» проводится конкурс избирательных программ, 
в которых кандидатам на должность мэра предлагается разработать программу по развитию 
города. На конкурсе учитываются качество работы, ее актуальность, оригинальность 
предлагаемых идей, логичность доводов.

■ Таким образом, технологическая игра «Мегаполис» является школьным сообществом будущих 
избирателей. Она готовит участников к активному вовлечению во все основные избирательные 
процедуры при наличии у них уже опыта проведения демократических выборов.
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Совет Европыявляется ведущей организацией 
на континенте в области прав человека. 
Онвключает в себя 47 стран, 28 из которых 
являются членами Европейского Союза. Все 
страны-члены Совета Европыподписали 
Европейскую конвенцию о правах человека 
- международный договор, призванный  
защищать права человека, демократию 
и верховенство права. Заприменением 
Конвенции в государствах-членах следит 
Европейский суд по правам человека.

www.coe.int

Европейский союз – это уникальное 
экономическое и политическое содружество 
28 демократических стран Европы. Его 
целью является мир, процветание и 
свобода для 500 миллионов его граждан – в 
более справедливом и безопасном мире. 
Для достижения своих целей страны ЕС 
создали органы, которые обеспечивают 
управление Евросоюзом и принятие его 
законодательства. Основными такими 
органами являются Европейский парламент 
(представляющей интересы жителей Европы), 
Совет Европейского союза (представляющий 
интересы государств) и Европейская комиссия 
(представляющая общие интересы ЕС).

http://europa.eu


