K@MPASS Nimetissérmed ja pdidlad

Jaotusmaterjal

Juhendileht

Mangu eesmark on koguda vdimalikult palju punkte.
Mangureeglid.
» Punktilugeja loeb kolmeni ja kolmanda numbri ajal sirutavad kdik mangijad Uhe kae ette, naidates kas valja-
sirutatud nimetissérme voi tdstetud poialt. Igas ringis tuleb naidata nimetissérme vai pdialt.
« Teiste vdistlejatega radkimine ei ole lubatud, vélja arvatud enne 5., 8. ja 10. ringi.
» Kokku tuleb mangida 10 ringi.

Punktisiisteem

Saadavad punktid soltuvad kdigi mangijate naidatud nimetissérmede ja poialde kombinatsioonist.
» Kui kéik neli voistlejat naitavad pdialt, saavad kdik Ghe punkti (+1).
» Kui kolm naitavad péialt ja Uks nimetissérme, lahutatakse iga poialt naidanu skoorist Uks punkt (-1) ning
nimetissérme naidanud mangija teenib kolm punkti (+3).
» Kui kaks mangijat nditavad nimetissdrme ja kaks poialt, lahutatakse ,pialdelt” kaks punkti (-2) ja ,nimetissérmedele”
lisatakse kaks punkti (+2).
 Kui Uks mangija naitab poialt ja tlejaanud kolm nimetissérme, lahutatakse pdialt ndidanu skoorist kolm punkti (-3)
ja koik teised saavad Uhe punkti (+1).
 Kui kdik naitavad nimetissérme, lahutatakse kaigilt ks punkt (-1).
Punktisiisteemi kokkuvéte (nimetissérmede ja poialde kombinatsioonid ning nende pdhjal mangijale arvestatavad
punktid) on esitatud allolevas tabelis
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5., 8. ja 10. ring on boonusringid. Nende ajal saab teenida lisapunkte.
5. ring — selles ringis saadud punktid korrutatakse kolmega.

8. ring — selles ringis saadud punktid korrutatakse viiega.

10. ring — selles ringis saadud punktid korrutatakse kiimnega.

Parast iga ringi kirjutab punktilugeja punktid punktilehele.

Punktileht
Mangija nimi
Ring
0 (prooviring)
1
2
8
4
5 (punktid x 3)
6
7
8 (punktid x 5)
9
10 (punktid x 10)
Punktid kokku, ringid 1-10:
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