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Développer les « codes de l’eau » au centre de la ville de Larissa : la 

« rivière sculptée » de Larissa,
Municipalité de Larissa

GRÈCE

Le projet, qui donne les clés de compréhension de l’histoire du territoire, porte 

sur la création d’une nouvelle identité paysagère pour Larissa, à partir du 

cadre physique et historique qui était celui d’un théâtre antique du IIIe siècle 

av. J.-C. récemment mis au jour dans le centre-ville. Il s’attache à promouvoir 

la participation de la population locale et entend faire surgir l’évocation du 

paysage agricole, bien particulier de la plaine de Thessalie, baignée par le 

fleuve Pénée et entourée de monts mythiques. La sculptrice de paysages 

urbains, Nella Golanda, a cherché à créer une nouvelle identité pour la ville de 

Larissa en travaillant sur la mise en valeur du théâtre antique de la ville. Elle 

a proposé, pour ce faire, le dispositif de la « rivière sculptée », symbole du lien 

perdu entre la ville et son fleuve (le Pénée) qui met en évidence au fil de son 

parcours les différents types de paysages, plaines et reliefs, de la Thessalie.

Le Comité des Ministres a reconnu et salué la grande valeur de la réalisation 

présentée pour la 5e session du Prix 2016-2017 du Prix du paysage du Conseil 

de l’Europe de la Convention européenne du paysage, et a recommandé de 

la faire connaître du grand public pour sa valeur exemplaire, et en tant que 

source d’inspiration. « Développer les Codes de l’eau au centre de la ville de 

Larissa : la rivière sculptée de Larissa » constitue la marque de la reconnais-

sance de la continuité d’un paysage, depuis l’Antiquité jusqu’à nos jours. La 

réalisation livre des clés de compréhension de l’histoire des lieux et s’inscrit 

dans un territoire « sculpté » par des pratiques artistiques mettant en scène 

la place et le rôle de l’eau, essentiels dans un site urbain. La ville a retrouvé 

ses lettres de noblesse avec un paysage qui témoigne du passé, au profit de 

la qualité de vie des habitants.


