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1 INTRODUCTION

La vision a long terme de la stratégie du Conseil de I'Europe en matiére d'éducation est que
tous les apprenants soient en mesure d'exercer pleinement leurs droits en tant que citoyens
actifs dans des sociétés démocratiques. La transformation numérique de I'éducation fondée sur
les droits de 'hnomme est I'un des trois piliers prioritaires de la stratégie.

La transformation numérique de I'éducation a considérablement changé le paysage ces
derniéres années, en contribuant & améliorer les processus d'enseignement et d'apprentissage,
a élargir l'acces aux ressources éducatives, a promouvoir la culture numérique et a encourager
les approches innovantes qui améliorent les résultats scolaires et préparent les apprenants a
I'ére numérique.

Le Conseil de I'Europe a lancé I'Année européenne de I'éducation a la citoyenneté numérique
2025 (Année européenne 2025) pour donner un nouvel élan au développement et a la
promotion de I'éducation a la citoyenneté numérique dans tous les Etats membres.

L'Année européenne 2025 représente une occasion unigue d’accroitre la visibilité et I'impact
de I'éducation a la citoyenneté numérique (ECN) et de réaffirmer sa valeur. Cette année
désignée constituera une plateforme stratégique permettant aux principales parties prenantes
des secteurs public, privé et civil de travailler ensemble, de fixer des objectifs communs et
d’échanger des pratiques favorisant une compréhension partagée. Elle offrira un espace
concis mais efficace pour mesurer les réalisations et définir collectivement une feuille de route
pour l'avenir de I'éducation a la citoyenneté numérique. Grace a des efforts rationalisés, cette
initiative devrait faire progresser 'ECN, en assurant sa résilience et son efficacité dans le
paysage numérique en constante évolution.

L'Année européenne 2025 permettra également

— de sensibiliser a la valeur de I'éducation a la citoyenneté numérique ;

— d’améliorer la compréhension par les parties prenantes du cadre d'éducation a la
citoyenneté numérique du Conseil de I'Europe ;

— de faire de I'éducation a la citoyenneté numérique une priorité politique a long terme ;

— de promouvoir la collaboration intersectorielle dans I'éducation a la citoyenneté
numérique ;

— de favoriser I'accés aux ressources et aux pratiques innovantes en matiere d'éducation
a la citoyenneté numérique.

Le Conseil de I'Europe a officiellement lancé I'Année européenne 2025 lors de la conférence de
lancement des 23 et 24 janvier 2025, qui a également célébré la Journée internationale de
I'éducation. Plus d'une centaine de participants, dont des représentants gouvernementaux, des
décideurs politiques, des experts, des membres du monde de I'‘éducation et du monde
universitaire, des représentants de la société civile, des parents et des organismes de
représentation de la jeunesse ont assisté a la conférence. Les défis et les solutions a des sujets
aussi essentiels que la communication sur 'ECN, la coopération internationale, I'approche
coordonnée des parties prenantes et l'intégration de I'éducation a la citoyenneté numérique
dans I'éducation et la formation ont été discutés. La conférence a également permis de mettre
en lumiére et de diffuser des pratiques innovantes et des modéles réussis en matiére
d'éducation a la citoyenneté numérique dans différentes régions du Conseil de I'Europe.

Le Forum sur I'éducation & la citoyenneté numérique continuera d'étudier les moyens de
promouvoir le discours international et local sur I'éducation a la citoyenneté numérique, ainsi
gue de renforcer la collaboration internationale et I'engagement des parties prenantes dans les
contextes éducatifs formels, informels et non formels.



La conférence de cléture de I'Année européenne, qui définira de nouvelles priorités et
conviendra de la feuille de route pour l'avenir de I'éducation a la citoyenneté numérique en
Europe et au-dela, aura lieu les 18 et 19 novembre a Ljubljana, en Slovénie

2 FORUM SUR L'EDUCATION A LA CITOYENNETE NUMERIQUE
2.1 Objectif et format du forum

L'environnement et les technologies numériques offrent aux individus des moyens et des
possibilités sans précédent de s'exprimer de différentes maniéres, de découvrir, d’apprendre et
de créer, de communiquer et de se socialiser, et de participer activement a la vie de leur
communauté. Mais ils apportent également de nouveaux défis.

Au milieu des défis exacerbés par la pandémie de Covid-19 et I'avénement de technologies
perturbatrices comme le ChatGPT, les questions difficiles que I'éducation a la citoyenneté
numeérique cherche a résoudre, telles que la désinformation, la cyberintimidation, les discours
de haine en ligne et l'utilisation abusive des données personnelles, sont devenues plus
importantes. Cela souligne le besoin urgent d'accroitre les efforts et les investissements dans
'ECN afin de permettre aux apprenants de tous ages de relever les défis créés ou amplifiés par
les technologies numériques et d'en exploiter les avantages pour s'épanouir.
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Le forum est congu de maniére a aider les Etats membres a créer des environnements
d'apprentissage inclusifs, équitables et responsabilisants. Les résultats du forum sont appelés
a favoriser l'intégration de I'éducation a la citoyenneté numérique en tant que priorité politique,
a repenser les approches pédagogiques et les environnements d'apprentissage, ainsi qu'a tirer
parti des technologies numériques au profit de tous les apprenants. L’objectif ultime du forum
est de contribuer a l'identification d'actions réalistes pour répondre aux défis qui ont émergé ou
ont été amplifiés par les technologies numériques.

Le forum fournira également une plateforme pour renforcer la coopération intersectorielle en
s'attaquant aux défis actuels qui peuvent et doivent étre collectivement priorisés par I'éducation
a la citoyenneté numérique. Les sessions pléniéres et les discussions paralleéles du forum
devraient permettre de réfléchir aux expériences et aux progrés des Etats membres du Conseil
de I'Europe, de résumer les idées clés et de poser des questions, de fournir des avis d'experts
et d'encourager le dialogue entre les parties prenantes dans le but d'améliorer la situation
actuelle. Le forum contribuera également a I'élaboration d'une feuille de route pour l'avenir de
I'éducation a la citoyenneté numérique dans le cadre d'une approche holistique.

Les principaux objectifs du forum sont les suivants

— promouvoir la collaboration multipartite en tirant pleinement parti des avantages offerts
par I'éducation a la citoyenneté numérique,

— présenter les initiatives et les connaissances en matiere d’ECN aux niveaux
paneuropéen et international, et

— valider les orientations thématiques et développer des actions spécifiques pour la feuille
de route des 5 prochaines années.

Le Forum sur I'éducation a la citoyenneté numérique aura lieu les 27 et 28 mai 2025 dans
I'Hémicycle et les salles de réunion adjacentes du Palais de I'Europe a Strasbourg, en France.

Les langues de travail du Forum seront I'anglais et le francais (I'interprétation sera assurée).



2.2 Lafeuille de route de I'éducation a la citoyenneté numérique

L'un des principaux résultats attendus du forum est la validation des orientations thématiques
et l'identification des actions concrétes a intégrer dans la feuille de route de I'éducation a la
citoyenneté numérique pour les cing prochaines années (2027-2031). Les orientations
stratégiques identifiées de la feuille de route découlent des objectifs de I'Année européenne
2025 :

1. Sensibiliser et améliorer la communication sur le réle essentiel et la valeur de
I'éducation a la citoyenneté numérique pour permettre aux apprenants de s'épanouir de
maniere éthique, responsable et efficace dans un monde connecté numériquement ;

2. Encourager I'éducation des parties prenantes a s'engager dans le cadre de 'ECN
du Conseil de I'Europe, en soulignant son rdle de premier plan pour assurer une
transformation numeérique significative et inclusive ;

3. Faire del'éducation alacitoyenneté numérique une priorité politique along terme,
fondée sur un engagement commun a faire de I'ECN un élément central des politiques
et pratiques éducatives dans tous les Etats membres ;

4. Promouvoir la collaboration internationale et intersectorielle en établissant des
partenariats et des initiatives significatifs entre les acteurs publics, privés et de la société
civile aux niveaux local, national et international afin de stimuler I'innovation et I'efficacité
de I'ECN ;

5. Intégrer PECN dans |'éducation et la formation afin de soutenir le développement et
la diffusion de ressources éducatives de haute qualité, de méthodes d'enseignement
créatives et d'outils pratiques qui permettent une ECN efficace et inclusive dans des
contextes divers.

2.3 Pourquoi participer?

Le Forum sur la citoyenneté numérique "Agissons maintenant !" offrira une excellente occasion
de nouer des contacts avec les principaux experts, éducateurs et professionnels internationaux
dans le domaine de I'éducation a la citoyenneté numérique. L'un des principaux objectifs de
I'événement étant de renforcer la coopération intersectorielle, le forum sera l'occasion de
discuter de sujets relatifs a I'éducation a la citoyenneté numeérique avec toutes les parties
prenantes en un seul lieu !

Le forum offrira également I'occasion unique de contribuer a la co-création de la feuille de route
quinquennale qui fagonnera I'avenir de I'éducation a la citoyenneté numérique en Europe et au-
dela.

Enfin, les sessions pléniéres se tiendront dans I'némicycle du Conseil de I'Europe, qui accueille
les sessions de I'Assemblée parlementaire du Conseil de I'Europe et du Congrés des pouvoirs
locaux et régionaux. Le Forum est I'événement phare de I'Année européenne de I'éducation a
la citoyenneté numérique 2025 !

2.4 Participants potentiels

Le forum sera I'occasion pour un large éventail d'acteurs clés de se réunir pour échanger des
pratiques et des solutions innovantes. Les experts gouvernementaux et les décideurs politiques,
les représentants d'organisations internationales, d'associations professionnelles,
d'organisations de la société civile, de groupes de réflexion et d'entreprises du secteur privé
actives dans ce domaine, les responsables de communautés, les concepteurs de programmes
scolaires, les chercheurs, les éducateurs et les universitaires travaillant sur I'éducation a la
citoyenneté numérique ou dans des domaines pertinents sont invités a poser leur candidature
pour assister au forum en qualité de participants ou d'orateurs/présentateurs.



3 PROGRAMME

Jour 1: Apprendre et pratiquer la citoyenneté numérique

La premiere journée du Forum mettra en lumiére les avantages et les possibilités offertes par
I'éducation a la citoyenneté numérique. Il servira de vitrine pour les ressources et les solutions
pratiques aux différents défis auxquels I'éducation a la citoyenneté numérigue est confrontée.
Le forum contribuera également a améliorer la compréhension de I'éducation a la citoyenneté
numérique en tant qu'élément central du maintien et de la protection de la culture démocratique.

Les principaux intervenants donneront un apercu de la maniére dont les tendances et les
développements actuels remodélent le domaine de I'éducation a la citoyenneté numérique. Les
sessions de la premiére journée mettront en lumiére le paysage mondial de 'ECN et
contribueront a I'élaboration de la feuille de route.

09:00 Session | - Session pléniére et photo de groupe dans I'hémicycle (1 heure)

- Discours de bienvenue
- Discours d'ouverture de 1 a 2 intervenants invités - avantages et possibilités de renforcer
I’ECN au niveau mondial

10:00 Pause-café (0,5 heure)

10:30 Session Il - Un nouveau pacte démocratique : comment I'ECN peut-elle contribuer a
promouvoir la démocratie a I'ére numérique, Hémicycle (1,5 heures)

La discussion en pléniére s'articulera autour d'une série de questions préparées sur la maniere
dont I'éducation a la citoyenneté numérique peut favoriser la démocratie en Europe et au-dela
dans le contexte de la crise politigue mondiale (1 heure), suivie d'une séance de questions-
réponses (30 minutes).

12:00 Déjeuner (1,5 heures)

13:30 Session Il - Ouverture de la vitrine des ressources ECN, Foyer de I'Hémicycle (1.5
heures)

- discours d'ouverture pour présenter I'objectif et le but de la vitrine
- ressources/connaissance/outils pour I’ECN par les parties prenantes de la société civile,
des entreprises informatiques et du monde universitaire

La vitrine des ressources, ou 'Expo d’ECN, est destinée a présenter la variété des ressources
en matiére d'éducation a la citoyenneté numérique et a faciliter I'échange d'informations et
d'expériences entre les contributeurs du Forum.

15:00 Session IV - Discussions dans cing salles de réunion paralléles (2 heures)

- cing experts présentent la vue d'ensemble et les avantages des sujets proposés
- quatre intervenants présentent leurs initiatives sur chacun des cing sujets
- discussion de groupe animée autour des questions proposeées (1 heure)

Thémes de discussion dans 5 groupes paralléles

- Forum de discussion 1 : Promouvoir la participation active : les initiatives des jeunes
dans la pratique de la citoyenneté numérique, Salle 6

- Forum de discussion 2 : Etre parent & I'ére numérique : favoriser la citoyenneté
numérique et la démocratie, Salle 7

- Forum de discussion 3 : Plateformes et citoyenneté : ce que les entreprises
technologiques font pour promouvoir la civilité numérique et la culture démocratique,
Salle 8

- Forum de discussion 4 : Démocratie dans les écoles : favoriser linclusion et
l'autonomisation grace a 'ECN, Salle 10




- Forum de discussion 5 : Enseigner la citoyenneté numérique : de la salle de classe au
cyberespace, Salle 11

La session fournira une vue d'ensemble du sujet abordé dans chacune des interventions du
Forum, révélera les initiatives remarquables qui ont fait la différence au niveau local, national
ou international et permettra aux participants de partager leurs idées et les lecons apprises
autour de questions suggérées pour une discussion ouverte. Les résultats de la session seront
résumeés par les rapporteurs et présentés a I'équipe organisatrice.

Les discussions s'articuleront autour de plusieurs questions spécifiques afin d'obtenir des
réponses orientées vers l'avenir et la recherche de solutions.

17:30 Réception, Foyer de I'Hémicycle, offerte par le Conseil de I'Europe

Jour 2 : Transformer la connaissance en action

Le deuxieme jour du forum sera l'occasion pour les participants d'envisager des approches
stratégiques afin d'obtenir des résultats tangibles et un engagement plus fort (et des actions !)
de la part des gouvernements et des systémes éducatifs afin de développer une feuille de route
cohérente et durable pour I'avenir de I'éducation & la citoyenneté numérique.

9:00 Session V - Répondre aux défis actuels et aux priorités politiques (2 heures)

- cing experts présentent la vue d'ensemble et les avantages des thémes proposés
- quatre intervenants présentent leurs initiatives sur chacun des cing themes
- discussion de groupe animée autour des questions proposées (1 heure)

Thémes de discussion dans 5 groupes paralléles :

- Forum de discussion 6 : S'attaquer a la désinformation en ligne (désinformation, fake
news et manipulation politique), Salle 6

- Forum de discussion 7 : Assurer le bien-étre (faire face a la cyberintimidation et au
harcélement en ligne), Salle 7

- Forum de discussion 8 : Favoriser des communautés numeériques inclusives et
accessibles (groupes vulnérables, personnes handicapées), Salle 8

- Forum de discussion 9 : Nouveaux modes d'apprentissage créatif : la culture du jeu
vidéo, Salle 11

- Forum de discussion 10 : Empreinte numérique et réputation (impact a long terme du
point de vue des contextes sociaux et professionnels), Salle 10

La session fournira une vue d'ensemble du sujet abordé dans chacun des interventions du
Forum, révélera les initiatives remarquables qui ont fait la différence au niveau local, national
ou international et permettra aux participants de partager leurs idées et les lecons apprises
autour de questions suggérées pour une discussion ouverte. Les résultats de la session seront
résumes par les rapporteurs et présentés a I'équipe organisatrice et au panel lors de la session
suivante.

11:00 Pause-café (0,5 heure)
11:30 Session VI - Approches innovantes pour I'avenir de 'ECN dans I'hémicycle (1 heure)

La table ronde animée résumera les réponses et les solutions aux défis discutés lors de la
session du matin et sera aligné sur les objectifs stratégiques de la feuille de route.



12:30 Déjeuner (1,5 heures)
14:00 Session VII - Cléture du Forum en hémicycle (1 heure)

Présentation d'un exemple de campagne nationale dans un Etat membre : rapport d'activités au
niveau national/local (10 min)

Les résultats du forum seront résumeés en indiquant que des plateformes de collaboration ont
été établies et que les actions clés de la feuille de route sont définies (30 min).

Cléture de I'événement : un appel a I'action pour collaborer et s'engager dans le mouvement
mondial pour I'éducation a la citoyenneté numérique pendant et aprés 2025 (20 min)



