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! Spletna igrica “Skozi divji spletni gozd” (Through the Wild Web
Woods) je nastala v produkciji programa Sveta Evrope "Gradimo
Evropo za otroke in z njimi”in je zasnovana tako, da 7- do 10-letnim
otrokom pomaga razumeti internet in pridobiti znanje, da bodo po-
stali pametni uporabniki interneta.

Poleg tega je cilj igrice pomagati otrokom razumeti osnovni koncept clovekovih pravic in spo-
znati svoje pravice ter spostovati pravice drugih. Njen namen je, da otroci pridobijo zadostno
znanje, da se bodo lahko zascitili pred nasiljem.

Igrica uporablja interaktivne priloznosti interneta za ucenje in take, ki spodbujajo raziskovanje,
istoasno pa poudarja e-varnost in vprasanja clovekovih pravic. V igrici se mladi igralci podajo
na pot do e-mesta (Kometa), ki je mesto zabave, miru in svobode. Da bi prisli do e-mesta,
morajo skozi Wild Web Woods (nevaren blodnjak interneta), ki je poln dogodivscin in vcasih
tudi nevarnosti. lgralci morajo na svoji poti do e-mesta skozi 4 mesta in med potjo pobirajo
kovance, ki jim omogodajo, da napredujejo na naslednjo stopnjo. Obstajajo kovanci za infor-
macije, zasebnost, zavedanje in varnost. Vsakic, ko igralec pobere kovanec, dobi pomembne
informacije o e-varnosti in otrokovih pravicah.

Ko igralci napredujejo skozi igrico, se srecujejo z vprasanji, ki od njih zahtevajo, da dobro pre-
mislijo o svojih odloditvah. Eno od kljucnih vprasanj e-varnosti, to je zaupanje, se nenehno
pojavlja skozi vso igrico. Zato priporocamo, da pripravite nekaj dodatnega ucnega materiala
o tej temi.

Ker internet postaja prisoten in dostopen povsod, ga otroci vedno bolj uporabljajo. Internet
nedvomno nudi veliko prednosti, z njim pa so povezane tudi nevarnosti. Te nevarnosti se po-
gosto delijo v 3 kljucna podrodja: kontakt, vsebina in vedenje.




\

Kontakt se nanasa na vprasanja, ki obkrozajo otroke in mladostnike,
ki se na spletu pogovarjajo in komunicirajo z neprimernimi ljudmi. Razi-
skave so pokazale, da to vcasih pripelje do srecanj z znanci s spleta tudi v
resnicnem svetu. Poleg tega internet olajsa socasni kontakt ve¢ posame-
znikov, kar na zalost vpliva na nastanek nasilnega vedenja, podobnega ti-
stemu, s katerim se srecujejo na solskem igriscu. Veliko otrok tako postaja
zdaj Zrtev tudi spletnega nasilnistva. Fenomen socialnih mrez pomeni, da
obstajajo zdaj vecje moznosti, da se otroci pomesajo v skupine ljudi raz-
licnih starosti, kar zastavlja stevilna vprasanja, na primer kako primeren je
lahko tak kontakt.

Pojem kontakta zajema tudi ciljno izbiranje otrok in mladih ljudi s strani
komercialnih organizacij, ki is¢ejo nacine, kako jih izkoristiti. Otroci in mla-
dostniki morajo razumeti, da se morda ne pogovarjajo z osebo, s katero
mislijo, da se, kadar so povezani v svetovni splet.

zajema material, do katerega lahko otroci in mlado-
stniki enostavno dostopajo prek interneta, ceprav je isti material
zakonsko urejen in za njih v resnicnem svetu tezje dostopen. Poleg

tega je pomembno, da se zavedamo, da vedno vec takinega ma-
teriala ustvarijo otroci sami in da se lahko skodljivi ali neprimerni
komentarji, naslovljeni na eno osebo, v trenutku razsirijo med mili-

jone ljudi in za vedno ostanejo dostopni na internetu.

Vedenje senanasa na to, kako se otroci vedejo na svetovnem spletu. Na zalost veliko otrok
in mladostnikov priznava, da se na spletu obnasajo zelo drugace, kot bi se v resnicnem zivlje-
nju. Raziskave so pokazale, da zaradi pomanjkanja vidnega stika pri komunikaciji prek spleta
mladostniki odvrzejo vse zadrzke in se lahko podajo v oblike vedenja, na katere v resnicnem
svetu ne bi niti pomislili. To predstavlja velik izziv za starie in ucitelje. Otroci in mladostniki
morajo razumeti, da ima lahko njihovo vedenje na spletu posledice v resnicnem svetu.

Ker lahko otroci dostopajo do interneta na vedno vec nacinov, na primer prek igric in mobilnih
telefonov, je pomembno, da se zavedajo, da jim e-varnost ne prepoveduje uporabe dolocenih
tipov tehnologije, ampak jim daje moc in jim zagotavlja ucenje, ki jim bo omogodilo razvoj
potrebnega vedenja, da bodo pri uporabi svetovnega spleta varni. Otroci bodo vedno nasli
nacin dostopanja do tehnologij, ki bi jih radi uporabljali, in ¢e tega ne morejo storiti v $oli ali od
doma, bodo nasli kakien drug nacin. Igrica vam bo omogodila, da svojim uéencem na zanimiv
in aktiven nacin podate pomembno sporocilo o e-varnosti.




Aktivnosti pred igranjem igrice

Preden otroci dejansko zacnejo z igranjem igrice, se lahko pogovorite o naslednjih sploinih
vprasanjih na temo interneta.

Kaj je internet? (5 minut)

Otroci naj delajo v parih in pojasnijo, kaj je po njihovern mnenju internet. Razmislijo naj o tem,
kako deluje, in povejte jim, da bodo svoje ugotovitve predstavili ostalim v razredu.

Pozitivna in negativna stran interneta (10 minut)

Otroci naj delajo v vedjih skupinah in naredijo seznam dobrih strani interneta ter se o njih
pogovorijo. Za kaj ga uporabljajo? Katere so njihove najljubse strani? Za tiste, ki jim je naloga
tezka, je tu nekaj opornih tock: igrice, komunikacija, gledanje televizije, iskanje informacij,
nakupovanje itn. Pri tej aktivnosti dajte otrokom samolepilne listice, da na ravni razreda svoje
rezultate razdelijo v tri skupine: vsebina, kontakt in vedenje, ki so opisani zgoraj.

Nato naj pomislijo na stvari, ki jim pri internetu niso viec. Spodbudite jih, naj bodo popol-
noma odkriti, in jim pokazite, kako naj naredijo miselni vzorec, ali pa jim pustite, da za zapis
svojih idej uporabijo katero koli drugo metodo, ki jim je véec. Vsaka skupina naj izbere eno od
dobrih strani interneta in svoja razmisljanja deli z ostalimi. Enako naredite za negativne stra-
ni, vendar ucence tudi prosite, naj razmislijo, kako bi lahko sebe in druge najbolj u¢inkovito
zascitili pred temi nevarnostmi. Pojasnite jim, da bodo igrali spletno igrico, ki bo podrobneje
predstavila nekatera pravkar zastavljena vprasanja.

Povezovanije (1 minuta)

Otroke vprasajte, kako se dejansko povezejo z internetom. Ali vsi to naredijo na enak nacin?
Veliko otrok ze uporablja mobilne naprave in nekateri se znajo na izjemno iznajdljive nacine
povezati s spletom.

Koliko razlicnih nacinov za povezavo z internetom lahko otroci navedejo v eni minuti?

Stacionarni racunalnik, prenosni racunalnik, igralne konzole Playstation, Xbox, Wii, PSP, iPod,
mobilni telefon, Nintendo DS ...

Pogovorite se o nekaterih ugotovitvah teh aktivnosti pred samim igranjem igrice; tako je mo-
goce priti do prispevkov za predstavitev interneta na zidni tabli razreda.




Igrico “Skozi divji spletni gozd” (Through the Wild Web Woods) je za Svet Evrope ustvarilo
podjetje Netzbewegung (www.netzbewegung.com), interaktivna agencija s sedezem v

Ettlingenu, Nemdija.
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Kako Zacet; -
21granje Igrice

1. lekcija

Ta nacrt lekcije pojasnjuje, kako uporabljate igrico in vas korak za
korakom vodi skozi razlicne stopnje.

Pojdite na <www.wildwebwoods.org=
Izberite jezik, v katerem bi radi igrali igrico. Igrica je trenutno na voljo v vec kot 20 jezikih,
Pocakajte, da se igrica naloZi. Pojavila se bo domaca stran (spodaj).

Na tej tocki so na voljo Stevilne moznosti.

—— THROUGH THE—.

*!!'Ill.l WEB H'IJ'FI'IISE- A

O igrici podaja kratke informacije o ciljih igrice in o tem, kako je nastajala.




——THROUGH THE —— 1. lekcija

WILD WEB WOODS

Kako igrati razlaga osnove in podaja informacije o cilju igrice ter o tem, kako se po njej
premikate.

Nalozi igrico vam nalozi igrico, ki ste jo nazadnje igrali - igrico torej lahko shranite in jo
kasneje ponovno zacnete igrati na doloceni tocki.

Obiicite e-mesto Kometa kot gost omogoda igralcu, da vstopi naravnost v e-mesto kot
gost. Tu si lahko ogleda slovasko in svedsko ambasado in zbira kovance e-mesta. Ceprav bo
igralec videl razlicne igrice, jih ne bo mogel igrati, ker je prijavljen kot gost.

Zacetek igrice - kliknite na Zacetek igrice, da zaCnete - najbolje je, da ta del igrice
naredite skupaj kot celotna skupina ali razred. Potrebovali boste vsaj 20 minut, da bo razred
razumel koncept igrice. Seveda pa lahko igrico kadar koli shranite.

Pojavil se bo W@b, majhen pajek, in ponudil uporabne namige kot pomoc za nadaljevanje
igrice. Prva naloga je, da racunalnik povezete z internetom. To naredite tako, da kable pri-
kljucite v ustrezna mesta. Igralci bodo vedeli, kdaj je to pravilno narejeno, saj se prizgeta
zaslon in usmerjevalnik ter se pojavi lucka, ki pomeni “racunalnik je prizgan’”.




1. lekcija

Vpis “osebnih” podatkov

Na tej tocki otrokom pojasnite, kaj se bo zgodilo in jim pustite, da sami ustvarijo svoje racune
za racunalniske igrice. Vsak igralec mora vpisati svoj vzdevek, starost in drzavo.

Vzdevek in starost se vpise s pomocjo tipkovnice, drzavo pa se izbere iz spustnega menija. Ko
vnesejo te informacije, si lahko ponovno ogledajo, kaj so vpisali, se preden kliknejo OK.

Na tej tocki lahko zacnete s pogovorom o informacijah, ki jih otroci zelijo izdati prek interneta.
Ko izbirajo vzdevek, je najbolje, da ne izberejo takega, po katerem bi jih lahko identificirali. O
tem se lahko podrobneje pogovorijo s starejsimi otroki. Si lahko izmislijo nekaj imen?

Odigrate lahko kratko igro, za katero si vsak ucenec izbere svoj vzdevek. Ko koncate, preverite,
ali jih lahko drugi otroci prepoznajo po njihovih vzdevkih. Otrokom razlozite, da je najbolje, ce
uporabljajo podatke, ki jih pozna le pravi prijatelj.

Za podrobnejse informacije in aktivnosti o teh vprasanjih v razredu glejte tudi 2. lekcijo o
spletni identiteti in 5. lekcijo o zasebnosti.

Igralci se morajo nato odlociti, ali
Zelijo igrati kot fant ali dekle, Zdaj
imate spet priloznost, da se pogo- Fant ali dehle?
vorite o posledicah navajanja la- Prosim, izberl
znih podatkov na spletu, predvsem
o tem, da ce lahko sami prevzame-
jo drugo identiteto, jo lahko tudi
drugi.
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1. lekcija

Igralci si morajo nato izbrati svoj lik, da
bodo lahko igrali igrico. lzbirajo med
gozdnim cuvajem, vitezom, carovnikom in
gusarjem ter nato izberejo barvo las, koze
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Igranje igrice

Zdaj so pripravljeni, da zacnejo z igranjem igrice. Pocakajte, da se odprejo
vrata, nato se pojavi W@b in pojasni, kaj je treba narediti. Igralci morajo
pobrati kljuc in poiskati pot skozi labirint do mestnih vrat. Paziti morajo,
da se ne zadenejo v katerega od drugih likov v labirintu, sicer izgubijo
kljuc in ga morajo ponovno iti iskat (vrniti se morajo na zacetek).

Igralci bodo takoj opazili kljuc in zvitek. S puscéicnimi tipkami se premika-
jo do predmetov in jih pobirajo.

Igrica ima 3 stopnje: dezela zabave, dezela podatkov in dezela komunika-
cije. Ko se igralci prebijejo skozi vse tri stopnje, lahko vstopijo v e-mesto
Kometa.

Ko igralci napredujejo od ene stopnje do druge, naletijo na zvitke in ko-
vance, ki jih morajo pobrati, da lahko napredujejo do naslednje stopnje.
Podrobnejse informacije najdete v nadaljevanju. Otroci lahko svoje like
premikajo s puscicnimi tipkami na tipkovnici. Otroci z motoricnimi teza-

. vami bodo tu morda potrebovali nekaj pomodi.

Da igrico odigrate do konca, potrebujete vsaj eno uro, vendar lahko po-
samezne igre shranite, tako da jih lahko igralci do konca odigrajo ob na-
slednji priliki, in sicer od tistega mesta, kjer so nazadnje koncali. Igrice
lahko kadar koli shranite tako, da kliknete Shrani igro in vnesete vzdevek
igralca.




1. lekcija

Med igranjem lahko igralci zbirajo zvitke. Obstaja 6 razlicnih zvitkov:

= zvitek znanja,

» zvitek zascite,

= zvitek sodelovanja,
» zvitek pravice,

« 2vitek izobrazbe,
« zvitek zdravja.

Ti predstavljajo razlicne pravice, do katerih so upraviceni otroci. Igralci lahko s temi zvitki po-
magajo drugim otrokom, ki jih srecajo na poti skozi zaporedne stopnje igrice. Prvi zvitek je
zvitek znanja. Zvitek znanja otroke uci o njihovih pravicah. Na prvi stopnji bodo videli tudi zvi-
tek zascite, ki otrokom daje pravico do zascite pred vsemi oblikami nasilja. Igralci, ki bodo resili
in pomagali vsem otrokom, ki jih srecajo, bodo lahko v e-mestu igrali igrico “Tekma za zvitke".

Spodnja preglednica navaja 6 razlicnih zvitkov, ki jih igralci lahko zberejo med igrico, in opisu-
je, kako jih lahko uporabljajo za pomot pravljicnim junakom, ki jih srecajo na svoji poti.

Otroci s tezavami pri branju bodo potrebovali nekaj pomodi pri razumevanju vsebine besedila
na zvitku. To je dobra priloznost za pogovor z otroki o tem, kaj to pomeni, saj bodo tako bolje
razumeli, kako uporabljati zvitke in s tem pomagati drugim osebam znotraj igrice.




Izbrane pravice iz Konvencije ZN
o otrokovih pravicah

Zvitek Razlaga Stopnja Lik, ki mu lahko
pomagate
Znanje Imate pravico poznati svoje pravice. Tudi | 1 - deZela zabave Lepi princ/zabec

odrasli morajo poznati otrokove pravice,
da jih lahko bolje zastitijo.

Zaidita Otroci imajo pravico do zaddite pred vse- | 1 - defela zabave Janko in Metka
mi oblikami nasilja. To pomeni tudi, da
odrasli ne smejo redi stvari, zaradl katerlh
hi se atroci pocutili niévredne ali bi se jim
#manjiala samozavest.

Sodelovanje Imate pravico do podajanja svojega | 2 - defela podatkoy Pepelka
mnenja in odrasli vas morajo poslusati ter
vaie besede jemati resno.

Pravica Imate pravico do pravne pomodi in po- | 2 - defela podatkoy Ali Baba
Stene obravnave v sodnem sistemu, ki
spostuje vase pravice.

lzobrazha Imate pravico do dobre izobrazbe. Zagoto- | 3 - dezela komunikacije | Paléek
vljena vam mora biti mo#nost obiskovanja
sole in imeti morate spodbudo, da uspete
in se folate do tako visoke stopnje, kot 2e-
lite. Va3a izobrazba vam mora pomagati,
da razvijete svoje talente in sposobno-
sti, tako da boste odrashi v odgovorne in
strpne odrasle ljudi. Take, ki bodo Ziveli v
miru in spodtovall pravice drugib. Ce ima-
te zaradi pomanjkanja katere od sposob-
nosti posebne potrebe, imate pravico do
pomodi, ki vam bo omogodila zakljuciti
izobrazevanje in uZivati vse druge pravice,

Zdravje Imate pravico do dobre zdravstvene oskr- | 3 - dezela komunikacije | Deklica z vzigalicami
be, &iste vode, hranljive hrane in ¢istega,
varnega prostora za Zivljenje, Imate pravi-
co do informacij, ki vam bodo omogotile
dobro zivijenje.

Poleg tega imate pravico do igre, zabave
in sodelovanja pri kulturnem Zivljenju.




1. lekcija

Obstajajo 4 kovanci, ki jih morate zbrati na vsaki od razlicnih stopenj igre. Ko igralec pobere
kovanec, mora opraviti tudi nalogo, ki je povezana s kovancem. Na naslednjo stopnjo lahko
napredujete $ele, ko zberete vse 4 kovance. Pomembno je, da otroke spomnite, da morajo pa-
zljivo prebrati razlage, ki se pojavijo pri vsakem kovancu, saj vsebujejo pomembna sporocila,
povezana tako z e-varnostjo kot tudi z otrokovimi pravicami.

e @@

» Kovanec varnosti - ta se nanasa na ponudbe, ki so “prelepe, da bi bile resnicne’, ki jih igralci
lahko srecajo na internetu. Igralci so povabljeni, da poskusno odigrajo katero od "brezplac-
nih" igric, a lahko kmalu ugotovijo, da stvari niso taksne, kot se zdijo. Poudarek je na tem,
da je treba biti zelo previden, kadar karkoli prenasamo z interneta, in ne smemo pozabiti na
stvari, kot so virusi.

« Kovanec zasebnosti - igralci morajo igrati igrico z ime-
nom “Ujemi zvezde”. Ko koncajo, morajo vnesti vzdevek.
Zaradi tega zacnejo igralci razmisljati o osebnih podat-
kih in o tem, kaj lahko povejo. Sprejemljivo je, da se
pove vzdevek, vendar ne kaj vec.

« Kovanec informacij - ta kovanec se osredotoca na za-
svojenost in igralce opominja, da so racunalniske igri-
ce sicer dobre, vendar lahko igralca zasvojijo, ce jih igra
prepogosto.

» Kovanec ozavescenosti - ta se osredotoca na vprasanja
nasilnistva in kakovosti ter veljavnosti informacij na in-
ternetu. Ne smete verjeti vsemu, kar vidite na svetov-
nem spletu.




1. lekcija

Dezela podatkov

Igralci morajo ponovno najti pot do mestnih vrat.
Paziti se morajo velikanskih gosenic in na poti pobrati
jabolko. Igralci uporabijo jabolko za to, da vranu vza-
mejo kljué mestnih vrat.

= Kovanec varnosti — ta se osredotoca na gesla in
poudarja, da je pomembno, da ostanejo skrivna.
Igralce opominja, da varno geslo vsebuje tako ste-
vilke kot tudi crke.

= Kovanec zasebnosti — ko igralci vtipkajo “Snegulj-
¢ica’, se pojavita 2 spletni strani. S klikom na prvo
stran pridete v Princev blog, v katerem je Snequlj-
cica pustila sporocilo, ki vsebuje prevec osebnih
podatkov. Zelo enostavno bi jo lahko prepoznali in
nasli.

» Kovanec informacij — nanasa se na iskalnike in nudi nekaj informacij o zaznamkih. Igralci
morajo vtipkati “Snequljcica”

« Kovanec ozavescenosti — ta omogoca igralcu, da klikne na drugo spletno stran, ki govori
o pralnem prasku z imenom Sneguljcica. Tu so informacije o ozavescenosti porabnikov in
pogovorite se lahko tudi o ucinkovitosti iskalnikow.

Dezela komunikacij

Igralci se morajo do mestnih vrat prebiti skozi ledeni labirint. Da pridejo do izhoda, morajo
premikati ledene bloke.

« Kovanec varnosti — igralci lahko igrajo igrico “Clovek, ne posiljaj vsiljene poste’, kjer morajo
s filtrom izlociti vsiljeno posto iz poste od zaupanja vrednih virov.

« Kovanec zasebnosti - osredotoca se na klepetanje s simulacijo spletne klepetalnice, v kateri
se igralec pogovarja s Pepelko. Ta jih prosi, naj ji povejo svoj naslov. Igralci dobijo nasvet o
tem, zakaj morajo biti pri klepetanju pazljivi in premisliti o tem, kaksne informacije lahko
izdajo.

« Kovanec informacij - nanasa se na e-sporocila in njihove prednosti. Ukvarja se tudi z neza-
Zeleno posto.
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= Kovanec ozaveicenosti — osredotoca se na vsiljeno
posto in to, kako se z njo spopadati.

Ko se igralci prebijejo skozi vse tri stopnje, lahko vstopijo
v e-mesto Kometa. E-mesto je namenjeno otrokom, ki se
lahko tu zabavajo in dobijo informacije, nasvete ter zasci-
to. Med seboj lahko delijo sanje, ideje in skrbi, poiscejo
enostavne nacine za premagovanje tezav in zgradijo svoj
sanjski svet.

\ Kometi morajo zbrati 6 e-kovancev. Vsak se osredotoda
na drugo otrokovo pravico. Le-te bi morali otroci pozna-
ti, saj so se z njimi Ze srecali na razli¢nih stopnjah igrice.
Imajo tudi zvitke, ki so jih zbrali prej. Ve informacdij o e-
mestu Kometa najdete v 8. lekciji.

Nevarnosti na internetu (10 minut)

Otroke prosite, da se vrnejo nazaj v svoje skupine in razmislijo o nekaterih nevarnostih,
povezanih z uporabo interneta. Kaj bi lahko slo narobe? Otroci naj na samolepilne listice
napisejo svoje misli in nevarnosti razdelijo v 3 skupine: vsebina, kontakt in vedenje.

Razprava (15 minut)

Pogovorite se o nekaterih vprasanijih, ki so se pojavila v zvezi s kovanci.

Varnost — pri prenasanju datotek z interneta bodite pazljivi, ker lahko vsebujejo viruse
(glede razprave in aktivnosti glejte tudi 6. lekcijo).

Zasebnost - vedno varujte osebne podatke; pazite na to, koliko informacij izdate (glede
razprave in aktivnosti glejte tudi 5. lekcijo).

Informacije - ti kovanci opozarjajo na razlicne posledice, ki se jih moramo zavedati, na
primer pri iskanju informacij in glede odvisnosti od racunalnika.

Ozavescanje - na svetovnem spletu ni vse to, kar se zdi. Otroci lahko naletijo na infor-
macijo, ki je pristranska ali napacna. Preberejo lahko stvari o drugih ljudeh, ki so Zaljive ali
neprijazne.
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Otrokom razlozite, da internet odraza resnicni svet. Obstajajo tako dobri kot tudi slabi ljudje, ki
ga uporabljajo, vendar lahko z upostevanjem nekaj preprostih pravil zagotovijo, da bodo med
povezavo na svetovni splet ostali varni.

Otroci se bodo z napredovanjem skozi igrico naucili vec o tem, kako se zavarovati.
Vprasanja, ki so vkljucena v prvo stopnjo, zajemajo:

Odvisnost — Ceprav je igranje igric dobro, zagotovite, da za to ne zapravite prevec ¢asa.

Osebni podatki - sprejemljivo je, da na spletu uporabljate vzdevek, saj vas po njem obicaj-
no ne morejo identificirati, vendar bodite previdni glede osebnih podatkov, ki si jih izmenju-
jete na svetovnem spletu.

Neprimerna vsebina - nekatere vsebine, ki jih najdete na spletu, so neprimerne. Na tej
stopniji na primer igrica s skrati vsebuje neprimerne in neprijazne vsebine.

Prenasanje - pomembno je, da dobro premislite, preden karkoli prenesete z interne-
ta. Ali veste, kaj to je in od koga prihaja? Nekatere prenesene vsebine bodo vsebovale
viruse, ki lahko poskodujejo vas racunalnik. Ce niste prepri¢ani glede prenesene dato-
teke, je varneje, da je ne uporabite.
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2. lekcija

Komuniciranje prek spleta je vedno bolj priljubljeno med mladimi,
ki so navduseni uporabniki novih tehnologij, ki omogocajo, da se to
odvija hitreje in bolj ucinkovito. Spletno komuniciranje od uporab-
nika zahteva, da ima spletno identiteto. Za spletno komuniciranje se
pogosto domneva, da je anonimno in otroci in mladostniki odkrito
priznavajo, da na spletu govorijo in pocnejo stvari, ki jih v resnicnem
zivljenju ne bi niti v sanjah. V nedavni raziskavi je neka mlada oseba
izjavila: "Kako mi lahko skodi, ce sedim tukaj, v svoji sobi?”

Kot uditelji in starsi svoje otroke spodbujamo, da se v soli in doma pocutijo varne: to je vrsta
okolja, v katerem zelimo, da odrastejo. Vendar pa je mnenje, da je otrok e vedno varen tudi,
Ce internet uporablja doma, a brez ustreznega nadzora, zmotno in lahko otroka spravi v nevar-
nost. Starsi in ucitelji se morajo zavedati nekaterih potencialnih nevarnosti, s katerimi se lahko
otroci in mladostniki srecajo na svetovnem spletu.

Preden zacnejo igrati igrico Wild Web Woods, morajo igralci izbrati svojo identiteto. Izberejo si
vzdevek, navesti pa morajo tudi nekaj svojih osebnih podatkov — starost in drzavo, kjer Zivijo.
Otroke opozorite, da morajo biti previdni glede kolicine osebnih podatkov, ki jih objavljajo,
saj je internet mozno preiskati in zloziti skupaj delcke informacij ter na ta nacin nekoga iden-
tificirati ali najti. Na tej stopniji je dobro poudariti, da jim pri vpisu v novo storitev ali spletno
stran druzbene skupine ni treba vpisati podatkov v vsako polje. Izpolniti je treba samo polja,
oznacena z zvezdico, Ceprav vecina ljudi obicajno posreduje veliko dodatnih, a nepotrebnih
informacij.

Izbira vzdevka

Ko otroci izbirajo svoj vzdevek, se z njimi pogovorite o tem, da ni treba izbrati takega, ki je
drugim preociten. Ce jih lahko hitro identificirajo po vzdevku, je to prav tako nevarno, kot ¢e bi
uporabljali svoje pravo ime. Razmislijo naj tudi o vrsti vedevka, ki ga izberejo, saj lahko vzdevki
ustvarijo napacen vtis o osebi, kar lahko povzrodi tveganja.
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Internet otrokom in mladostnikom nudi odli¢no priloznost za eksperimentiranje z lastno
identiteto, kar je lahko zelo pozitivna izkusnja. Kljub temu morajo dobro premisliti o tem, kdo
lahko vidi informacije, ki jih o sebi in drugih objavljajo na spletu

Igralci si morajo izbrati svoj lik, da bodo lahko igrali igrico.

To nudi idealno priloZznost za zacetek pogovora o zasebnosti in vrstah informacij, ki jih otroci
lahko izdajo med obiskom svetovnega spleta.

Prevzem druge identitete na spletu (30-45 minut)

Otroci naj ustvarijo svoj profil, ki bi ga bili pripravljeni tudi objaviti na internetu. Kakine vrste
informacij bi vkljucili? Pogovorite se o dejstvu, da se uporabniki na internetu lahko pretvarjajo,
da so kdor koli po lastni Zelji, zaradi cesar veliko ljudi, s katerimi komuniciramo na internetu v
resnici ni to, kar pravijo, da so. CEjl’m nekdo rece, da je 13-letni fant s Svedske, to $e ne pomeni,
da je res tako. Nekateri otroci so zelo zaupljivi in tezko razumejo, da drugi morda niso iskreni
glede svoje identitete.

Ko otroci ustvarijo svoje profile, jih prosite, naj delajo v skupinah (e je to primerno) ter na-
stejejo pozitivne in negativne strani sporodanja lazne identitete na svetovnem spletu. Ko se
podrobno pogovorijo o tej temi, jim dajte priloZznost, da spremenijo svojo identiteto/profil, ce
menijo, da je bolje, da to naredijo.

Razlike med resniénim in virtualnim svetom (20-30 minut)

Otroke prosite, naj navedejo razlike med pogovorom z nekom prek spleta in pogovorom z
nekom v resnicnem svetu. Pripravite jih do tega, da bodo razumeli, da se v resnic¢nem sve-
tu le redko zapletemo v pogovor s tujcem, medtem ko v svetu svetovnega spleta nekateri
ljudje zelo enostavno navezejo stik z neznanci. V resni¢nem svetu imajo ljudje prednost,
saj lahko vidijo, s kom se pogovarjajo, ¢esar pri pogovoru prek spleta ni. Katere druge
razlike lahko najdejo otroci?

V nadaljevanju je navedenih nekaj osnovnih pravil, ki otrokom pomagajo, da na spletu osta-
nejo varni.

« Ni se pametno srecati s katero koli osebo, ki ste jo spoznali samo prek spleta. Ce to name-
ravate storiti, se 0 tem najprej pogovorite s svojimi starsi ali odraslo osebo, ki ji zaupate, in
pojdite dlje le, ce se strinjajo, da vas bodo spremljali.
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« Ce se pocutite neprijetno glede ¢esar koli na svetovnem spletu, to povejte odrasli osebi,
ki ji zaupate.

» Bodite resnicoljubni in med obiskom svetovnega spleta varujte svoje osebne podatke,
vendar si zapomnite, da niso vsi tako odkriti kot vi.







3. lekcija

Ko igralci napredujejo skozi igrico, pobirajo zvitke, ki se osredotodajo
na razlicne otrokove pravice. Ko otroci odigrajo vsaj del igrice, bodo
videli in pobrali enega ali vec zvitkov. To za otroke predstavlja dobro
priloznost, da premislijo o tem, kaj so v resnici njihove pravice. O ka-
terih pravicah se ne pogaja?

Internet je na zalost ponudil nov nadin za izrazanje skodljivih ali neprijaznih stvari o drugih.
Na nek nacin dejstvo, da ne moremo videti osebe, s katero ali o kateri govorimo, uporabnikom
omogoca, da so veliko bolj neposredni, kot bi bili pri komunikaciji iz oci v oci.

Lokacije na internetu, ki so jih ustvarili uporabniki sami, so sprozile nov pojav, ko otroci in
mladostniki prijateljem posiljajo slike sebe in drugih s spolnimi vsebinami. Ceprav jih vecina
trdi, da tega v resnicnem svetu ne bi naredili, samo dejstvo, da imajo dostop do potrebne
tehnologije za snemanije slik in video posnetkov ter njihovo nalaganje na internet pomeni, da
sta ustvarjanje posnetka in nemudoma nato tudi njegova objava zelo enostavno izvedljiva.

Razprava (30 minut)

Kaj otroci mislijo, da bi morale biti njihove pravice? Omogocite jim, da svoje ideje napisejo
na samolepilne listice. Na podlagi tem razlicnih zvitkov, ki jih otroci srecajo v igrici (znanje,
zaicita, sodelovanje, pravica, izobrazba in zdravje), naj svoje ideje razvrstijo pod Sest naslovov.
S pomocjo preglednice na str. 8 se pogovorite o otrokovih pravicah, kot so zastavljene v Kon-
venciji Zdruzenih narodov o otrokovih pravicah in poudarjene v igrici. lgrica spodbuja igralce,
da postanejo dobri drzavljani tako, da igralcem nudi priloznosti, da pomagajo drugim.
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Vsak zvitek se lahko uporabi za pomod likom, ki jih otroci srecajo pri igranju igrice. Vprasajte
jih, e so zvitke uporabljali na tak nacin. Pomoc likom, ki jih srecajo, sicer ni obvezna, vendar v
nasprotnem primeru ne bodo mogli igrati igrice «Tekma za zvitke», ko bodo prisli v e-mesto.

Prirocnik Sveta Evrope Compasito (mali kompas) za ucenje otrok o clovekovih pravicah vsebuje
tudi vaje in aktivhosti na temo clovekovih pravic za otroke.

Otrokove pravice in internet (30-45 minut)

Z mislijo na otrokove pravice, o katerih je govora v igrici, vprasajte otroke, katere pravice so
po njihovem mnenju najpomembnejse, kadar uporabljajo internet. Katera pravila so
po njihovem mnenju potrebna? Otroke razdelite v skupine po 4 in jih prosite, naj sestavijo
pravilnik vedenja za uporabo interneta. Po koncu naloge naj vsaka skupina poroca ostalim v

razredu o svojih idejah.

Dodatna aktivnost (1 ura) (za sposobnejse ali starejse otroke)
Pogovor o otrokovih pravicah nudi odli¢no priloznost za razpravo:

= izberite eno od otrokovih pravic;

« razred razdelite v tri skupine (2 majhni in eno veliko) in pojasnite, da bo ena skupina
podpirala izbrano izjavo, druga pa ji bo nasprotovala. Tretja skupina bo odlocila, kdo je
podal najbolj prepricljiv argument, in glasovala za zmagovalca;

» skupinam dajte nekaj casa, da oblikujejo argumente (glede na starost in sposobnosti
lahko otroci pri tej aktivnosti potrebujejo nekaj pomodi odraslih);

« zacnite z debato in dajte vsaki skupini nekaj casa, da predstavi svoj argument, ter pustite
¢lanom tretje skupine priloznost, da zastavi vprasanja;

» prosite tretjo skupino, naj izglasuje zmagovalca.
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4. lekcija

Ker vse ved otrok in mladostnikov prezivlja svoj prosti cas z igranjem
spletnih igric, se pojavljajo vedno vecje skrbi, da bi to preraslo v za-
svojenost s tovrstno aktivnostjo. Veliko spletnih igric je zelo zanimi-
vih in privlaénih za tiste, ki jih igrajo. Stardi porocajo, da njihovi otroci
prezivljajo vedno vec casa z igranjem spletnih igric.

L} 2

Koliko c¢asa porabim za ...?
(do 1 ura plus cas za zbiranje podatkov)

Otroke spomnite na del igrice Wild Web Woods, kjer so srecali Motovilko.

Motovilke niso ugrabili; vse dni je igrala spletne igrice in postala zasvojena z njimi. Tako zelo je
hotela igrati igrice, da se je skrila v star stolp, da je nihce ne bi motil. Zato ni nikoli Sla k frizerju. _

o

i
]

Kaj bi naredili otroci, ce bi bil kateri od njihovih prijateljev v taksnem polozaju?
Kam bi se obrnili po pomod?

Koliko otrok igra spletne igrice? Kako dolgo jih igrajo naenkrat? Ali dejansko vedo, koliko casa
porabijo za to? Prosite jih, naj en teden vodijo dnevnik, da bodo videli, koliko ¢asa porabijo za
razlicne aktivnosti (vklju¢no z aktivnostmi izven doma — o seznamu se lahko prej dogovorite
v razredu). Ali znajo narediti graf ali tortni grafikon in pokazati, koliko casa v enem tednu po-
rabijo za razlicne aktivnosti?

Ali se otrokom rezultati zdijo presenetljivi? Pojasnite, da je igranje spletnih igric povsem spre-
jemljivo, vendar se pogovorite o potrebnem ravnotezju aktivnosti in se ne osredotodajte le na
igrice ali uporabo racunalnika.
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Opomba: V razredu so morda otroci, ki porabijo veliko dasa za igranje spletnih igric.
Pomembno je, da nenamerno ne izpostavite posameznih ucencev. Od otrok ne smete zahtevati,
naj na preglednice napisejo svoja imena.
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Ker postaja ustvarjanje spletnih vsebin za otroke in mladostnike
vedno laZje, se za ucitelje pojavljajo izzivi glede pojasnjevanja s tem
povezanih nevarnosti. Otroci se morajo zavedati, da ko enkrat nekaj
objavijo na spletu, tega ni ve¢ mogoce odstraniti. Seveda lahko
izbrisejo informacije, ki so jih objavili v svojem profilu, vendar ne morejo biti povsem prepri-
¢ani, da drugi informacij niso kopirali. Otroci se pogosto ne zavedajo nastavitev za varnost, ki
jih imajo na svojih spletnih racunih. Pomembno je poudariti, da mora biti njihov spletni profil
zaseben (to pomeni, da ga lahko vidijo samo povabljeni gosti). Na zalost otroci in mladostniki
ne razmisljajo pogosto o svojem obdinstvu in se v resnici ne zavedajo, kdo vse lahko gleda
njihov profil.

Ko otroci pridejo v dezelo podatkov, si lahko ogledajo blog (spletni dnevnik). Ta vsebuje infor-
macije, ki jih je tam pustila Sneguljcica. Izdala je bistveno prevec osebnih podatkov, ki jo lahko
spravijo v nevarnost.

Oglejte si vsebino bloga, ki je navedena v nadaljevanju, in otrokom razdelite kopije. Otroci
naj oznadijo osebne podatke, ki jih Sneguljdica ne bi smela vkljuditi. Ali lahko ustvarijo "va-
ren” vpis v blog?

Ponovno poudarite, da spletno omrezje temelji na demokraciji in da imajo vsi enake pravice
pri vklju¢evanju. Splet ustvarjajo vsi in vsi ga lahko uporabljajo. To pomeni, da lahko kdor koli
vidi informacije, ki jih daste na splet, razen, ce jih skrbno zasditite.



Otroci naj premislijo o svojih profilih (ce jih imajo) in o informacijah, ki jih objavljajo. Bi bili
veseli, ¢e bi jih videli njihovi starsi ali skrbniki?

Gesla (45 minut)

Med razpravo o zasebnosti izkoristite priliko in se pogovorite o geslih. Otroci bodo lahko
izvedeli vec o geslih, ko pridejo do dezele informacij. Otroci naj v plakat vkljucijo naslednje
informacije in ostalim razlozijo, zakaj so gesla tako pomembna.

« Geslo je isto kot skrivnost — ne izdajajte ga drugim ljudem!

« Ne uporabljajte svojega imena - zelo enostavno vas je identificirati!

« Gesla ne shranjujte na racunalniku, tudi ce vam racunalnik to svetuje; ce nekdo drug
uporablja isti racunalnik, lahko obis¢e spletno stran z vasim geslom.

« Kombinirajte stevilke in crke, vendar ob tem pazite, da si boste geslo zapomnili za nasle-
dnjic, ko se boste prijavili.
« Gesla nikoli ne zapisujte na papir, ki ga lahko vidi kdor koli.
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Varn ost
6. lekcija

Internet predstavlja zelo enostaven medij, prek katerega lahko do-
stopamo do vseh vrst materiala. Knjige, filme in glasbo si lahko pre-
nasamo tako legalno kot tudi nelegalno. Mnenje je, da veliko otrok
ne spostuje avtorskih pravic ali intelektualne lastnine, vendar razi-
skave kazejo, da temu ni tako, saj je razlog bolj to, da jih otroci ne
razumejo.

Se en problem, na katerega lahko otrodi naletijo pri prenasanju materiala, so virusi. Vecina od-
raslih je obicajno zelo previdna pri prenasanju cesar koli na svoj racunalnik, otroci pa nimajo
enakih pomislekov in le redko dvakrat premislijo o namestitvi programske opreme ali predva-
janju glasbe in videoposnetkov, ki so jih lahko nasli na sumljivih spletnih virih.

Na razli¢nih stopnjah igrice se otroke spomni, da morajo biti pri prenasanju datotek z interneta
izjiemno previdni.

Preneseni material lahko vsebuje viruse ali vohunske programe. To je prav tako kot v pravljici
0 Jakcu in carobnem fizolu: nekaj posadis v svoj racunalnik in to raste in raste! Na koncu lahko
unici vas celoten racunalnik. Prepricajte se, da imate namescen protivirusni program in da
datoteke prenasate samo s spletnih strani, ki jim resnicno zaupate.

Varen racunalnik (45 minut)

Otroci naj oblikujejo plakat, ki prikazuje varen racunalnik. Katere elemente morajo vkljuciti
{(na primer protivirusni program, program ali filter za vsiljeno posto, program proti vohunskim
aplikacijam, gesla)? Na tej stopnji bi otroci ze morali priti skoraj do konca igrice in dobro
razumeti glavne elemente, potrebne za ohranjanje varnosti svojega racunalnika in informacij.
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7. lekcija

Pri igranju igrice so otroci dobili priloznosti, da drugim pomagajo z
uporabo zvitkov, ki so jih zbrali. Kaj menijo, da lahko storijo zdaj, ko ne-
koliko razumejo otrokove pravice, da pomagajo tistim, ki v resniénem
svetu nimajo nekaterih svoboscin, ki jih imajo oni?

Aktivnosti

Izbira nevladne organizacije (do 1 ura)

Otroci naj se spomnijo nekaterih likov v igrici, ki so potrebovali pomoc. Kdo so bili in zakaj so
potrebovali pomod? V igrici so otroci lahko ,uporabili zvitek”, ki je stvari popravil. Kaj pa lahko
naredijo v resniénem Zivljenju, da pomagajo tistim, ki nimajo take srece kot oni?

Razred kot skupino spodbudite k razpravi o potrebah drugih in jim, Ce je to primerno, predsta-
vite nekaj primerov, ko so bile otrokom njihove pravice odvzete.

Otrokom predstavite nevladne organizacije, primerne za njihove potrebe, ali pa jih prosite,
naj sami nastejejo nekatere (najvec 4). Nato naj eden ali dva otroka ostalim v razredu razlozita
delo vsake od izbranih nevladnih organizacij. Otroci naj potem izglasujejo svojega favorita,
nevladno organizacijo, ki bi jo zeleli podpirati pri njenem delu varovanja otrok in njihovih
pravic.

Ko je nevladna organizacija izbrana, se z otroki pogovorite o nacinih, kako jo lahko podpirajo,
na primer z zbiranjem denarnih sredstev, ozaveicanjem, prostovoljnim delom itn.
Deljenje znanja z ostalimi v soli (1 ura}

Vzemite Sest naslovov - znanje, zaicita, sodelovanje, pravica, izobrazba in zdravje - ter razred
razdelite v Sest skupin. Vsaka skupina naj oblikuje plakat za ozaveicanje ostalih v 3oli o vsaki
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od teh pravic. Pogovorite se o nacinih za izdelavo ucinkovitega plakata: pritegniti mora pozor-
nost in uporabljati mesanico besedila in slik. Kako oblikovati plakat, ki bi imel najvecji ucinek?
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Ko se otroci prebijejo skozi vse tri stopnje igrice, pridejo do e-mesta
Kometa. Kometa je opisana kot mesto, kjer se otroci lahko “zabava-
jo, delijo sanje in ideje; odraza svet, v kakrinem bi si zeleli Zziveti".

\ Kometi morajo zbrati Sest kovancev: e-zabava, e-50la, e-dom, e-magistrat, e-parlament in
e-sodisce. Ko otroci zberejo vse kovance, postanejo e-meicani Komete in njihova imena se
vpisejo v dvarano slavnih.

Ce je otrokom uspelo resiti (z uporabo zvitkov) vse like, ki so jih srecali v labirintu, potem
lahko igrajo e igrico «Tekma za zvitke». Ce jim to ni uspelo, lahko pogledajo na zemljevid (s
klikom na kompas v zgornjem desnem kotu zaslona) in vidijo, katere like so zgresili. Klik na
lik jih bo vrnil nazaj na mesto v igrici, kjer bodo lahko uporabili zvitek.

Predstavitev (30 minut za nacrtovanje aktivnosti,
vsaj 1 ura za pripravo predstavitve)

Ko otroci konéajo igrico, bodo dobro razumeli otrokove pravice, Pogovorite se, kako se te pra-
vice zagotavljajo na lokalni ravni, tj. v soli. Ali ima sola 3olski svet? Kako se prisluhne mnenju
otrok? E-mesto ima veliko vzporednic z demokracijo na ravni sole, saj se osredotoda na pravic-
nost, pravico do sodelovanja in spostovanje sebe in drugih.

Na osnovi znanja in razumevanja, ki so ga ucenci pridobili o otrokovih pravicah in e-varnosti,
razred razdelite v skupine po Sest otrok in jih prosite, naj pripravijo predstavitev (ta je lahko
za starse, solski svet ali druge razrede), ki bo pokazala njihovo razumevanje teme in bo hkrati
poucna tudi za druge. Otroci lahko uporabijo medij po Zelji, vendar naj pri tem upostevajo
svojo publiko. Kako lahko doseZejo najvedji ucinek? Kaj bodo potrebovali? Spodbudite jih k
razdelitvi nalog na vse clane skupine.
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Ta aktivnost bo otrokom omogodila, da pokazejo, kaj so se naudili, obenem pa pri ostalih tudi
izboljiala ozavescenost o igrici in vprasanjih, ki jih zastavlja.

Idealno mesto (10 minut za razlago,
1 ura v naslednjem ucnem dnevu za razpravo)

Otroci naj razmislijo o svojem idealnem mestu v resnicnem zivljenju. Napisejo naj krajie bese-
dilo in ga opisejo (najvec 1 ali 2 strani). V razredu se pogovorite o besedilih in otroci naj izgla-
sujejo mesto, ki jim je najbolj vie¢. Besedilo posljite zupanu oz. zupanji mesta. Ce je mozno,
besedilo prevedite v angleicino ali francoscino in ga poiljite Svetu Evrope. Objavljeno bo na
spletni strani Sveta Evrope in vas razred bo od Sveta prejel simbolicno darilo.

Kometa@coe.int




Living and learning democracy: introducing quality assurance of education for democratic
citizenship in schools, Council of Europe Publishing: 2008

How all teachers can support citizenship and human rights education, Council of Europe
Publishing: 2008

Teaching democracy — A collection of models for democratic citizenship and human rights
education, Council of Europe Publishing: 2008

Compasito - A manual on human rights education for children, Council of Europe Publishing:
2008

Compass — A manual on human rights education with young people, Council of Europe
Publishing: 2002

The Internet literacy handbook — A quide for parents, teachers, young people, Council of
Europe Publishing: 2006 (posodobljena spletna razlicica v programu Flash je na voljo na
strani http://www.coe.int/internet-literacy-handbook)







Publikacije

Violence reduction in schools training pack: 2009

Campaign pack — Raise your hand against smacking!: 2009
ISBN 978-92-871-6624-1

International justice for children: 2008
ISBN 978-92-871-6534-3

Eradicating violence against children -
Council of Europe actions: 2008
ISBN 978-92-871-6432-2

Off the books -
Guidance for Europe’s parliaments on law reform to eliminate corporal punishment of children:
2008

Eliminating corporal punishment -

a human rights imperative for Europe’s children: 2007
ISBN 978-92-871-6182-6 (new edition)

Abolishing corporal punishment of children —

Questions and answers: 2007
ISBN 978-92-871-6310-3

Parenting in contemporary Europe —
A positive approach: 2007
ISBN -92-871-6135-2

Highlights (Monaco Conference): 2007




The Internet literacy handbook: 2006

ISBN 978-92-871-5939-7

(posodobljena spletna razlicica v programu Flash je na voljo na strani http://www.coe.int/
internet-literacy-handbook)

Violence reduction in schools — How to make a difference: 2006
ISBM 978-92-871-5870-3

Program Sveta Evrope “"Gradimo Evropo za otroke in z njimi” je bil uveden za promocijo in
zagotavljanje spostovanja otrokovih pravic v Evropi ter zaicito otrok pred vsemi oblikami
nasilja. Vec informacij najdete na http://www.coe.int/children

ISBN naslove lahko narocite pri Council of Europe Publishing:
http://book.coe.int
Za vse ostalo se obrnite na: children@coe.int







Svet Evrope je oblikoval spletno igrico “Skozi divji spletni gozd” (Wild Web Woods) z name-
nom, da bi otrokom olajsali poznavanje osnovnih pravil varnosti na svetovnem spletu. Igrica
s pomocjo znanih pravljic vodi otroke skozi labirint potencialnih nevarnosti do ¢udovitega
e-mesta Kometa in jih pri tem uci varovati identiteto ter osebne podatke, varno sodelovati v
klepetalnicah, prepoznavati strani in spletne igrice s Skodljivimi vsebinami, razvijati kriticen
pristop do podatkov, ki jih najdejo na svetovnem spletu in varovati svoje racunalnike pred
vsiljeno posto in virusi. Igrica tudi poudarja klju¢ne koncepte in vrednote Sveta Evrope, kot so
na primer demokracija, spostovanje drugih in spostovanje otrokovih pravic.

Igrica je v glavhem namenjena otrokom med sedmim in desetim letom starosti in je Ze na vo-
ljo v 22-ih jezikih (albans¢ini, bolgarscini, nizozems¢ini, anglescini, fins¢ini, francos¢ini, nem-
3Cini, grscini, madzarscini, italijanscini, latvijscini, litovscini, maltescini, poljscini, portugalscini,
romscini, romunscini, rus¢ini, srbscini, slovenscini, Spanscini in turscini), v pripravi pa so tudi
druge jezikovne razlicice. IzobraZevalni material je zasnovan tako, da si ga ucitelji in vzgojitelji
lahko prenesejo iz spletne strani Sveta Evrope ter ga natisnejo. Gradivo podaja smernice za
pogovor z u¢enci o varnosti na svetovnem spletu in otrokovih pravicah.

e

- Svet Evrope je mednarodna organizaci-
B | o ja, ki je bila ustanovljena leta 1949 in ima
SR ol danes 47 drzav ¢lanic. Njegova naloga je
i "-.ff podpirati ¢lovekove pravice, demokracijo
) in pravi¢nosti. Vzpostavlja sploSna demo-
kraticna nacela, ki temeljijo na Evropski
konvenciji o ¢lovekovih pravicah in drugih
konvencijah ter priporocilih o zasciti oseb,
kar seveda zajema tudi 150 milijonov
evropskih otrok.

Glavni cilj programa “Gradimo Evropo za
otroke in z njimi” predstavlja ozavescanje
o otrokovih pravicah in zascita otrok pred
nasiljem. Program vkljucuje predloge za
ukrepanje v primerih, kot so nasilje doma
in v Soli, izobraZevanje o ¢lovekovih pra-
vicah, v odnosu med otroci in svetovnim
spletom ter med otroci in pravnim siste-
mom. Vec informacij o nasih konvencijah,
zasedanijih in publikacijah ter spletno igri-
co “Through the Wild Web Woods” najdete
na nasi spletni strani.

“Gradimo Evropo
za otroke in z njimi ”
Council of Europe
F-67075 Strasbourg Cedex
www.coe.int/children
children@coe.int
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